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Introducción
Dentro de las facilidades con que se contarán para la enseñanza e 

investigación en la cartera de ingeniería Nuclear del Instituto Balsei- 
ro , se cuenta con el reactor de experisaentación kA-6, actualmente en 
construcción.

Entre otros usos, el reactor será usado partí enseñanza e investiga­
ción dJi sistemas de control clásicos y modernos y experimentos.

A los efectos de poder cumplir con estas tareas se realizó un estu­
dio de las caracteriísticas que debe reunir un sistema de procesamiento 
’’on line" para poder satisfacer simultáneamente tas necesidades de con­
trol y adquisición de datos experimentóles.

Ademas, debido a la necetidad de realizar cálculo interactivo 
principalmente ,en diseño de reactores, se analizo i a posibilidad, que 
^cuando exista capacidad disponible de máquin» pueda el sistema desarro­
llar esta tarea.

Principales tareas a realizar por el sistema 
Control de reactores

Se dt'Uera poseer un protundo conocimiento de
esta importante materia.

Es de desear que se pueda realizar tar.to control clásico como con­
trol muitivariable* ademas be debe poder traba lar con el ruido inherente 
al funcionamiento de los rete tote a y poder así ii.spienentar siBttmas esto- 
crtsticos de control
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Adquisición de Datos
Simultáneamente con la tarea descripta en el 

punto anterior se debe poder realizar la adquisición de datos de los 
experimentos que se esten realizando en el reactor.

Este reactor tendrá 5 bloques <te extracción mas una columna tér­
mica mas loop de irradiación.

Esto hace que se deba asegurar la adquisición de datos de varios 
experimentos simultáneos(se tomo como numero mínimo cuatro) para los 
cuales se deben asegurar las facilidades correspondientes.

Calculo
Es necesario, para las distintas tareas de cálculo numé­

rico de los expertos, profesores y alumnos de Ingeniería Nuclear,dis­
poner de una suficiente capacidad de cálculo disponible cosa que ac­
tualmente el CAB no posee.

Descripción del sistema
Por ello y a los efectos de poder cum­

plir adecuadamente con estas tareas se decidió elegir un sistema ba­
sado en una minicomputadora de 32 bits de longitud de palabra, con un 
mínimo de 256 Kbytes de memoria direccionables directamente.

Esto permite cargar la mayoría de los programas que necesiten ser 
ejecutados en tiempo real sin necesidad de recurrir a esquemas de in­
tercambio, en tiempo real, entre memoria y un periférico rápido como 
ser un disco de cabeza fija, con la consiguiente simplificación.

Ademas, esto permite, usar únicamente un disco de cabeza móvil
. f' ••

de gran capacidad y que se encuentre disponible par.afííá' adquisición 
y almacenamiento de los datos provenientes de los experimentos ,en 
casi su totalidad.

Con esta longitud de palabra se dispondrá de la necesaria pre- 
sicion para que, sin recurrir a tiempos de ejecución prohibitivo'*, 
se puedan realizar esquemas elaborados de control "om>line" 
cálculo y diseño interactivo.

En los esquemas adjuntos se pueden observar:
1) Un esquema funcional en donde se aprecian las distintas ta-»

reas y periféricos correspondientes. l
El sistema a sido diseñado a los efectos de lograr un mínimo de 

superposición entre las distintas funciones.



En la segunda figura se puede apreciar un esquema tipo para un 
sistema como el propuesto*

Es de hacer notar que, ademas de los periféricos normales en es­
te tipo de instalaciones, se dispondrán de una serie de conversores 
analógicos/digitales(A/D) y digitales analógicos(D/A) todos ellos 
controlados por un microprocesador y un reloj de tiempo real*

Ademas habran un cierto número de conversores D/D{digitales/di­
gitales) .

Para poder realizar diseño interactivo se utilizará una terminal 
gráfica con lá posibilidad de enviar su salida directamente a un plo- 
tter electrostático»

Este plotter cumplirá también las funciones de posibilitar una 
salida gráfica del sistema trabajando "on line".
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