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.- OPERACION DEL TABLERO UBICADO EN "SALA DE CONTROL"

1.1 Primgxgwfila de botones.

Indica las fallas de la parte fisica del computador
(no en los programas).

1.1.1 Primer botén: "ACUSO REC. ANOMALIA HARDWARE"

1.1.1.1 Si se enciende este botdn (suena una
chicharra) pero ninglGn otro de esta fi
la; es probable que algGn teletipo ha-
ya quedado fuera de servicio. Cuando
sucede esto en el teletipo principal
que estd dentro de la Sala de Computa-
cibn aparecerd escrito en rojo BA N?
UNKL.

N° es el nimero de teletipo que falla.
Para identificarlo cada uno tiene pega
do su namero.

Para solucionar este inconveniente se
procede asi:

- se levantan las tapas del teletipo
de forma tal que qucde descubierta
toda la parte interna del mismo.

- En la parte delantera a la izquierda
existe un indicador, que en estos ca
sos estard caido, dejando descubier-
ta una bandita roja, se procederia a
levantarla oprimiendo una palanca

- que se halla detrds de esta.

- Verificar si atn hay papel suficiente
en ese teletipo, en caso contrario re
ponerlo.

- Colocar una linea divisoria de hoja
coincidente con el primer borde plas-
tico del telectipo.

- Agregar simultineamente los botones
LIBERACION y REACOPLA IMPR. DE HOJAS
DE RESERVA.

(Este Gltimo debe estar encendido in
dicando que lo que salia por el tele
tipo roto sale por el de reserva).

- Cerrar las tapas.

1.1.1.2 Si se enciende este botdén (suena también
la chicharra) y a la vez se enciende al-
guno de los restantes de csta fila, se
debe aprectar el botdn STOP del tablero
de la computadora para que se pare todo
el sistema.

Esto debe considerirselo como una falla
muy grave y debe ser comunicado a la per
sona disponible inmediatamente.

e
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1.2 Sepgunda fila de botones

1.2.1 Primer botdén:"Acuso Rec. ANOMALIA SOFTWARE"
Se enciende y suena la alarma simultidneamente
con otro de esta fila.

1

2.

.2,

Segundo botdn: "ANOMALIA ELEMENTO EXTERNO"

Indica que algin elemento externo a la computa-
dora pero conectado a ella falla (por causas de
la programacidn).

Apretar el botén '"ACUSO REC. ANOMALIA SOFTWARE"
para apagar la alarma.

Proceder de acuerdo a 1.2.3.2

Tercer y cuarto botdén: "ERROR DE PROGRAMAM™ vy
"PERDIDA DE AVISO"

Estos botones detectan alguna anomalia en medio
de la ejecucidén de un programa.

1.2.3.1

1.2.3.2

Apretar el primer botdén:'"ACUSO REC.ANOMA
LIA SOFTWARE" para apagar la alarma.

Si la computadora no se '"murié" (ver en

esta carpeta las formas de determinarlo)
hay que tomar nota de la hora en que su-
cedid esto y cual de los botones se en-

cendid y el Gltimo rengldn escrito en el
teletipo principal.

Esto decbe ser entregado a la persona de
la seccidn de Computacidén.(Aunque no es
necesario que ésta se haga presente inme
diatamente).

Si la computadora '"muridé'", es necesario
que la persona disponible de computacién
acuda en seguida. Apretar el boton STOP.
En este caso, si la actividad desarrolla
da con el reactor se¢ encuadra dentro de
los ca3sos especiales enumerados en csta
carpeta, se puede "arrancar" en la forma
que aqui mismo se explica.

(Ver indice).

1.2.4 Quinto botdén: "IMPRESION POST MORTEN"

Anuncia que salidé por el impresor rdpido un pro-
tacolo POST MORTEN.

1.2.4.1

Apretar el primer botdén:"ACUSO REC. ANOMA
LIA SOFTWARE" para que se apague la alar
ma.

Retirar del impresor rdpido, de acuerdo a
cémo se explica en esta carpeta, el pro-
tocolo (si es que se¢ necesita).

A1
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.2.4.2 No es necesario dar ninguna clase de aV1
so a la persona dlsponlble de computacidn.

1.2.5 Sexto botdén: "ALARMA PROT. FISICA"

Indica 1a salida por el impresor rdpido del pro-
tocolo de fisica.

1.2.5.1 Proceder igual a 1.2.3.1

1.2.5.2 No es necesario dar ninguna clase de avi
so a la persona disponible de computacién.

1.3 Tercera fila de botones

1.3.1 Segundo botdn: 'PROTOCOLO DE SERVICIO"

-
.
(92}
.

.4

Al oprimirlo, junto con el primer botdn "LIBERA-
CION", provoca la impresidén de un rengldn en el
teletipo que estd a la izquierda del panel.

Tercer botdén: "PROTOCOLO DE HORAS DE SERVICIO"

Al oprimirlo, junto con el primer botdn "LIBERA-
CION", provoca la impresidon de un protocolo en
el impresor ridpido en donde se detallan distin-
tos componentes de la Central y sus horas de fun
cionamiento.

Cuarto botén: "CONSULTA DE ENTRADAS PERTURBADAS"

Al oprimirlo junto con el primer botén "LIBERA-
CION" provoca la impresidén de un protocolo en el
impresor ripido en donde se detallan todas las
sefiales que entran al computador y que se ha-
llan perturbadas o desconectadas. (muy largo).

Quinto botén: "CONSULTA DE AVISOS PENDIENTES"

Al oprimirlo junto con ¢l primer bofdn "LIBERA-
CION" proveca la impresion de un protocolo en el
impresor ripido de las sefiales que, en ese instan
te atn no han sido leidas por el computador.

Sexto hoton: "REACOPLE TMPRESOR DE RESERVA"

1.3.5.1 Sirve para indicarle al operador que al-
guno de los tres teletipos de la Sala de
Control quc emiten protocolos tiene una
falla y resulta no-claro para la Computa
dora, lo que implica que csc protocolo
se emite en cl teletipeo de reserva.

En este caso, si el operador consigue a-
rreglar el teletipo no-claro, al oprimir
estc botén junto con el primero:"LIBERA-
CION" se volverda a emitir el protocolo
por el teletipo de origen.

1.3.5.2 Cuando se encienda este botdn entonces
hay que rcvisar los teletipos que estén
en la Sala de Control y el de reserva
que estd cn la Sala de Computacién, y ve

1Y
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rificar si tienen suficiente papel, o si
este no se trabd.

Si no tienen ninguna falla visible, o la
que hay no se puede solucionar, debe 1lla
marse enseguida a la persona disponible
de computacién.

Si se soluciona no es necesario.

Para detectar qué teletipo es exactamen-
te el que tiene problemas se debe leer
lo Gltimo escrito en el teletipo princi-
pal; alli habrd un texto que dice:

BA N2 del teletipo UNKL

ese N? del teletipo, debe ser uno de los
que tienen los teletipos fijados a su iz
quierda, adelante.

1.3.6 Séptimo botén: "PROTOCOLO DE MANIOBRAS Y PERTUR-

BACIONES".

Este botdén se enciende cuando el protocolo de ma
niobras y perturbaciones en lugar de salir por
el teletipo que estd en la Sala de Control mis a
la izquierda, sale por el impresor rapido.

Y esto sucede por dos causas:

1) porque vinieron muchas secfiales seguidas y el
teletipo no da abasto.

2) porque el operador oprimid este botdén junto
con el primero:'"LIBERACION" con el fin de que
saliera por el impresor rapido.

En ambos casos retorna solo al teletipo cuando
termina de sacar toda la infermacidn pendiente y
el operador no debe hacer nada. Solo sirve para
saber por qué lugar sale este protocolo.

No es necesario llamar a la persona disponible
de computacidn.

1.4 Cuarta fila de botones
1.4 1 Primer botdn: ""COMPROBACION LAMPARAS'".

Sirve para comprobar si todas las lamparas del
tablero estédn sanas.

Al oprimirlo deben encenderse todas las lamparas.

Se utiliza en caso de dudas sobre el buen funcio
namiento de alguna de ellas.

En caso de que cefectivamente alguna esté& qucmada
el operador debe decidir si la falla que dio ori
gen a la comprobacidn es grave o no, como para
llamar a la persona cncargada de computacidén que
estd disponible., **

De cualquier manera el operador debe tomar nota
de la lampara quemada y notificarlo posteriormen

A1
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te a la seccidén de Computacion.

** (E1 hecho aislado de que esté una lampara que
mada no justifica por si solo llamara la per
sona disponible de computacidn).

1.4.2 Segundo botdn: "IMPRESOR RAPINO NO CLARO"

1.4.2.1

1.4.2.2

Este botdn se enciende cuando la computa-
dora no puede utilizar el impresor répido
Las causas mas comuncs por las que esto
sucede son:

1) Estd encendido el botdn rojo "STOP''del

impresor: para solucionarlo se oprime
el botdon verde '"STAR".

2) Se le atrancd el papel: levantar la ta
pa, correrlo los dos sostenes laterales
y avanzar el papel con la mano hasta
que aparezca una hoja lisa. Ver punto 4.
Cerrarlo y apretar "START'" del impresor

3) Se termind el papel del impresor: colo-
car nuevamente papel y oprimir el "START"
del impresor. Ver puntofi.

Si se pudiera solucionar el inconveniente,
la luz de este botdn se apaga al oprimir
el botdn "START'" del impresor. En este ca-
so, obviamente no se necesita llamar a la
persona disponible de computacién.

Si no es ninguna falla de las nombradas de
be escribirse en el teletipo principal:
COIM; PROS.

Si afin asi persiste la falla, debe 1llamar-
se enseguida a la persona disponible.

1.4.3 Tercer botdén: "ENTREGA EN TMPRESOR RAPIDO"

Este botén se enciende cada vez que estd funcio-
nando el impresor radpido. Sirve de aviso para el
operador de que hay protocolos por si los quiere

retirar.

No es necesario dar ninguna clase de avisos a la
persona disponible de computacidn cuando se encien
de este botdn.

i~ de los hotones de esta fila no se usan.
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2,- SALIDA DE BLOQUES EN EL PROTOCOLO CICLICO POR EL TELETIPO

2.1

Limitaciones al pedido de bloqucs

E1 sistema de computacién dispone de 127 bloques nume
rados de 1 a 127, que permiten la salida ciclica de
valores analdgicos con un ciclo de hasta 60°' .

No debc haber mas de 24 bloques arrancados. Si se in-
tenta arrancar el 25°% sale un aviso de error, pero no
se produce ninguna otra anomalia.

Cada bloque permite almacenar hasta 15 valores aunque
puede tener menos.

Cémo se arma un bloque

Un bloque es una porcidén de la memoria de la computa-
dora que ella: identifica con un nGmero.

Si el bloque es borrado, alli no habra almacenado nin
gin valor analdgico, y para arrancarlo nuevamente, de
be previamente indicarse qué valores deben cargarse
alli.

Instrucciones especificas:

2.2.1 Borrar los valores anteriores del bloque elegi-
do: ZYMA Mro;

Mro es el nGmero de bloque elegido.

Con esta instruccién se borra el bloque comple-
to.

Z y MA Mro, Renglén.
Rengldn es el nGmero de renglén elegido.
Con esta instruccidn se borra solamente el va-
lor analégico que estaba en ese rengldn, el res
to de los rengloncs permancce intacto.

2.2.2 Introduccién de las nuevas sefiales analdgicas.
Puede ser de dos formas:
1) Z y ME Mro, Renglén = c6d. sefial;

Cod. sefial es el cbédigo de planta de la se-
fial que se deses hacer salir ciclicamente.

2y LYMEN Mro, Reneldén = Nsefal;

N sefial es el niimero de la sefial analégica.

2.2.5 ¥iemplo del armado de un hloque:

~npon9 amos que se determind que el bloque 106
estd disponible (es decir que los valores anald
gicos que tiene almacenados ya no se neceqltan)
y se desea hacer salir las 15 sefiales que se in
dican:

RN
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1) borran los valores viejos
ZYMA  106;
2) introduccion de los nucvos
ZYMEN 106,171 = 66, 133, 199, 266, 267, 333,
400, 401,
aqui se introducen 8 scfiales, que es nGmero
miximo, a continuacidn las otras 7
ZYMEN 106,9 = 389, 390, 449, 460, 466, 421,
402

Los valores se irdn colocando correlativamen
te en los renglones a partir del primero.
Asi la sefial 66 saldrd en el 1% rengldn

133 e LRI} ¢ 29 1t
199 1t oot 32 1"
‘iéi tt oot 89 1"
por cse motivo la 389 dchbe estar en 9° ren-

glon.

Si en vez de operar con los nimeros de las
sefiales se desea operar con el c6digo de
planta, sc introducen los valores asi:

ZYME 106,1 = NU11 T009, Q02 P00S5, RA11 T028,
SA11 T044, SAT1 T053, SN13 T022,
TJO1 P101, TJO2 P10t;

D14 P0O03; TND14 POO3, YRO1 S018,
YROT S029, YRO1 S116, TL4O PO11,
TJOT FOO1;

il

ZYME 106,9

2.3 Como se asigna un ciclo a un bloque que estd sin arran-
car

Si bien con la sola asignacidén de un ciclo de impresibn
no se provoca la salida del bloque, la inversa también
es vidlida. Es decir no se puede arrancar un bloque Qu€ no
tienc un ciclo de impresiodn.

En la asignacidn del ciclo, se seclecciona también si la
impresién del bloque serd por el teletipo o por el im-
presor ripido.

El criterio de seleccidén de estos dos medios debe ser
el siguiente:

-~

2} cnzndo se arranque mds de un bloque con ciclo menor de
minuto debe salir por el impresor rapido.

b1 by enalauier otro caso se debe preferir el teletipo.

¢! tn ocaso de que la salida elegida sea el impresor rTé-
pitdo, debe tencerse en cuenta que se bloquca asi un
elemento de mucha actividad de la computadora, lo
que puede traer problemas de saturacién. Por esto se
recomienda no dejar arrancado estos bloques mds que
el tiempo necesario en quec se lo necesite (no mds de
1 hora) y luego pararlos y/o darles un nuevo ciclo
para la salida por el teletipo.

s
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La instruccién para asignar ciclos es:
ZYZES Mro = T ; (salida en impresor
ZYZEB Mro = T ; (salida en teletipo)
Mro es el nimero de bloque

T es el intervalo de ticmpo que mediari
salidas sucesivas.

es la unidad en que se mide ese interv

2.3.1 Ejemplo de la asignacién de ciclo .

que
ZYZEB 106 = 20' ;

Provoca la salida del bloque 106 po
letipo cada 20 minutos. ‘

ZYZES 106 = 5''

Provoca Ja salida del bloque 106 po
presor rédpido cada 5 segundos.

Recordar que el ciclo maximo es 60

No se recomienda usar ciclos menore

ripido)

entre 2

alo

a un blo

r el te-

r el im-

s de §'.

2.4 Cémo se cambia el ciclo a un bloque ya arrancado

Debe previamente detenerse la salida del bloque
asignar ciclo y después volver a arrancar.

En caso de no proceder asi, se provoca la ruptu

. Luego

ra de la

16gica de los programas, y se hace necesario parar toda
la computadora y volver a arrancar nuevamente, pues no

hay otra scolucifbn.

2.4.1 Ejemplo de asignacién de nuevo ciclo a un
ya arrancado.

ZYSP = 106 ; se detiene la salida del
ZYZER 106 = 10" ; se cambia el ciclo
ZYSTO = 106 ; se lo arranca nuevamente

Como _se arrancan los bloques

Para arrancarlos existen dos opciones:
2.5.1.1-Pidiendo el ericabezamiento de los mismo

ZYST = Mr M

01> Mg o NP

08’

bloque

hloque

]

Esta instruccidén no cs recomendable si van a sa

lir por el teletipo, pues demora mucho
en imprimir todos los encabezamientos.

2.5.1.2 Sin los encabezamientos
ZYSTO = Mro}’ Nroz, e Nrns;
es la mis recomendable.

Mr01, MT07, etc son numcros de bloques

tiempo

a arrancar.

/77
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Se pueden arrancar de 1 hasta 8 bloques.
Nunca debe arrancarse un bloque 2 veces.

2.5.2 Ejemple de arranque de bloques

ZYSTO = 106 ; arranca el bloque 106

Z2YSTO0O = 106, 36, S : arrancanlos bloques 106,
36 y 5, aunque salgan unos
en impresor rdpido y otros
por teletipo.

ZzYysto =1, 127, 25, 36, 100, 106, 28, 29;

Como se paran los bloques
ZYSP = Mr Mr Mr

01* "Toz> 0 Mo

s Mr ., ..., Mr son nimeros de los hloques que
01 02 08 se desean parar.

My

Ni el contenido ni el ciclo de estos bloques se alte-
ran con pararlos.

2.6.1 Ejemplo de c6mo se paran los bloques:

2YSP = 106 ; se detiene la impresidn del
bloque 106
ZYSP = 106, 36, 5;
zysp = 1, 127, 25, 36, 100, 106, 28, 29;
Cémo se averiguan los nowbres de las sefiales analbgicas
que estdn almacenadas en un bloque
ZPROB = MrO]’ Mroz, ey Mr08 N

salc una sola vez por el teletipo los nombres de las
sefiales que fueron introducidas en los bloques cuyos
ntmeros se indican.

Esto es peoco recomendable porque demora mucho tiempo.

‘(S = y Mr “« 44 ‘1. 5

ZPRO NMrgq s MTg,, » Mrgge 3
Sale una sola vez por el impresor rédpido los nombres
de las sefiales que fueron introducidas en los bloques
qite se indican.

Estas dos instrucciones son independientes de si los
bloques estdn arrancados o no, pero si se requiere que
ey isques no estén borrados.

Y:jemplo de cémo averiguar el contenido de un blo-

gues

ZPROS = 106 ; provoca la salida del encabeza
miento del bloque 106 por el
impresor radpido una vez.

ZPROS = 106, 36, 5;

ZPROS = 1, 127, 35, 36, 8, 7, 27, 30;

ol
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3.- Pedido de protocolos

3.1 Asignacidén de ciclos a programas de impresién (DNB,
KOAX, STIL).

La instruccibén general es:
WEIZ = b, t, 2, Nro progr, 18;

t es el intervalo de tiempo que mediard entre dos sali
das sucesivas de ese protocolo

b es la unidad en que se mide ese tiempo, codificada
de la siguiente forma:

4 significa horas

3 significa minutos

2 significa segundos

1 significa décimas de segundo

Nro progr es el nGmero que identifica el programa cuyo
c6digo es el siguiente:

72 significa DNB
41 significa KOAX
40 significa STIL
ATENCION!! antes de asignar un nuevo ciclo a un progra-

ma debe borrarse el ciclo anterior, ssto se
consigue asi:

t = 2
b =20
Nro progr = nimero del programa al que se le
desea borrar el ciclo.
3.1.1 Ejemplo de cdédmo asignar nuevos ciclos al KOAX,
DNB y STIL.
1) WEIZ = 0, 2, 2, 72, 18;

borra el ciclo anterior asignado al pro
grama DNB.

WEIZ = 3, 30, 2, 72, 18;

provoca la salida del protocolo DNB 30
minutos.

3.2 Evoiucién de la potencia, el Yodo y Xendén en las Glti-_
mas 12 horas.

KUXE;

provoca la salida por el impresor rédpido de una hoja con
un grafico donde:

P es la potencia
Y es el Yodo

X es el Xendn

Sy
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Un rengldén lleno de asteriscos significa que la compu-
tadora estuvo parada en ese intervalo.

3.3 Pedidos de KOAX, STIL y DNB
KOAX; provoca la salida de un solo protocolo KOAX.

STIL; provoca la salida de un solo protocolo STIL.
DNBD; provoca la salida de un solo protocolo DNB

DNBOIROT; no saca nunca el protocolo, aunque realiza
igual los cdlculos.

DNBOPROTNrO NRO es un ntmero que indica cada cuidntos
cdlculos del DNB debe sacar un protocolo.
Por ejemplo: si tiene ciclo de 30 minutos
y se le da la instruccién DNBPROT12 saca-
T4 un protocolo cada 6 hs. o sea la 12 a-
va vez que calcula.

DNBMPROT; saca un protocolo cada vez que calcula.

OBSERVACION: Al darle ciclo al programa DNB
con la instruccidén WEIZ deberd indicarse
también, con alguna de estas tres Gltimas
instruccioncs cada cuintos cadlculos se desea
el listado por el impresor ripido.
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3.4 Prediccién de la evolucidn del Yodo 'y Xendén en un ci-

clo de potencia.

La confeccidn de pardmetros para la salida de este gréd

-

fico es como sigue:

1.~

Estado de Potencia, Yodo y Xenén desde el cual va
a comenzar la prediccidn

- KFAP

i

STAT; toma los valores del momento en que
se da esta instruccidn.

- KFAP STATn;

n es una potencia dada (0, 10, 30, 100, 50) toma
los valores de P, Y y X correspondientes a esa
potencia suponiendo que el reactor estd en es-
tado estacionario.

]

- KFAP = Xn, Jm;
KFAP = Jm, Xn;
KFAP = Jm;
KFAP = Xn;

n y m son nimeros decimales con una cifra entera
y otra decimal que indican la cantidad de
Xenén y Yodo respectivamente desde la cual
se comenzarid la prediccidn.

- KFAP

]

nro’
nro es una potencia distinta de 0, 10, 30, 50,
100, desde 1a cual se comenzard la prediccidn

Si no se pone ninguna de estas instrucciones la pre-
diccidn comenzard igual que si se le hubiera dado:

KFAP = STAT

Fecha y hora desde la cual comenzard la prediccién:
KFAP = D dd.mm.aa, 7Z hh. tt;

dd es el nimerco de dias

mm  es el nGmeroc de mes

aa son las dos Gltimas cifras del afio

hh es l1la hora

tt minutos

estos nimeros pueden ser de uno 6 dos cifras los
puntos y la coma son obligatorios.

Si no se toma esta instruccidén la prediccidén comien
za en el dia y la hora de ese momento.

Fijacidén de la variacidn de la potencia para la pre
diccidn:

KFAP = Fi, Z hh., tt: P nn, Z hh.tt: Pnn;

i es el nimero de linea. Se comienza por uno y de-
ben ser correlativos.
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hh es la hora en que se produce el salto de poten-
cia.

tt los minutos.

nn la nueva potencia.

-

Estos nimeros pueden ser de una 6 dos cifras.

Puede haber en una 1linea hasta cinco pares de Zhh.
tt: Pnn.

Si es necesario mids, se construird otra linea.

Se una vez terminada una linea y dado el punto y co
ma final, el que hace la prediccién verifica que es
td mal puede rehacerlo escribiendo una nueva linea
con el mismo nidmero. No se puede rehacer una linea
que no sea la Gltima escrita. Por ejemplo si la 4l-
tima linca escrita es la F4 y hubo una potencia e-
quivocada, se puede comenzar otra con F4 y la ante-
rior es anulada automdticamente pero si el error es
td en la F3 no se puede. En este Gltimo caso, se
debe pedir la impresién del protocolo de prediccidn
asi como estd y cuando tcrmina, recomenzar todo de
nuevo.

4.- Pedido de impresidn:

Una vez terminadas de hacer las lineas se debe pedir

la impresion:

KFAP = AUSG;

esto provoca la salida por impresor rédpido de 1los

diagramas de predicciodn.

Ejemplo: supongamos que se desca predecir la evolu-
cién del Xenbén y Yodo en el siguicnte ci-
clo de potencia.

/2 Pomprons |
PG
i
,tm
£ -T:,.....—W\ € /

i ‘ o 7

1 AN £

i N

; }

— ] —4 S e L e
i ninse
M0 i e ! I Pl Ju. 4 Vi. 5
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Las instrucciones son:

KFAP
KFAP
KFAP

KFAP

KFAP

KFAP

KFAP

i

STAT 50;

D 28. 2. 7, 72 18.00;

F1, Z 18.00. P40, 7223.45: P30; La bajada de
potencia (1) se divide en dos partes, pucs
debe ser escalonada. El intervalo minimo de
tiempo es de 15 minutos para hacer esta cla
se de escalones.

F2, 223.30: P30, 223.00: P30; Cuando se da
una hora menor que la anterior, el programa
hace transcurrir un dia. En este caso Z223.30
es menor que Z23.45 por lo tanto Z223.30 co-
rresponde al dia miércoles.

F3, 20.00: P50, Z11.,00: P60, Z18.00: P90;
Aqui lo mismo que en F1, se secciona la su-
bida y se la hace escalonada. En este caso
son tres escalones,

F4, 217.00: P90, Z16.30: P90, Z16.15: P90;
El Z17.00 corresponderd al dia viernes;
Z16.30 al dia sdbado y 216.15 al dia domingo.

AUSG; Se ordena la impresion.

3.5 Ubicacitén de los elementos en el niGcleo:

Se consigue la impresién de las posiciones del nicleo
que estdn ocupadas y el nombre de los elementos con la
instruccidn:

KAUS;

salen otros datos adicionales.
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4, Pedido de valores y tratamiento de sefiales

La Computadora procesa dos tipos de sefiales: analdgicas y
digitales.

Cada una de éstas puede ser desipnada de dos formas:
- Mediante su cdédigo de planta.
- Mediante su nGmero de sefial

Para saber qué nimero 6 codigo tiene cada scfial, existen en
la Sala de Computacidn dos listas: una con sefiales analdgi-
cas y otra con sefiales binarias.

Ejemplos:

La sefial anallgica "Temperatura refrigeracidn
""Salida N8 del Reactor"
Se puede designar con

NU11 T 020 o bien con
1

La sefial analégica "Temperatura refrigeraciodn
"Salida N14 del reactor"
Se puede designar con

NU11 1T 009 o bien con
66

4,1 Pedido de valores de sefiales analdgicas

Es posible averiguar el valor de una de las 781 sefiales
analb6gicas que estdn conectadas a la Computadora.

Las formas son:
4.1.1 MAUS: Cédigo;

"C6digo" es el coddigo de planta de la sefal.
Se pueden medir hasta tres sefiales separando los
nombres por comas:

MAUS: c6dipo 1, cédigo 2, cddipo 3;

4.1.2 MAUSN: NRO;

"NRO'" es el nimero que representa la sefial.
También se pueden pedir varias de 1, hasta 8, se
paradas por comas:

MAUSN: NRO1,NROZ, NRO3, NRO4, NROS5;

4.,1.% Bjemplos de pedido de valores de sefiales analdgi-

cas:

MAUUS: NU11 TOOT; provoca la impresién en el tele
tipo ¢n que se dio esta instruc
cién, del nombre de la schal y
del valor que tiene en ese mo-
mento. También sale la hora a
la que corresponde ese valor.

Ny
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1.4

4.1.5

4.

1.6

MAUS: NU11 TO0O1, SA11 TOS3, SD10 T032;
MAUSN: 535, 464, 132;

Al pedir estos valores, puede suceder que en vez
del valor aparezca la palabra "GESTOERT". Esto
significa que la entrada de la sefal estd pertur
bada y por lo tanto no se toman o calculan valo-
res actuales.

Como se conectan las seflales analégicas @ las bi-
narias

Las sefiales analdgicas se conectan con la instruc
cién

MEZU: cé6digo;

"CODIGO" es el cédigo de planta de la sefial anald
gica; puede haber hasta tres separadas por coma.
MEZUN: NRO;

"NRO'" es el namero de la sefial analdgica. Puede
haber hasta 8 separadas por coma.

LLas sefiales binarias se conectan con la instruc-
cién SPERAB = cédigo

"CODIGO" es el c6digo de planta de la sefial bina-
ria. Puede haber hasta 3 separadas por comas.
SPERABN = NRO;

"NRO'" es el nGmero de la sefial hinaria; pueden ha
ber hasta 8 separadas por coma.

Ejemplos de c6mo se conectan sefiales analdgicas o
binarias.

MEZUN: 29; Provoca la reconeccidn de la se-
fial analdgica 29.
Ademas sale un texto por el tele-
tipo indicando que ya se reconec-
10.

SPERZUN: 48; Tdem anterior pero se trata de una
scfial binaria. No saca texto.

Cémo se desconectan las sefiales analdgicas o las

binarias:

Las seffales analdgicas se desconectan con la ins-
truccidn:

MEAB: Cé6digo;

"CODIGO" es el cédigo de planta de la sefial analg
gica; puede haber bhasta tres separadas por comas.

MEABN: NRO

"NRO" es cl nimero de la secflal analdgica; puede
haber hasta 8 separadss por comas.

Y
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Las seflales binarias se desconectan con la ins-
truccidn:

SPERZU = Cédigo

"CODIGO" es el cédigo de planta de la sefial bi-
naria; puede haber hasta tres separadas por comas.
SPERZUN '= NRO

"“NRO' es el numero de la sefial binaria; puede ha-
ber hasta 8 separadas por comas.

4.1.7 Ejemplo de cbmo se desconectan las sefiales analé-
gicas o las binarias.

MEABN: 29 Provoca la desconeccién de
la sefal analdgica 29 e im-
prime un texto indicando
que lo realizéb.

SPERZUN: 29 Provoca la desconeccién de
la sefial binaria 29. No im-
prime texto.

Tencer en cuenta que la sefial binaria 29 no tiene
nada que ver con la analégica 29.

4.2 En qué casos conviene desconectar una sefial(analdégica o
binaria)

1. Sucede que a veces se pulsa una sefial binaria muchas
veces seguidas. Esto pucde suceder porque hay un va-
lor que oscila alrededor de un limite. Cada vez que
se¢ sobrepasa ese limite provoca la salida de un ren-
glén en el protocolo de maniohras y perturbaciones.
Como estss salidas pueden ser muchas, se bloquea al
sistema de programas. En ese caso conviene desconec-
tarlo hasta que la anomalia se arrcgle.

2. También sucede que en algln protocolo hay una sefal
analdgica cuyo valor es absurdo y esto perturba Jos
cilculos de ese mismo programa. Conviene desconectay
lo y avisar al equipo de computacidn para que inves-
tigue ¢l origen de la falla.
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5.

Como colocar papel en un teletipo

5.1
5.2

5.3

5.4

5.5

Levantar ambas tapas del teletipo.

Introducir el papel por ‘la ranura que estd ubicada en
la parte trasera.

Estando el papel en el teletipo, pasarlo por encima de
una varilla e introducirlo en una placa metdlica que
cubre los. bordes del papel. Si se sigue empujando el
papel, éste serid frenado por los pernos de avaiice que
se hallan en cada extremo del rodillo. Entonces, se
continuard avanzando el papel girando la perilla que
se encuentra a la derecha del rodillo. Avanzar el pa-
pel, hasta que cuando se halla cerrada la primer tapa
del teletipo, coincidan el borde pldstico de la tapa
con la linea divisoria de la primera y segunda hoja.

Antes de dar por finalizada la operacidn, verificar
que la placa metdlica que se halla detras del rodillo
esté en posicidn baja y que no esté la indicacidn de
""falta de papel", denotada por una marcacién roja a la
izquierda del rodillo. Para anular esta indicacién,
oprimir una palanca que se halla detrds de la marca-
cidn.

Retirar la tapa de madera ubicada en la parte frontal
del teletipo.

Oprimir la tecla "SYNCR" (segunda de la derecha).
Volver a colocar la tapa.

Bajar ambas tapas del teletipo.

Oprimir simultdneamente en el tablero los botones LIBE
RACION y REACOPLA IMPR. DE HOJAS DE RESERVA. Con ello,
se logra que se ejecute un avance de papel, quedando
la siguiente hoja encabezada y posicionada correctamen
te para recibir datos.
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6. Como colocar papel en el impresor riapido

6.1
6.2
6.3

6.7

6.8

6.0

Levantar "la tapa.
Oprimir el pulsador "STOP'".

Oprimir el pulsador "FORMULAR ANFANG".

Con ello, hemos logrado sincronizar la impresidén con el
comienzo de las hojas que vamos a colocar.

Para colocar el papel, es necesario retirar el mecanis-
mo quc¢ soporta el eje de caracteres. Esto se consigue,
tirando de las manijas que estidn adosadas a cada lado
del mecanismo. Esto, se debe hacer UGnicamente estando

el motor detenido, pero como en la mayoria de los casos
el motor estd girando, sc procede a efectuar lo anterior
mente descripto con la Gnica diferencia que se tira de
las manijas apenas para destrabar el mecanismo del basti
dor uno 6 dos milimetros. Con ello, se consigue detener
el motor y recién cuando ocurra é€sto se puede separar el
mecanismo completamente.

Abrir las tapas de las orugas de transporte.

Introducir desde abajo el papel entre la placa metédlica
y ¢l cje del mecanismo hasta que la linea divisoria de
1a primer hoja con Ja segunda coincida con la flecha ro
ja "FORMULAR ANFANG'" ubicada a la izquierda de la parte
superior del impresor.

Cuidando que no se corra el papel, introducir los aguje
ros de avance del mismo en los pernos de ambas orugas,
cerrando luego las tapas de ellas.

Observar que los agujeros de avance del papel contengan
concéntricamente a los pernos de las orugas.

En caso de no ser asi, corregir la posicién de la oruga
de transporte derecha, destrabando la perilla celeste
adosada a la misma con la palanca que se encuentra en su
parte superior, oprimiéndola hacia la izquierda. Lucgo
de correcgir }a posicidn, trabar Ja perilia oprimiéndola
hacia la derecha.

Colocar el mecanismo que soporta al eje de caracteres
nuevamente en la posicién de trabajo, empujandolo por
sus maniias hasta sentir que €s¢tas quedan mecdnicamente
retenidoas, ’

Bajay la tapa.

Oyrimic »1 pulsador "START'".
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7. Como retirar los protocolos del impresor ridpido

Ocurre ciertas veces, que se pide informacidén por el impresor
rdpido y la @ltima hoja de la informacién requerida queda en
la zona del mecanismo de impresidn.

Para extraer los altimos datos requeridos, se procede de la
siguiente forma:

7.1 Oprimir el pulsador "STOP'".

7.2 Oprimir el pulsador "FORMULAR ANFANG'" tres veces.

7.3 Abrir en la parte trasera del impresor la tapa metdlica
(abrir del lado derecho),

7.4 Sostener la hoja en blanco posterior a la informacidén y
arrancar la hoja requerida cuidadosamente por la linea
divisoria. Evitar forzar de forma alguna la hoja en blan
co.

7.5 Cerrar la tapa metdlica.

7.6.0primir el pulsador '"START".

OBSERVACION: Debe tenerse especial precaucidn en verificar
que el impresor no esté imprimiendo algln otro listado antes
de oprimir el pulsador "STOP".

En caso que esté& imprimiendo, esperar a que finalice.
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8. Como contrarrestar posibles anomalias

8.1 Caso de un teletipo que acciona un tipo de cardcter in-
cesantemente.

8.1.1 E1 teletipo principal que estd dentro de la Sala de
Computacidn presenta la falla.

8.1.1.1 Oprimir los pulsadores en ¢l panel de control de
la computadora en el siguiente orden:

"PROGRAMM STOP"
"ANLAGE RUECKSETZEN"

NOTA: Los programas podrdn ser rearrancados Gnicamente lue-
go de haber sido evacuada la falla.

8.1.2. Uno de los cuatro tecletipos que estidn en la Sala de
Control 6 el que se encuentra contra la pared en la
Sala de Computacién presenta la falla.

8.1.2.1 Se levanta la tapa de acrilico y luego la de madera
en la parte frontal del teletipo, quedando accesi-
bles las teclas de control adosadas al teletipo.

8.1.2.2 Oprimir, de forma que se quede trabada, la tecla
ubicada en el extremo derecho.

8.1.2.3 Se procede a desenchufar el teletipo.
Para los teletipos que estdn en la Sala de Control:

Abrir la puerta frontal que estd ubicada debajo
del teletipo en cuestidn.

Desenchufar la ficha correspondiente.
Inmediatamente retirar en ¢l lado trasero de 1la
mesa,el cajoén correspondiente quec contiene el pa
pel a ser impreso. De tal manera queda descubier
ta otra ficha que hay que desenchufar con sumo
cuidado.

Antes de colocar nuevamente ¢l cajdén, cuidar que
los cables no molesten en la zona ser ocupada por
el cajon.

Psra el telctipo quc se encuentra contra la pared en
la Sala de Computacidn:

Abrir la tapa del cajdén que sc encuentra en la
parte posterior a la derecha de la mesa que soOpor
ta al teletipo.

Con ello quedan sccesibles ambas fichas. Primero,
hay que desenchufar ia de abajo y luego, con sumo
cuvidado, la de arriba.

8.7 NDescenectay ¢l computader de la red.

8.7.1 Este punto iudica la forma de proceder en caso de que
en la Sala de Computacidn se declare un incendio u o-
tros problemas que requieran la desconeccidn.

8.2.1.1 Oprimir en el panel de control del computador los si
guientes pulsadores y en el sipuiente orden:

"PROGRAMM STOP'"
"ANLAGE RUECKSETZEN"
"ANLAGE AUS"

ST
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8.2.1.2

8.2.1.3

Abrir el frente del armario ubicado en el extremo
izquierdo (tercero hacia la izquierda desde panel
de control) girando 45° la 1llave a la izquierda,
retirando la tapa.

Oprimir el pulsador rojo "AUS" y bajar la llave
"NETZ'".

Ver figura 1.

En caso de no poder abandonar la Sala de Computa-
cién por la puerta "00", se lo puede hacer por la
puerta de emergencia "ES5" retirando la mesita que
estd ubicada delante de ella.

La puerta no estd cerrada con llave,

8.3 Reconectar el computador a la red.

8.3.1.Este punto indica la forma de proceder luego de nor-
malizarse una falla en el suministro de corriente u
otros casos que requieran la reconeccidn.

8.3.1.1

8.3.1.2

Abrir el frente del armario ubicado en el extremo
izquierdo (tercero hacia la izquierda desde el pa-
nel de control) girando 45° la llave a la izquier-
da, retirando la tapa.

Subir la llave '"NETZ'.

Oprimir el pulsador ''NETZ EIN".

Oprimir en el panel de control del computador el
pulsador
"ANLAGE EIN"

Con ello, todo el sistema estd nuevamente preparado
para operar, salvo en el caso que suene la chicha-
rra y éste presente la indicacidén '""STOERUNG'" en el
panel de control. En ese caso, proceder como se des
cribe en el punto 8.2. '

8.4 Deteccidbn del causante de una'"'ANOMALITA HARDWARE"

8.4.1 En caso de aparecer en el tablero en la Sala de Con-
trol la alarma: "ANOMALTA HARDWARE"
ademds de anular la sefial acistica oprimiendo el pul-
sador,eventualmente puede ser subsanado el inconvenien
te.

8.4.1.1

8.4.1.2

Hay que determinar cudl fue la causa que produjo la
alarma.

Esto puede ser observado en el teletipo principal en
la Sala de Computacién.

Las inscripciones mids comunes que tueden aparecer en di-
cho teletipo son las siguientes:

A1
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INSCRIPCION
BA M2 UNKL
SDA UNKL
FK1 UNKL

TSK UNKL

PSK UNKL

P1K UNKL

AI N2 UNKL

SIGNITFICADO

Teletipo N® in-
operable.
Impresor Rapido
inoperable
Terminal de Vi-
deo inoperable.

Unidad dec Tam-
bor Magnético
inoperable.

Unidad de Disco
Magnético inope
rable.

Elemento de pro
ceso inoperable

Entrada Analégi

ca N® inoperable

COMO PROCEDER

Ver punfo 5.
Ver punto 6.

Solicitar nueva
mente los datos
a través del ter
minal de Video.

Llamar al perso-
nal de Computaciodn
disponible.

Llamar al personal
de Computacidn dis
ponible.
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