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ADVERTENCIA A LOS USUARIOS

Los indices deben ser utilizados en el orden en que han sido preparados.
En el INDICE I se selecciona el Capfitulo, en el INDICE II se elige el Pro-

grama y en el INDICE III se accede al Caso que se requiere.
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INTRODUCCION

El objeto de este trabajo es ejercitar al lector en el empleo de literales como
un medio de acrecentar la eficiencia del lenguaje FORTRAN IV, muy difundido para
realizar cé@lculos cientfficos, en el ambito del Departamento de Ffsica de la
CNEA. No es un manual que ensene este lenguaje, por el contrario, Se supone que
el usuario de la Gufa tiene por lo menos un conocimiento discreto del mismo y sg-
lo necesita ejemplos sobre dos puntos claves: cdémo se comparan las tiras de ca-

racteres entre s{ y c6mo se transmiten a rutinas,

Cémo se comparan. Conviene insistir en que las tiras de caracteres que se van a
comparar tienen que sef del mismo tipo siguiendo las reglas de declaracidn implf-
cita segln la letra del comienzo, de acuerdo a la sintaxis del lenguaje FORTRAN,
También se pueden equiparar, cualquiera sea la primera letra, por declaracién ex-
plicita REAL o INTEGER. Ademds ambas tiras deben tener la misma cantidad de octe-
tos que serd implicitamente de 4 o si no, explicitamente de 2 o de 8 octetos, se
gin convenga en el programa,

Como se transmiten. Cada idea que se propone sobre la posible utilizacidn de 1li-

terales va acompanada del correspondiente programa para llevarla a la prictica,
presentado de dos maneras: a) las tiras de caracteres ingresan por formato de
lectura y b) las tiras estidn definidas en sentencias DATA. Cada uno de estos to-
picos estd desglosado a su vez en los casos tipicos en que no hay rutinas a las
cuales transmitir los literales o si las hay, la transmisién se realiza por medio
de una sentencia COMMON o se incorporan como argumentos en la sentencia CALL que
las invoca.

Aunque esta estructura se mantiene a lo largo de toda la Guia (salvo en los dos
Ultimos capitulos que se refieren a la bisqueda de caracteres), se ha procurado,
por una parte que las dificultades aparezcan en orden creciente de complejidad a
medida que se desarrollan los distintos temas; por otro lado se ha sacrificado en
mas de una oportunidad la optimizacidn de los programas en pro de su claridad,
dandole mas importancia a la diddctica que a la técnica ya que de todas maneras
&stos no van a ser computados tal cual se publican. En efecto, los sencillos c3l-
culos que se realizan en ellos no significan absolutamente nada ni conducen a
ninguna parte; son solamente a modo de un armazén, provisto de cierta 18gica,
destinado a sustentar el manejo de literales que se desea exponer.

Conviene recordar que casi todos 163 casos considerados tienen sentido en gran-
des programas de diez mil o mis tarjetas, pu€s en los pequefios muchas veces re-
sulta obvio lo que en principio se facilitarfa enormemente usando tiras de carac-

teres.
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En el Capitulo IV en el cual se dan ejemplos de formatos variables de lectura,
se hace notar que la especificacidn de estos tiene que ser un vector, afin cuando
su dimensidn sea 1.

En los Capftulos V y VI relativos a formatos variables de escritura puede l1lla-
mar la atencidn, en el primero el complicado uso de los apdstrofos y en el segun-
do el, mads complicado alin, uso del c8digo Hollerith, en los respectivos Casos 4,
5y 6, en que se utilizan sentencias DATA, Aparte de razones de metodologfa que
aconsejan la inclusidn de estos casos, se los suele encontrar de tanto en tanto
en programas en uso, lo que justifica su comentario.

En el Capftulo IX se incluyen programas FORTRAN para buscar tiras de caracteres
en otros programas escritos con anterioridad, generalmente a los efectos de dis-
tinguir una versidn de otra similar, Estos {iltimos, que desemperian el papel de
juegos de datos, pueden estar perforados en tarjetas, residir en bibliotecas de
simb8licos o estar grabados en cintas magnéticas, teniéndose en cuenta en los e-
jemplos ofrecidos cada uno de estos tres soportes ffsicos.

En el Capitulo X se ha agregado el utilitario OSLISTA, escrito en 1971 por el
Sr. Jorge H, Vattuone, Analista de Sistemas del Centro Unico de Procesamiento E-
lectrdonico de Datos (CUPED); este utilitario estd disponible en el Centro de COm-
putos de la CNEA y es extraordinariamente rdpido en la blisqueda de grupos de ca-
racteres,

Aunque siempre se menciona la 'tarjeta'" como entrada de datos en Sistema Opera-
tivo, queda sobreentendido que esta palabra puede ser reemplazada por "'imagen de
tarjeta" cuando el programa se envia a la computadora desde una mdquina virtual o
se utiliza el Conversational Monitor System (CMS) en vez del 0S,

Para facilitar el uso de la Guia, cada programa va acompanado de una sucinta
descripcidn de su estructura al principio del Capftulo al cual pertenece y cada
uno de los elementos que la componen ha sido marcado, no solamente con el niimero
de orden del CASO que representa, sino también con el n{imero del PROGRAMA y del
CAPITULO que integra y esti precedido por un breve resumen de su finalidad.

Se recomienda un vistazo general de la Gufa antes de proceder a su utiliza-
c¢idn. La autora espera haber puesto en claro como se salvan las principales difi-
cultades en la manipulacidén de literales: por lo menos €ste ha sido su deseo.

Todos los programas que aqui figuran han sido probados en la practica.

Buenos Aires, abril de 1982
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tencias DATA de nombre UNO y DOS respectivamente, inclufdas en un BLOCK
DATA, Desde allf se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL por medio de una
sentencia COMMON t..ivuiueoosseossresescasesososnssaneassssesosocsssssssssos
CAP.I,PROGR.1,CASO 6. Se sefiala el camino por el cual avanzarid el progra-
ma. Los datos literales FLGl y FLG2 estadn definidos en el programa princi-
pal por medio de sentencias DATA de nombres UNO y DOS respectivamente, las
cuales se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL como argumentos en la senten-
cla CALL que 1a INVOCA sueuevenaetsossonsvssosarosasssssasasssosnssssnsannns

PROGRAMA 2., En un programa que deriva a una de tres posibles ramas que
luego convergen en un punto, la colocacidn de marcas literales en cada una
permite identificar por cudl de ellas pasd el programa, antes de iniciar
una nueva serie de bifurcaciones .....ceveriseesictercsccccsonorasnosananees

CASOS CONSIDERADOS ... eueeeeeosounsosscacasasacsssnsosacsascasosassnossonnss
DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN 1OS CASOS 1 Y 4 .......

CAP ,I,PROGR.2,CASO 1. Se sefiala la rama por la cual pasé el programa. Los
datos literales FLGl, FLG2 y FLG3 ingresan al programa principal por medio
de un formato de lectura, al vector BUSCA, REAL*4 y de dimensidn 3, El
programa no tiene rutinas a las cuales se transmita este vector ..........
CAP,I,PROGR.2,CASO 2, Se seflala la rama por la cual pas§ el programa. Los
datos literales FLGl, FLG2 y FLG3 ingresan al programa principal por medio
de un formato de lectura, al vector BUSCA, REAL*4 y de dimensidn 3, el
cual se transmite a la SUBROUTINE CALCUL por una sentencia COMMON ........
CAP,I1,PROGR.2,CASO 3. Se sefiala la rama por la cual pas§ el programa. Los




XVIil

datos literales FLGl, FLG2 y FLG3 ingresan al programa principal por medio
de un formato de lectura, al vector BUSCA, REAL*4 y de dimensién 3, el
cual se transmite a la SUBROUTINE CALCUL como argumento en la sentencia
CALL Que 1a INVOCA tuvusevsnveoreasssaosontoseasoseosonesansosooncssannanss
CAP.I,PROGR.2,CASO 4. Se sefiala la rama por la cual pas§ el programa. Los
datos literales FLGl, FLG2 y FLG3 estén definidos en el programa principal
por medio de una sentencia DATA de nombre BUSCA, REAL*4 y de dimensidn 3.
El programa no tiene rutinas a las cuales se transmita este DATA .........
CAP,I ,PROGR.2,CASO 5. Se sefiala la rama por la cual pas8 el programa. Los
datos literales FLGl, FLG2 y FLG3 estan definidos en un DATA de nombre
BUSCA, REAL*4 y de dimensién 3, inclufdo en un BLOCK DATA. Desde allfi se
transmite a la SUBROUTINE CALCUL por medio de una sentencia COMMON .......
CAP,.I,PROGR.2,CASO 6. Se sefiala la rama por la cual pas§ el programa. Los
datos literales FLGl, FLG2 y FLG3 estén definidos en un DATA de nombre
BUSCA,REAL*4 y de dimensidn 3, el cual se transmite a la SUBROUTINE CALCUL
como argumento en la sentencia CALL que la INVOCA sevesesessanccsansenanss

PROGRAMA 3, El1 programa tiene varias posibles entradas que corresponden a
distintos cdlculos. Segin una palabra clave que se comparari con cada una
de un grupo de palabras definidas en una sentencia DATA que desempeina el

papel de un monitor, el control se transferird a alguna de dichas marcas .

CASOS CONSIDERADOS ..uceveveonoeocoesesnassssenssasosccsonsssesotnsoanncons
DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN LOS CASOS 1 Y 7 .......

CAP,II,PROGR.3,CASO 1. Se transfiere el control del programa a una marca.
La palabra RAIZ ingresa al programa principal por medio de un formato de
lectura, a la variable CLAVE. E1 DATA monitor de nombre AMARCA estd inclu-
fdo en ese mismo programa y allf se compararid con la palabra clave .......
CAP.II,PROGR.3,CASO 2. Se transfiere el control del programa a una marca.
La palabra RAIZ ingresa al programa principal por medio de un formato de
lectura, a la variable CLAVE, la cual se transmite a la SUBROUTINE CALCUL
por una sentencia COMMON, E1 DATA monitor de nombre AMARCA estd inclufdo
en dicha rutina y allf se comparard con la palabra clave ....eeooeeeeceeees
CAP,II,PROGR.3,CASO 3., Se transfiere el control del programa a una marca.
La palabra RAIZ ingresa al programa principal, por medio de un formato de
lectura, a la variable CLAVE la cual se transmite a la SUBROUTINE CALCUL
como argumento en la sentencia CALL que la invoca. E1 DATA monitor de nom-
bre AMARCA estd inclufdo en dicha rutina y alli se comparari con la pala-
2 T -
CAP,II ,PROGR.3,CASO 4, Se transfiere el control del programa a una marca.
La palabra RAIZ ingresa al programa principal, por medio de un formato de
lectura, a la variable CLAVE la cual se transmite a la SUBROUTINE CALCUL
como argumento en la sentencia CALL que la invoca. E1 DATA monitor de nom-
bre AMARCA estd inclufdo en un BLOCK DATA y se transmite, por medio de una
sentencia COMMON, a dicha rutina en donde se comparard con la palabra cla-

VB i e ceooooo00000co0oetsstosesssesssosscsssosossssssotsosoesenoscsstossssscsoscsasn

CAP.II,PROGR.3,CASO 5. Se transfiere el control del programa a una marca.
La palabra RAIZ ingresa al programa principal por medio de un formato de
lectura, a la variable CLAVE la cual se transmite a la SUBROUTINE CALCUL
por una sentencia COMMON, E1 DATA monitor de nombre AMARCA estd incluido
en un BLOCK DATA y se transmite, por la misma sentencia COMMON, a dicha
rutina en donde se comparard con la palabra Clave ........eeeeeeescecocnans
CAP.II,PROGR.3,CASO 6. Se transfiere el control del programa a una marca.
La palabra RAIZ ingresa a la SUBROUTINE CALCUL por medio de un formato de
lectura, a la variable CLAVE, E1 DATA monitor de nombre AMARCA esta inclu-
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fdo en un BLOCK DATA y se transmite, por una sentencia COMMON, a dicha ru-
tina en donde se comparard con la palabra clave ...iieeeeciceronrrsrnscnns
CAP,II,PROGR.3,CASO 7. Se transfiere el control del programa a una marca.
La palabra RAIZ est3 definida en el programa principal por medio de una
sentencia DATA de nombre CLAVE. E1 DATA monitor de nombre AMARCA esti in-
clufdo en ese mismo programa y allf se comparard con la palabra clave ....
CAP.II,PROGR.3,CASO 8. Se transfiere el control del programa a una marca.
La palabra RAIZ esta definida en una sentencia DATA de nombre CLAVE inclu-
fda en un BLOCK DATA. Desde allf se transmite, por una sentencia COMMON a
la SUBROUTINE CALCUL. E1 DATA monitor de nombre AMARCA esti incluido en
dicha rutina y allf se comparard con la palabra clave ......cceveuveeaccnn
CAP.II,PROGR.3,CASO 9, Se transfiere el control del programa a una marca.
La palabra RAIZ est3 definida en el programa principal por medio de una
sentencia DATA de nombre CLAVE. Desde allf se transmite, como argumento en
la sentencia CALL que la invoca, a la SUBROUTINE CALCUL. E1 DATA monitor
de nombre AMARCA esti inclufdo en dicha rutina y allf se comparard con la
PAlabra Clave ...ciiiisosesesoecosrsasostocsosecsaccececesocoosnnonscoensenes
CAP.II,PROGR.3,CAS0 10. Se transfiere el control del programa a una marca.
La palabra RAIZ est2 definida en el programa principal por medio de una
sentencia DATA de nombre CLAVE, Desde allf se transmite a la SUBROUTINE
CALCUL como argumento en la sentencia CALL que la invoca. El DATA monitor
de nombre AMARCA esta inclaido en un BLOCK DATA y se transmite, por medio
de una sentencia COMMON, a dicha rutina en donde se comparari con la pala-

L o= T -

CAP.II,PROGR.3,CASO 11. Se transfiere el control del programa a una marca.
La palabra RAIZ estd definida por medio de una sentencia DATA de nombre
CLAVE inclufida en un BLOCK DATA. E1 DATA monitor de nombre AMARCA estd in-
clufdo en ese mismo BLOCK DATA. Ambos se transmiten por la misma sentencia
COMMON a la SUBROUTINE CALCUL en la cual Se COMPATATAN +sveveceecooconcces
CAP.II,PROGR.3,CASO 12. Se transfiere el control del programa a una marca.
La palabra RAIZ esta definida por medio de una sentencia DATA de nombre
CLAVE en la SUBROUTINE CALCUL. E1 DATA monitor de nombre AMARCA estid in-
clufido en un BLOCK DATA y se transmite, por una sentencia COMMON, a dicha
rutina en donde se comparard con la palabra clave .....eeeeeeecocesoncsces

PROGRAMA 4. E1 programa tiene varias rutinas que efect@ian distintos cilcu-
Tos. Segln una palabra clave que se comparari con cada una de un grupo de

palabras definidas en una sentencia DATA, que desempefia el papel de un mo-
nitor, el control se transferird a alguna de las rutinas de cdlculo. Cuan-
do la comparacidn entre la palabra clave y el DATA monitor no se realizara
en el programa principal, €sta serid llamada rutina analizadora ...........

CASOS CONSIDERADOS . .vvievvvorvssoressononnssasetsassosonsonenssassoscsenes
DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN LOS CASOS 1 Y 7 .......

CAP .II ,PROGR.4,CASO 1. Se transfiere el control del programa a una rutina.
La palabra AJT1 ingresa al programa principal por medio de un formato de
lectura, a la variable CLAVE. E1 DATA monitor de nombre ARUTIN estid inclu-
fdo en ese mismo programa y allf se compararid con la palabra clave .......
CAP.II,PROGR.4,CASO 2, Se transfiere el control del programa a una rutina.
La palabra AJT] ingresa al programa principal por medio de un formato de
lectura, a la variable CLAVE la cual se transmite a la SUBROUTINE ANALIZ
por una sentencia COMMON. E1 DATA monitor de nombre ARUTIN estid incluido
en dicha rutina y allf se comparard con la palabra clave .......eeeeeeune.
CAP.II,PROGR.4,CASO 3, Se transfiere el control del programa a una rutina.
La palabra AJT1 ingresa al programa principal por medio de un formato de
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lectura, a la variable CLAVE la cual se transmite a la SUBROUTINE ANALIZ
como argumento en la sentencia CALL que la invoca. E1 DATA monitor de nom-
bre ARUTIN estd inclufdo en dicha rutina y allf se comparari con la pala-
Dra Clave . .i.ieuesoanesseeossanssaosuatoesnonncosanoesstsssososesanasaasess
CAP,II PROGR.4,CASO 4. Se transfiere el control del programa a una rutina.
La palabra AJT1 ingresa al programa principal por medio de un formato de
lectura, a la variable CLAVE la cual se transmite a la SUBROUTINE ANALIZ
como argumento en la sentencia CALL que la invoca., E1 DATA monitor de nom-
bre ARUTIN estd inclufdo en un BLOCK DATA y se transmite, por medio de una
sentencia COMMON, a dicha rutina donde se comparard con la palabra clave .,
CAP.II,PROGR.4,CASO 5. Se transfiere el control del programa a una rutina.
La palabra AJT1 ingresa al programa principal por medio de un formato de
lectura, a la variable CLAVE la cual se transmite a la SUBROUTINE ANALIZ
por una sentencia COMMON. E1 DATA monitor de nombre ARUTIN estid inclufdo
en un BLOCK DATA y se transmite por la misma sentencia COMMON, a dicha ru-
tina en donde se comparard con la Palabra ClaVe ...eeeeeessosooocosonosess
CAP.II,PROGR.4,CASO 6. Se transfiere el control del programa a una rutina.
La palabra AJT1l ingresa a la SUBROUTINE ANALIZ por medio de un formato de
lectura, a la variable CLAVE. E1 DATA monitor de nombre ARUTIN estd inclu-
fdo en un BLOCK DATA y se transmite, por una sentencia COMMON a dicha ru-
tina en donde se comparard con la palabra ClavVe ...e.eeeseoceescascenscsss
CAP.II,PROGR.4,CASO 7. Se transfiere el control del programa a una rutina.
La palabra AJT] estd definida en el programa principal por medio de una
sentencia DATA de nombre CLAVE. E1 DATA monitor de nombre ARUTIN est3 in-
cluido en ese mismo programa y allf se comparari con la palabra clave ....
CAP ,II,PROGR.4,CASO 8, Se transfiere el control del programa a una rutina.
La palabra AJT1 est3 definida por medio de una sentencia DATA de nombre
CLAVE, incluida en un BLOCK DATA. Desde allf se transmite por una senten-
cia COMMON a la SUBROUTINE ANALIZ, E1 DATA monitor de nombre ARUTIN estd
inclufdo en dicha rutina y allf se comparard con la palabra clave ........
CAP,.II,PROGR.4,CASO 9, Se transfiere el control del programa a una rutina.
La palabra AJT]1 esta definida en el programa principal por medio de una
sentencia DATA de nombre CLAVE. Desde allf se transmite como argumento en
la sentencia CALL que la invoca, a la SUBROUTINE ANALIZ. E1 DATA monitor
de nombre ARUTIN esta inclufdo en dicha rutina y alli se comparari con la
Palabra clave .....eeieiieeirertatcacontsesarases ettt esessaoa0cassoesnnen
CAP . IT ,PROGR.4 ,CASO 10, Se transfiere el control del programa a una ruti-
na. La palabra AJT1 estid definida en el programa principal por medio de u-
na sentencia DATA de nombre CLAVE, Desde allf se transmite a la SUBROUTINE
ANALIZ como argumento en la sentencia CALL que la invoca. El DATA monitor
de nombre ARUTIN estd inclufdo en un BLOCK DATA y se transmite, por medio
de una sentencia COMMON, a dicha rutina donde se comparari con la palabra
Clave . .iiieiienar et et senc et ctcaa st acaaasseta s scts et ts s st s ecasonansn
CAP ,II ,PROGR.4,CASO 11, Se transfiere el control del programa a una ruti-
na., La palabra AJT1 esti definida por medio de una sentencia DATA de nom-
bre CLAVE incluida en un BLOCK DATA. E1 DATA monitor de nombre ARUTIN esti
inclufido en ese mismo BLOCK DATA. Ambos se transmiten por la misma senten-—
cia COMMON a la SUBROUTINE ANALIZ en la cual sSe cOMPAraran .....ceeeseesee
CAP,II,PROGR.4,CASO 12, Se transfiere el control del programa a una ruti-
na. La palabra AJT]1 estd definida por medio de una sentencia DATA de nom-
bre CLAVE en la SUBROUTINE ANALIZ. E1 DATA monitor de nombre ARUTIN est3
incluido en un BLOCK DATA y se transmite, por una sentencia COMMON, a di-
cha rutina en donde se comparard con la palabra clave ......ccceeeecececese

PROGRAMA 5. Un programa tiene numerosos juegos de datos secuenciales pre-
cedidos cada uno por una tarjeta con un titulo de 4 caracteres. Se desea
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no alterar el lote de datos en cada corrida, pero si interrumpir la ejecu-
cidn al finalizar cualquiera de los juegos. Se lo conseguird reemplazando
la tarjetacon el titulo por una tarjeta en blanco que desempefla el papel
de centinela, a la altura en que se espera la interrupcidén. El programa
cuenta a su vez con una palabra clave toda de blancos para realizar la
comparacidn y localizar la tarjeta centinela .....eeeseeceseceessonncnnses

CASOS CONSIDERADOS s iuuvuevevseosossossstosossonanocncasosnonnannsssancses
DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN LOS CASOS 1 Y 4 .......

CAP.III,PROGR.5,CASO 1. De los 4 juegos de datos secuenciales se ejecuta-
ran los juegos 1 y 2 solamente, La palabra bbbb (4 blancos) ingresa al
programa principal por medio de un formato de lectura, a la variable
CLAVE. El1 programa no tiene rutinas a las cuales se transmita esta pala-

bra L R I I e R T I T T T .

CAP ,III,PROGR.5,CASQ 2, De los 4 juegos de datos secuenciales se ejecuta-
ran los juegos 1, 2 y 3 solamente. La palabra bbbb (4 blancos) ingresa al
programa principal por medio de un formato de lectura, a la variable

CLAVE la cual se transmite a la SUBROUTINE CALCUL por una sentencia

COMMYON ..ttt ii it teenenuecenecsononcnosrosocsanesiososeseononanennnononnas
CAP ,III,PROGR.5 CASO 3. De los 4 juegos de datos secuenciales se ejecutari
el juego 1 solamente. La palabra bbbb (4 blancos) ingresa al programa
principal por medio de un formato de lectura, a la variable CLAVE la cual
se transmite a la SUBROUTINE CALCUL como argumento en la sentencia CALL
QUE 18 ITIVOCA + v v o novosonosonsoosossoososnoonsosnosssesensssnseensesnsens
CAP.III,PROGR.5,CASO 4. De los 4 juegos de datos secuenciales se ejecuta-
rdn los juegos 1 y 2 solamente, La palabra bbbb (4 blancos) esti definida
en el programa principal por medio de una sentencia DATA de nombre CLAVE.
El programa no tiene rutinas a las cuales se transmita esta palabra ......
CAP.III,PROGR.5,CASO 5. De los 4 juegos de datos secuenciales se ejecuta-
ran los juegos 1, 2 y 3 solamente. La palabra bbbb (4 blancos) estid defi-
nida por medio de una sentencia DATA de nombre CLAVE, inclufda en un BLOCK
DATA, la cual se transmite a la SUBROUTINE CALCUL por medio de una senten-
cia COMMON ........ S
CAP . III,PROGR.5,CASO 6. De los 4 juegos de datos secuenciales se ejecutari
el juego 1 solamente. La palabra bbbb (4 blancos) estd definida en el pro-
grama principal por medio de una sentencia DATA de nombre CLAVE la cual se
transmite a la SUBROUTINE CALCUL como argumento en la sentencia CALL que

1a dMVOCA 4t v ve e s oeenooeonesennneeaeessaseansssssssesensnssssnoncosesnes

PROGRAMA 6. El programa tiene tres juegos de datos secuenciales de los
cuales siempre se ejecutard el primer juego. Intercalada entre el primero
y el segundo lote hay una tarjeta centinela con una tira de caracteres. Si
esta tira fuera igual a una palabra clave se ejecutaran los juegos segundo
y tercero. Si no fuera igual el programa leeri sin ejecutar las tarjetas
correspondientes al segundo juego vy ejecutari €l teTrCeTO .u.eeevesonseenea

CASOS CONSIDERADOS ..ueuveeeorceeeoeraosossasnassnssonssasssosonnnnsoeanss
DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN LOS CASOS 1 Y 4 .......

CAP.III,PROGR.6,CASO 1. Se ejecutan secuencialmente los tres juegos de da-
tos porque la tira de caracteres en la tarjeta centinela es igual a la pa-
labra clave SIGA, Esta palabra ingresa al programa principal por medio de
un formato de lectura, a la variable CLAVE, El programa no tiene rutinas a
las cuales se transmita dicha palabra ....iveeeiivverrecensoeosescecacnnens
CAP ,III,PROGR.6,CASO 2. Se ejecutan los juegos de datos 1 y 3 solamente
porque la tira de caracteres en la tarjeta centinela es una palabra de 4
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blancos, distinta por consiguiente de la palabra clave SIGA. Esta palabra
ingresa al programa principal por medio de un formato de lectura, a la va-
riable CLAVE la cual se transmite a la SUBROUTINE CALCUL por una sentencia
COMMON L 4everooeeonceesoesonaosasoosssnassesonnsasassoososnisosatnosoananseos
CAP,II1,PROGR.6,CASO 3., Se ejecutan secuencialmente los tres juegos de da-
tos porque la tira de caracteres en la tarjeta centinela es igual a la pa-
labra clave SIGA. Esta palabra ingresa al programa principal por medio de
un formato de lectura, a la variable CLAVE la cual se transmite a la SUB-
ROUTINE CALCUL como argumento en la sentencia CALL que la invoca .........
CAP.III,PROGR.6,CASO 4. Se ejecutan los juegos de datos 1 y 3 solamente
porque la tira de caracteres en la tarjeta centinela es la palabra JUMP,
distinta por c¢onsiguiente de la palabra clave SIGA. Esta palabra estd de-
finida en el programa principal por medio de una sentencia DATA de nombre
CLAVE. El1 programa no tiene rutinas a las cuales se transmita dicha pala-

o - R
CAP.III,PROGR.6,CASO 5. Se ejecutan los juegos de datos 1 y 3 solamente
porque la tira de caracteres en la tarjeta centinela es la palabra DAT3,
distinta por consiguiente de la palabra clave SIGA. Esta palabra estd de-
finida por medio de una sentencia DATA de nombre CLAVE, inclufda en un
BLOCK DATA y se transmite a la SUBROUTINE CALCUL por una sentencia

(000). (0
CAP,III,PROGR.6,CASO 6. Se ejecutan secuencialmente los tres juegos de da-
tos porque la tira de caracteres en la tarjeta centinela es igual a la pa-
labra clave SIGA, Esta palabra esti definida en el programa principal por
medio de una sentencia DATA de nombre CLAVE, la cual se transmite a la
SUBROUTINE CALCUL como argumento en la sentencia CALL que la invoca ......

PROGRAMA 7. Un programa tiene numerosos juegos de datos secuenciales, en-
cabezado cada uno de ellos por una tarjeta con un tftulo de cuatro carac-
teres., Una tira de caracteres que desempefia el papel de selectora, contie-
ne los titulos de los juegos a procesar. El programa ejecutarid solamente

los juegos de datos solicitados y salteard 1oS demdS ....ieueeveecenonnnns

CASOS CONSIDERADOS ...cuiceeeveocanvoseesssonanseonncosvssasossssaasassanas
DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN LOS CASOS 1 Y 4 .......

CAP . I1I ,PROGR.7,CASO 1. Se ejecutan los juegos de datos 2,5 y 6. La tira
selectora de tfitulos DAT2DATS5DAT6 ingresa al programa principal por medio
de un formato de lectura, al vector SELECT, REAL*4 y de dimensién 3, El1
programa no tiene rutinas a las cuales se transmita esta tira selectora ..
CAP.III,PROGR.7,CASO 2. Se ejecutan los juegos de datos 1, 3 y 6. La tira
selectora de tftulos DAT1DAT3DAT6 ingresa al programa principal por medio
de un formato de lectura, al vector SELECT ,REAL*4 y de dimensién 3, el
cual se transmite a la SUBROUTINE CALCUL por una sentencia COMMON ........
CAP.III,PROGR.7,CASO 3, Se ejecutan los juegos de datos 1, 2 y 5. La tira
selectora de titulos DAT1DAT2DAT5 ingresa al programa principal por medio
de un formato de lectura, al vector SELECT, REAL*4 y de dimensidn 3, el
cual se transmite a la SUBROUTINE CALCUL como argumento en la sentencia
CALL que 12 INVOCA .evsovsevoccecccscssssssososancsesscssasosossecanasonsa
CAP ,III,PROGR.7,CASO 4. Se ejecutan los juegos de datos 1, 2 y 4. La tira
selectora de tftulos DAT1DAT2DAT4 estd definida en el programa principal
por medio de una sentencia DATA, REAL*4, de nombre SELECT y dimensién 3.
El programa no tiene rutinas a las cuales se transmita esta tira selecto-

TE o0 o 00 000c 6000066006060 60060606e680600060s60606006060606s60606060060606060060assoccsossssesssscsocsas

CAP ,III,PROGR.7,CASO 5. Se ejecutan los juegos de datos 1, 3 y 5. La tira
selectora de titulos DAT1DAT3DAT5 estd definida por medio de una sentencia
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DATA de nombre SELECT, REAL*4, de dimensidn 3, inclufda en un BLOCK DATA,
la cual se transmite a la SUBROUTINE CALCUL por una sentencia COMMON .....
CAP ,III,PROGR.7,CASO 6. Se ejecutan los juegos de datos 2, 4 vy 6., La tira
selectora de tftulos DAT2DAT4DAT6 estd definida en el programa principal
por medio de una sentencia DATA de nombre SELECT, REAL*4, de dimensidn 3,
la cual se transmite a la SUBROUTINE CALCUL como argumento en la sentencia
CALL qUE 13 INVOCE +sesveatesesostooosoesosnsececscoacosansnsnnsaseaoassss

PROGRAMA 8. Un programa tiene numerosos juegos de datos secuenciales, en-
cabezado cada uno de ellos por una tarjeta con una leyenda de 14 caracte-
res, Una tira de caracteres que desempena el papel de selectora, contiene
las leyendas de los juegos a procesar. El programa ejecuta solamente los

juegos solicitados ¥y saltea 10S deMAS ..veveeceoesesosorseonsosooccocacsosns

CASOS CONSIDERADOS . .vueeeesoononostasssasoosesansssscososansssasssasoacss
DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN LOS CASOS 1Y 4 .......

CAP.III ,PROGR.8,CASO 1. Se ejecutan los juegos de datos 3, 5y 6. La tira
selectora de leyendas ingresa al programa principal por medio de un forma-
to de lectura al vector SELECL, REAL*8 y dimensién 6. El programa no tiene
rutinas a las cuales se transmita esta tira SelectOra ...c.eeeeeeeeennsens
CAP,III ,PROGR.8,CASO 2, Sé ejecutan los juegos de datos 1, 2 v 4, La tira
selectora de leyendas ingresa al programa principal por medio de un forma-
to de lectura, al vector SELECL,REAL*8, de dimensidn 6, el cual se trans-
mite a la SUBROUTINE CALCUL por una sentencia COMMON ....:ceeeoescccocacna
CAP,III,PROGR.8,CASO 3, Se ejecutan los juegos de datos 1, 2 y 5. La tira
selectora de leyendas ingresa al programa principal por medio de un forma-
to de lectura, al vector SELECL,REAL*8, de dimensién 6, el cual se trans-
mite a la SUBROUTINE CALCUL como argumento en la sentencia CALL que la in-

VOCA cet ot sooceesccoensestsssssssossoiotssstotasososossassossssosossscsascoaes

CAP.IIT,PROGR.8,CASO 4. Se ejecutan los juegos de datos 1, 5 y 6. La tira
selectora de leyendas estid definida en el programa principal por medio de
una sentencia DATA de nombre SELECL, REAL*8, de dimensidén 6. El1 programa
no tiene rutinas a las cuales se transmita esta tira selectora ...........
CAP .III,PROGR.8,CASO 5. Se ejecutan los juegos de datos 2, 3y 5, La tira
selectora de leyendas estd definida por medio de una sentencia DATA de
nombre SELECL, REAL*8, de dimensidn 6, inclufda en un BLOCK DATA y se
transmite a la SUBROUTINE CALCUL por una sentencia COMMON ......oveeveven.
CAP.III,PROGR.8,CASO 6. Se ejecutan los juegos de datos 2, 3y 5. La tira
selectora de leyendas estd definida en el programa principal por medio de
una sentencia DATA de nombre SELECL, REAL*8, de dimensidn 6, la cual se
transmite a la SUBROUTINE CALCUL como argumento en la sentencia CALL que

1a I VOCA sttt et et oneesoaeaeoeoasenosoenonsnsesssssssenennssssesssessnss

PROGRAMA 9. Las tarjetas que constituyen los juegos de datos serdn lefdas
algunas con formatos convencionales y otras con formatos que se elegiran
durante la ejecucidn del programa, entre varios formatos disponibles, se-
gin los calculos numéricos efectuados y la consiguiente decisidn de sen-
tencias IF de comparacién de los resultados., Cuando las tiras de caracte-
res estén definidas en sentencias DATA, se usardn ap8strofos para encerrar
dichas Cira8 tuuiuuevutroosoneenaeensonsesteenconosnssssonsssnsensonnnans

CASOS CONSIDERADOS .\ ueueuuosonoeosnnonenononneeasoneesnneenennnsnnsnnss
DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN LOS CASOS 1 Y &4 .......
CAP ,IV,PROGR.9,CASO 1. Los formatos de lectura disponibles ingresan al
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programa principal por tarjeta lefda con un formato convencional, a los
vectores FORM1, FORM2 y FORM3, todos REAL*8 y de dimensidén 2, Algunas tar-
jetas de datos se leen con el formato variable FORM, el cual se hard igual
a una de estas tres posibilidades. E1l programa no tiene rutinas a las cua-
les se transmitan los formatos de lectura disponibles ......eeveeveeeecens
CAP.IV,PROGR.9,CASO 2, Los formatos de lectura disponibles ingresan al
programa principal por tarjeta leida con un formato convencional, a los
vectores FORM1, FORM2 y FORM3, todos REAL*8 y de dimensidn 2. Algunas tar-
jetas de datos se leen con el formato variable FORM, el cual se hard igual
a una de estas tres posibilidades. Los formatos de lectura disponibles se
transmiten a la SUBROUTINE CALCUL por medio de una sentencia COMMON ......
CAP . IV,PROGR.9,CASO 3, Los formatos de lectura disponibles ingresan al
programa principal por tarjeta lefda con un formato convencional, a los
vectores FORM1, FORM2 y FORM3, todos REAL*8 y de dimensién 2. Algunas tar-
jetas de datos se leen con el formato variable FORM, el cual se hard igual
a una de estas tres posibilidades. Los formatos de lectura disponibles se
transmiten a la SUBROUTINE CALCUL como argumentos en la sentencia CALL que

12 INVOCA 4veeeseoocaosooanosnsesocsasosonnsnssanossnnsenssossssssnasosoossasn
CAP .IV,PROGR.9,CASO 4, Los formatos de lectura disponibles estdn definidos
en el programa principal por medio de sentencias DATA de nombres FORMI,
FORM2 y FORM3, todas REAL*8 y de dimensidn 2. Algunas tarjetas de datos se
leen con el formato variable FORM, el cual se hard igual a una de estas
tres posibilidades. El programa no tiene rutinas a las cuales se transmi-
tan los formatos de lectura disponibles .......cviveeeeesossesncesoasescscas
CAP_.IV. ,PROGR.9, CASO 5, Los formatos de lectura disponibles estan defini~
dos por medio de sentencias DATA de nombres FORMl, FORM2 y FORM3, todas
REAL*8 y de dimensidn 2, inclufdas en un BLOCK DATA., Algunas tarjetas de
datos se leen con el formato variable FORM el cual se har3i igual a una de
estas 3 posibilidades. Los formatos de lectura disponibles se transmiten a
la SUBROUTINE CALCUL por medio de una sentencia COMMON .....cceoconvccoeoss
CAP ,IV,PROGR.9,CASO 6. Los formatos de lectura disponibles estan definidos
en el programa principal por medio de sentencias DATA de nombres FORMI,
FORM2 y FORM3, todas REAL*8 y de dimensién 2, Algunas tarjetas de datos se
leen con el formato variable FORM, el cual se har3d igual a una de estas 3
posibilidades. Los formatos de lectura disponibles se transmiten a la SUB-
ROUTINE CALCUL como argumentos en la sentencia CALL que la invoca ........

PROGRAMA 10, Tres formatos de lectura no convencionales estdn especifica-
mente destinados a leer literales, niimeros enteros y ndmeros flotantes
respectivamente, a lo largo de todo el programa, Cuando los formatos de
lectura estan definidos en el programa en sentencias DATA, se usa el cddi-
go de conversidn H, también llamado c8digo HOLLERITH .....cevevevocccocscs

CASOS CONSIDERADOS . .veeeesssocrsosconncecosecssoossasossecsssssasnasnssosa
DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN LOS CASOS 1 Y 4 ,......

CAP.IV,PROGR.10,CASO 1. Los formatos de lectura especificos para litera-
les, niimeros enteros y nimeros flotantes ingresan al programa principal
por tarjeta lefda con formato convencional, a los vectores FLIT,FENT y
FFLOT, REAL*8 y de dimensién 1, El1 programa no tiene rutinas a las cuales
se transmitan los formatos de lectura €SpPecIficCoS .seeeeeeoeccocsocasosenas
CAP,IV,PROGR.10,CASO 2. Los formatos de lectura especificos para litera-
les, nimeros enteros y niimeros flotantes ingresan al programa principal
por tarjeta lefida con formato convencional, a los vectores FLIT, FENT y
FFLOT, REAL*8, de dimensidn 1 y se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL por
medio de una sentencla COMMON ,....cvcecovcosnoensosssssccscnsosnanananasss
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CAP,IV,PROGR.10,CASO 3, Los formatos de lectura especfficos para litera-
les, niimeros enteros y nimeros flotantes ingresan al programa principal
por tarjeta lefda con formato convencional, a los vectores FLIT, FENT y
FFLOT, REAL*8, de dimensidn 1 y se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL como
argumento en la sentencia CALL que 1a INVOCA suvesssseroosooscasssoesnccss
CAP ,IV,PROGR.10,CASO 4, Los formatos de lectura especificos para litera-
les, nimeros enteros y niimeros flotantes estdn definidos en el programa
principal por medio de sentencias DATA de nombres FLIT, FENT y FFLOT, uti-
lizando el c6digo HOLLERITH, todas REAL*8, de dimensién 2 las dos primeras
y de dimensi6n 3 la dltima., E1 programa no tiene rutinas a las cuales se
transmitan los formatos de lectura eSpPecIificCOS .t.veeeseeeeesseenaonceenses
CAP,IV,PROGR.10,CAS0O 5. Los formatos de lectura especificos para litera-
les, nmeros enteros y ndmeros flotantes estan definidos, utilizando el
c6digo HOLLERITH, por medio de sentencias DATA de nombres FLIT, FENT y
FFLOT, incluidas en un BLOCK DATA; todas REAL*4, de dimensién 2 las dos
primeras y de dimensién 3 la dltima, Desde allf se transmiten a la SUB-
ROUTINE CALCUL por medio de una sentencia COMMON ....ceueeoeooconsonconses
CAP,IV,PROGR.10,CASO 6. Los formatos de lectura especificos para litera-
les, nimeros enteros y ndmeros flotantes estn definidos en el programa
principal por medio de sentencias DATA de nombres FLIT, FENT y FFLOT, uti-
lizando el cddigo HOLLERITH; todas REAL*4, de dimensién 2 las dos primeras
y de dimensién 3 la dltima. Desde allf se transmiten a la SUBROUTINE
CALCUL como argumentos en la sentencia CALL que 1a Invoca .eveeveeveseees.

PROGRAMA 11, E1 programa tiene preparados 3 formatos de escritura de ins-
cripciones. Segin el resultado numérico y la consiguiente decisidn de sen-
tencias IF, elegird@ cual es lainscripcidn que seri escrita. Ya sea que los
formatos ingresen por tarjeta lefda o estén definidos en sentencias DATA,
estaran expresados utilizando exclusivamente el c6digo de apdstrofos .....

CASOS CONSIDERADOS . u.veeveuroncaosoeoeessessonsnonsosasnnsossasscaancens
DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 1 .vvivvveenons
DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 4 .....vevvnnns

CAP,.V,PROGR.11,CASO 1. Los formatos de escritura preparados ingresan al
programa principal por tarjeta lefda con un formato convencional, a los
vectores FORMI, FORMZ y FORM3, REAL*8 y de dimensién 6, En algiin momento
de la ejecucidn se elegird el formato con el cual se va a escribir. El
programa no tiene rutinas a las cuales se transmiten los formatos prepara-

dos L A A R R R A I I N R R A R R I I A R O R A I I I I R R N N R A N

CAP.V,PROGR.11,CASO 2, Los formatos de escritura preparados ingresan al
programa principal por tarjeta lefda con un formato convencional, a los
vectores FORM1, FORM2 y FORM3, REAL*8 y de dimensién 6. En algiin momento
de la ejecucidn se elegird el formato con el cual se va a escribir. Los
formatos preparados se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL por medio de una
sentencia COMMON .. ...iuueeuioenroreroesseasaooscoeonoasoooseonoaceonensoesns
CAP.V,PROGR.11,CASO 3. Los formatos de escritura preparados ingresan al
programa principal por tarjeta leida con un formato convencional, a los
vectores FORMI, FORM2 y FORM3, REAL*8 y de dimensién 6. En algiin momento
de la ejecucidn se elegird el formato con el cual se va a escribir. Los
formatos preparados se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL como argumentos
en la sentencia CALL que 13 INVOCA tvivtteteetocsssnoncsassnconasnnnnsnnna
CAP ,V,PROGR.11,CASO 4. Los formatos de escritura preparados estan defini-
dos en el programa principal por medio de sentencias DATA de nombres
FORM1, FORM2 y FORM3, REAL*8 y de dimensién 8. En algin momento de la eje-
cucidn se elegird el formato con el cual se va a escribir, El programa no
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tiene rutinas a las cuales se transmitan los formatos preparados .........
CAP.V,PROGR.11 CASO 5. Los formatos de escritura preparados estdn defini-
dos por medio de sentencias DATA de nombres FORMl, FORM2 y FORM3, REAL*8 y
de dimensién 8, incluidas en un BLOCK DATA. En algiin momento de la ejecu-
cidn se elegird el formato con el cual se va a escribir. Los formatos de
escritura preparados se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL por medio de un
COMMON 4 isveneeeceoocossasosssonsosasoossosossssasosoessososoncecsssansaesas
CAP.V,PROGR.11,CASO 6. Los formatos de escritura preparados estan defini-
dos en el programa principal por medio de sentencias DATA de nombres
FORM1, FORM2 y FORM3, REAL*8 y de dimensidn 8. En algiin momento de la eje-
cucidn se elegird el formato con el cual se va a escribir. Los formatos de
escritura preparados se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL como argumentos
en la sentencia CALL Que 13 INVOCA .+t esetesesosnocsoaosoesssosesossnsssanss

PROGRAMA 12. El programa tiene preparados 2 formatos de escritura de ins-
cripciones.Segln el resultado numérico y la consiguiente decisifn de sen-
tencias IF, elegird cudl es la inscripcibn que serd escrita. Ya sea que
los formatos ingresen al programa por tarjeta lefda o estén definidos en
sentencias DATA, estan expresados utilizando exclusivamente el c8digo
HOLLERITH 4 evuevoaeancsonasanoensssccassosssosasosenosnssocsecsossosesanosnsess

CASOS CONSIDERADOS ® 8 0 0 0 6 06 5 0 0 60 0 45O 050 P0G 0 e eSS OGN ENISEOIECLIEOECGSIOIOEIOENROGEGEES
DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 1 .vveerrnvenese
DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 4 ..evivvevennns

CAP.V,PROGR.12,CASO 1, Los formatos de escritura preparados ingresam al
programa principal por tarjeta lefda con formatos convencionales, a los
vectores FORMI y FORM2, REAL*8 y de dimensidn 7 y 6 respectivamente. En
alglin momento de la ejecucidn se elegiri el formato con el cual se va a
escribir, E1 programa no tiene rutinas a las cuales se transmiten los for-
MAtOS PrePAradOS .uceescesesoassossocssososscssosansssssansssnssssssceooesas
CAP.V,PROGR.12,CASO 2., Los formatos de escritura preparados ingresan al
programa principal por tarjeta lefda con formatos convencionales, a los
vectores FORMlI y FORM2, REAL*8 y de dimensibn 7 y 6 respectivamente. En
alglin momento de la ejecucifn se elegiri el formato con el cual se va a
escribir. Los formatos preparados se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL por
medio de una sentencia COMMON ...uvuvocacencessarsennsascssoeaoosensacanssns
CAP.V,PROGR.12,CASO 3, Los formatos de escritura preparados ingresan al
programa principal por tarjeta lefda con formatos convencionales, a los
vectores FORMl y FORM2, REAL*8 y de dimensidn 7 y 6 respectivamente. En
algln momento de la ejecucidén se elegird el formato con el cual se va a
escribir. Los formatos preparados se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL co-
mo argumentos en la sentencia CALL que 1a INVOCA seeeveooesessessconensosna
CAP.V,PROGR.12,CASO 4, Los formatos de escritura preparados estdn defini-
dos en el programa principal por medio de sentencias DATA de nombres

FORM1 y FORM2, REAL*8 y de dimensibén 7 y 6 respectivamente. En alglin mo-
mento de la ejecucidn se elegird el formato con el cual se va a escribir.
El programa no tiene rutinas a las cuales se transmitan los formatos pre-

PATAAOS s veeeoescocosoonsosonsossoncossossetossasseasosossssnssasassancsscs
CAP ,V,PROGR.12,CASO 5, Los formatos de escritura preparados estin defini-
dos por medio de sentencias DATAde nombres FORMl y FORM2, REAL*8, de di-
mensién 7 y 6 respectivamente, incluidas en un BLOCK DATA, En alg(in momen-
to de la ejecucidn se elegirad el formato con el cual se va a escribir, Los
formatos de escritura preparados se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL por
medio de un COMMON ,..ueeesececenseserossoeoossoaosssosssoassadsonceancnsss
CAP.V,PROGR.12,CASO 6. Los formatos de escritura preparados estan defini-
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dos en el programa principal por medio de sentencias DATA de nombres

FORMI y FORM2, REAL*8 y de dimensién 7 y 6 respectivamente, En algin mo-
mento de la ejecucién se elegird el formato con el cual se va a escribir,
Los formatos de escritura preparados se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL
como argumentos en la sentencia CALL que la INVOCA .svevvssosvenssosaranans

PROGRAMA 13, El1 programa tiene preparados 4 formatos de escritura de ins-
cripciones. Segimn el resultado numfrico y la consiguiente decisidn de sen-
tencias IF, elegird cudl es la inscripcién que serd escrita. Si los forma-
tos ingresan al programa por tarjeta leida, estan expresados utilizando
exclusivamente.el cddigo de apdstrofos, pero si los formatos estdn defini-
dos en sentencias DATA, estardn expresados utilizando los cddigos de apds-

trofos y HOLLERITH combinadoS ..veeisssesnssasosassosonsssossocesscensanas
CASOS CONSIDERADOS 4 .iuuevesosseseasosonnannaaosososnscoonosonosascsassonss
DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 1 .veivvevnnenss
DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 4 ,.iiviiunnnnns

CAP.V,PROGR.13,CASO 1, Los formatos de escritura preparados ingresan al
programa principal por tarjetas lefdas con formatos convencionales, a los
vectores FORM1, FORM2, FORM3 y FORM4, declarados REAL*8 y de dimensidn 5,
6, 6 y 7 respectivamente, En algin momento de la ejecucidn se elegird el
formato con el cual se va a escribir. El programa no tiene rutinas a las
cuales se transmitan los formatos PreparadoS ....ieeveeocssveesoesonnecnsnss
CAP,V,PROGR.13,CASO 2, Los formatos de escritura preparados ingresan al
programa principal por tarjetas lefdas con formatos convencionales, a los
vectores FORMl, FORM2, FORM3 y FORM4, declarados REAL*8 y de dimensidn 5,
6, 6 y 7 respectivamente, En algin momento de la ejecucidn se elegiri el
formato con el cual se va a escribir., Los formatos preparados se transmi-
ten a la SUBROUTINE CALCUL por medio de una sentencia COMMON ..,...c0000...
CAP ,V,PROGR.13,CASO 3. Los formatos de escritura preparados ingresan al
programa principal por tarjetas lefdas con formatos convencionales, a los
vectores FORMl, FORM2, FORM3 y FORM4, declarados REAL*8 y de dimensidn 5,
6, 6 vy 7 respectivamente. En algin momento de la ejecucidn se elegiri el
formato con el cual se va a escribir. Los formatos preparados se transmi-
ten a la SUBROUTINE CALCUL como argumentos en la sentencia CALL que la in-
VOCEH oo ovonssonsssoorasnosssasoasessensosasassnesssosnsassssnsssesaoansassses
CAP.V,PROGR.13,CASO 4, Los formatos de escritura preparados estédn defini-
dos en el programa principal por medio de sentencias DATA de nombres
FORM1, FORM2, FORM3 y FORM4, REAL*8 y de dimensién 5, 6, 6 y 7 respectiva-
mente, En algdin momento de la ejecucifn se elegirid el formato con el cual
se va a escribir. El programa no tiene rutinas a las cuales se transmitan
los formatosS PrePATradOS seseeseceoensssssoorsasosossossasossosoasecasssases
CAP.V,PROGR.13,CASO 5. Los formatos de escritura preparados estén defini-
dos por medio de sentencias DATA de nombres FORM1, FORM2, FORM3 y FORM4,
REAL*8 y de dimensibn 5, 6, 7 y 7 respectivamente, inclufdas en un BLOCK
DATA, En algin momento de la ejecucidn se elegird el formato con el cual
se va a escribir. Los formatos de escritura preparados se transmiten a la
SUBROUTINE CALCUL por medio de un COMMON ,..veeveeaonooecsosononsannsosene
CAP.V,PROGR.13,CASO 6, Los formatos de escritura preparados estan defini-
dos en el programa principal por medio de sentencias DATA de nombres
FORM1, FORM2, FORM3 y FORM4, REAL*8 y de dimensién 5, 6, 7 y 7 respectiva-
mente, En algin momento de la ejecucidn se elige el formato con el cual se
va a escribir. Los formatos de escritura preparados se transmiten a la
SUBROUTINE CALCUL como argumentos en la sentencia CALL que la invoca .....
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PROGRAMA 14. El1 programa tiene un formato de escritura incompleto o forma-
to patrdn y partes de formato o componentes que se presentan en forma in-
dependiente, Segln la decisidn de una sentencia IF, el componente adecuado
se insertard en el formato patrdn para completarlo obteniendo asf el tftu-
lo que se desea @SCrIDLY ..iiuiereneososnesssrsssososssossooosonnnassonnnsse 127

CASOS CONSIDERAmS l.lll‘.l..‘..0‘...I.O..'....l..l..............l'.l....Q 127
DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 1 ....vevenenee 127
DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 4 ,.vvveeeennnn 128

CAP.VI,PROGR.14,CASO 1. El1 formato patrdn de escritura ingresa al programa
principal por tarjeta lefda con un formato convencional, al vector de nom-

bre FORM, REAL*4 y de dimensidn 9; los componentes de formato ingresan al
programa principal por tarjetas lefdas con otro formato convencional, a

los vectores COMP1, COMP2 y COMP3, todos REAL*4 y de dimensidn 4, En algimn
momento de la ejecucidn uno de los componentes se insertari en el formato

patrdn de escritura completindolo para escribir un tftulo. El programa no

tiene rutinas a las cuales se transmitan el formato patrdn y los componen-

tes de formato cieeeeeeenraconsessosoneonossssnosssssnnssonnosesncananones 128
CAP ,VI,PROGR.14,CASO 2, E1 formato patrdn de escritura ingresa al programa
principal por tarjeta leId? con un formato convencional, al vector de nom-~

bre FORM, REAL*4 y de dimensidn 9; los componentes de formato ingresan al
programa principal por tarjetas lefdas con otro formato convencional, a

los vectores COMP1, COMP2 y COMP3, todos REAL*4 y de dimensidn 4., En algin
momento de la ejecucidn uno de los componentes se insertarda en el formato

patrdén de escritura completindolo para escribir un tftulo. E1 formato pa-

trdn y los componentes de formato se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL por

medio de una sentencia COMMON ...scsvucosansesccosvorossocccnsoosonsesennss 129
CAP.VI ,PROGR.14,CASO 3, E1 formato patrdon de escritura ingresa al programa
principal por tarjeta lefda con un formato convencional, al vector de nom-

bre FORM, REAL*4 y de dimensién 9; los componentes de formato ingresan al
programa principal por tarjetas lefdas con otro formato convencional, a

los vectores COMP1, COMP2 y COMP3, todos REAL*4 y de dimensidn 4. En algin

momento de la ejecucidn uno de los componentes se insertari en el formato

patrdn de escritura completdndolo para escribir un tftulo. E1 formato pa-

trén y los componentes de formato se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL co-

mo argumentos en la sentencia CALL que 1a invoca .evceveiceiconeoosceanennnn 130
CAP .VI ,PROGR.14,CASO 4. E1 formato patr6n de escritura estd definido en el
programa principal por medio de una sentencia DATA de nombre FORM, REAL*4

y de dimensidn 9; los componentes de formato estdn definidos por medio de

las sentencias DATA de nombres COMP1, COMP2 y COMP3, todas REAL*4 y de di-
mensidén 4. En algin momento de la ejecucidn uno de los componentes se in-

sertard en el formato patrdn de escritura completdndolo para escribir un

titulo. E1 programa no tiene rutinas a las cuales se transmitan el formato

patrdn y los componentes de fOrMAtO ...evesoesooonsssosooesanenanseancsnsens 131
CAP .VI ,PROGR.14,CASO 5. E1 formato patrfn de escritura esta definido por

medio de una sentencia DATA de nombre FORM, REAL*4 y de dimensidén 9 incluf-

da en un BLOCK DATA; los componentes de formato estin definidos por medio

de las sentencias DATA de nombres COMPl, COMP2 y COMP3, todas REAL*4 y de
dimensidn 4, inclufdas en el mismo BLOCK DATA. En algin momento de la eje-

cucidén uno de los componentes se insertard en el formato patrdn completin-

dolo para escribir un tftulo. E1 formato patrdn y los componentes de for-

mato se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL por medio de un COMMON ......... 132
CAP ,VI,PROGR.14,CASO 6. E1 formato patrdn de escritura estd definido en el
programa principal por medio de una sentencia DATA de nombre FORM, REAL*4

y de dimensidn 9; los componentes de formato estin definidos por medio de

las sentencias DATA de nombres COMPl, COMP2 y COMP3, todas REAL*4 y de di-
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mensidn 4. En algln momento de la ejecucidn uno de los componentes se in-
sertard en el formato patrdn de escritura completandolo para escribir un

titulo. E1 formato patrén y los componentes de formato se tramsmiten a la
SUBROUTINE CALCUL como argumentos en la sentencia CALL que la invoca .....

PROGRAMA 15, El1 programa tiene un formato de escritura incompleto o forma-
to patrdn y dos grupos de componentes de distinta procedencia. Segiin la
decisién de sentencias IF, los componentes adecuados de cada uno de los
grupos se insertardn en el formato patrdn para completarlo y obtener asfi
la leyenda que se desea @SCTIDIY tuuuisviaseorosoosocsocoesosoosenoenonnes

CASOS CONSIDERADOS 4 s e v o v aevcossnssoensoeesnsosnntesosesssnesssossonnases
DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 1 +vvevenvennsn
DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 4 viuvvvenunnnnn

CAP ,.VI,PROGR.15,CASO 1. El1 formato patrfn de escritura ingresa al progra-
ma principal por tarjeta lefda con un formato convencional, al vector de
nombre FORM declarado REAL*8 y de dimensidn 4, Los componentes del primer
grupo ingresan por tarjeta lefda con un formato convencional, al vector
METODO, declarado REAL*8 y de dimensidén 3. Los componentes del segundo
grupo ingresan por tarjetd lefda con otro formato convencional, al vector
AJUSTE, declarado REAL*8 y de dimensidén 6. En algln momento de la ejecu-
cién un componente de cada grupo se insertard en el formato patrén de es-
critura y lo completard para escribir una leyenda. El programa no tiene
rutinas a las cuales se transmitan el formato patrdn y los dos grupos de
componentes de formato ...ceveviereecesssnscensnsssssrortssncarsssasssansns
CAP ,VI,PROGR.15,CASO 2. E1 formato patrdn de escritura ingresa al programa
principal por tarjeta lefda con un formato convencional, al vector de nom-
bre FORM, declarado REAL*8 y de dimensidn 4, Los componentes del primer
grupo ingresan por tarjeta leida con un formato convencional, al vector
METODO, declarado REAL*8 y de dimensidén 3. Los componentes del segundo
grupo ingresan por tarjeta lefda con otro formato convencional, al vector
AJUSTE, declarado REAL*8 y de dimensién 6, En algln momento de la ejecu-
cién un componente de cada grupo se insertari en el formato patrdn de es-
critura y lo completari para escribir una leyenda. El formato patrén y los
dos grupos de componentes de formato se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL
por medio de una sentencia COMMON ..uivesvesesoasaacocesosostnostccancnass
CAP .VI ,PROGR.15,CASO 3. El1 formato patrdon de escritura ingresa al programa
principal por tarjeta lefda con un formato convencional, al vector de nom-
bre FORM, declarado REAL*8 y de dimensidn 4. Los componentes del primer
grupo ingresan por tarjeta lefda con un formato convencional, al vector
METODO, declarado REAL*8 y de dimensidn 3. Los componentes del segundo
grupo ingresan por tarjeta lefda con otro formato convencional, al vector
AJUSTE, declarado REAL*8 y de dimensidn 6. En algln momento de la ejecu-
cidn un componente de cada grupo se insertari en el formato patrén de es-
critura y lo completari para escribir una leyenda. E1 formato patrSn y los
dos grupos de componentes de formato se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL
como argumentos en la sentencia CALL que 1la INVOCA .ivviivorvooncccacnonnns
CAP ,VI,PROGR.15,CASO 4. E1 formato patrdén de escritura estid definido en
el programa principal por medio de una sentencia DATA de nombre FORM, de-
clarada REAL*8 y de dimensién 4. Los componentes del primer grupo estan
definidos por medio de una sentencia DATA de nombre METODO, declarada
REAL*8 y de dimensidn 3. Los componentes del segundo grupo estan definidos
por medio de una sentencia DATA de nombre AJUSTE, declarada REAL*8 y de
dimensifn 6, En elgin momento de la ejecucidn un componente de cada grupo
se insertard en el formato patrdn de escritura y lo completari para escri-
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bir una leyenda. E1l programa no tiene rutinas a las cuales se transmitan
el formato patrdén y los dos grupos de componentes de fOIrmAtO .veeeveeeoees
CAP.VI,PROGR.15,CASO 5. E1 formato patrdn de escritura estd definido por
medio de una sentencia DATA de nombre FORM, declarada REAL*8 y de dimen-
sién 4, inclufda en un BLOCK DATA. Los componentes del primer grupo estan
definidos por medio de una sentencia DATA de nombre METODO, declarada
REAL*8 y de dimensidn 3, inclufida en el mismo BLOCK DATA. Los componentes
del segundo grupo estdn definidos por medio de una sentencia DATA de nom-
bre AJUSTE, declarada REAL*8 y de dimensidén 6, inclufda también en ese
mismo BLOCK DATA. En algln momento de la ejecucidn un componente de cada
grupo se insertari en el formato patrdn de escritura y lo completard para
escribir una leyenda. E1 formato patrdn y los dos grupos de componentes de
formato se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL por medio de una sentencia

COWON © 6 © 6 0 8% 00 00 P OGS S G N L0 L0600 SN 00 0SS0 0 S LSO 000000000000 s000s000s000

CAP.VI,PROGR.15,CASO 6. El1 formato patrdn de escritura estd definido en
el programa principal por medio de una sentencia DATA de nombre FORM, de-
clarada REAL*8 y de dimensidn 4. Los componentes del primer grupo estén
definidos por medio de una sentencia DATA de nombre METODO, declarada
REAL*8 y de dimensidn 3. Los componentes del segundo grupo estdn definidos
en una sentencia DATA de nombre AJUSTE, declarada REAL*8 y de dimensidn 6.
En algdn momento de la ejecucidn un componente de cada grupo se insertars
en el formato patrdn de escritura y lo completard para escribir una leyen-
da. E1 formato patrdn y los dos grupos de componentes de formato se trans-
miten a la SUBROUTINE CALCUL como argumentos en la sentencia CALL que la

inVOCa 9 6 5 0 8% 0 0 08 05 8 6 00T C DS 0 S 8O T 0 G OG0 E S G 0000 LECEDILE00GENCGEECNOOEOIEONOESIBSEOEIETBIE

PROGRAMA 16. E1 programa dispone de elementos de formato de escritura que
combinados durante la ejecucidn, integraradn un formato completo para im-
primir literales, enteros y/o flotantes segin las exigencias del momento .

CASOS CONSIDERADOS ® 8 0 0 5 8 5 0 0 0 0 2 O 4 S B OO0 UL 4L P OB LS OEE S LS ENOEE s NS
DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 1l ....oevvevcen

DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 4 ...vivevcocen

CAP ,VII,PROGR.16,CASO 1. Los elementos de formato de escritura ingresan al
programa principal por tarjeta lefda con un formato convencional, a las
variables PARENI, CARACT, ENTERO, FLOTAN, ESPACI y PAREND. En algin momen-
to de la ejecucidn los elementos, convenientemente combinados, llenardn el
vector vacio FORM,REAL*4 de dimensidn 7 e integrardn el formato de escri-
tura que se necesita. E1 programa no tiene rutinas a las cuales se trans-
mitan los elementos de fOYMALO ...c.vecoessvsosvscsnscooscsstsnsosssscssosnnos
CAP .VII,PROGR.16,CASO 2. Los elementos de formato de escritura ingresan al
programa princial por tarjeta lefda con un formato convencional, a las va-
riables PARENI, CARACT, ENTERO, FLOTAN, ESPACI y PAREND. En algiin momento
de la ejecucidn los elementos, convenientemente combinados, llenaran el
vector vacfo FORM, REAL*4 de dimensifn 7 e integraran el formato de escri-
tura que se necesita. Los elementos de formato se transmiten a la SUB-
ROUTINE CALCUL por medio de una sentencia COMMON .....cccoovvetcesaccocccns
CAP,VII,PROGR.16,CASO 3. Los elementos de formato de escritura ingresan al
programa principal por tarjeta lefda con un formato convencional, a las
variables PARENI, CARACT, ENTERO, FLOTAN, ESPACI y PAREND,., En alg{in momen-
to de la ejecucidn los elementos, convenientemente combinados, llenarin el
vector vacio FORM, REAL*4 de dimensién 7 e integrarin el formato de escri-
tura que se necesita. Los elementos de formato se transmiten a la SUB-
ROUTINE CALCUL como argumentos en la sentencia CALL que la invoca ........
CAP ,VII,PROGR.16 ,CASO 4. Los elementos de formato de escritura estdn defi-
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nidos en el programa principal por medio de sentencias DATA de nombres
PARENI, CARACT, ENTERO, FLOTAN, ESPACI y PAREND, todas REAL*4, En algiin
momento de la ejecucidn los elementos, convenientemente combinados, llena-
ran el vector vacfo FORM, REAL*4 de dimensidn 7 e integrardn el formato de
escritura que se necesita. El programa no tiene rutinas a las cuales se
transmitan los elementos de formato ..i.sivivesseiiorsoecccsssocncacosannas
CAP.VII,PROGR.16,CASO 5. Los elementos de formato de escritura estdn defi-
nidos por medio de sentencias DATA de nombres PARENI, CARACT, ENTERO,
FLOTAN, ESPACI y PAREND, todas REAL*4, incluidas en un BLOCK DATA. En al-
gin momento de la ejecucidén los elementos, convenientemente combinados,
llenaran el vector vacio FORM, REAL*4 de dimensidn 7 e integraradn el forma-
to de escritura que se necesita. Los elementos de formato se transmiten a
la SUBROUTINE CALCUL por medio de un COMMON ......veeesneescanosacencenees
CAP ,VII,PROGR.16,CASO 6. Los elementos de formato de escritura estin defi-
nidos en el programa principal por medio de sentencias DATA de nombres
PARENI, CARACT, ENTERO, FLOTAN, ESPACI y PAREND, todas REAL*4, En algdn
momento de la ejecucidn los elementos, convenientemente combinados, llena-
rdn el vector vacfo FORM, REAL*4 de dimensidn 7 e integrarin el formato de
escritura que se necesita. Los elementos de formato se transmiten a la
SUBROUTINE CALCUL como argumentos en la sentencia CALL que la invoca .....

PROGRAMA 17. E1 programa tiene como datos tablas que constan de un encabe-
zamiento y un tftulo seguidos de una cierta cantidad, desconocida, de ren-
glones con nimeros. Los datos se leen como tiras de caracteres y después
se extraerd la informacidn numérica necesaria convirtiendo los literales en
enteros o flotantes segin el caso, mediante el uso de la rutina ASSEMBLER
ZAO3AS de la "Harwell Subroutine Library' ...ueveveveeeresoceeeceenenensnss

CASOS CONSIDERADOS LA IR B A O D O O I RN U I I I R I B B I R NI Y ST N Y I N N R SR N S RN R R JY
DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 1l tvieeoeeenens

CAP .VIII,PROGR.17,CASO 1, Los datos del programa son 3 tablas que se leen
integramente como caracteres e ingresan al vector TABLA declarado
INTEGER*2 y de dimensidn 20. Las partfculas "ME" y "TE" estan definidas
por medio de sentencias DATA de nombres MECANO e ITECIL respectivamente,
declaradas INTEGER*2 a los efectos de poder compararlas con el vector
TABLA. La conversidn de caracteres a ndmeros enteros y flotantes se reali-
za con el auxilio de la rutina ASSEMBLER ZAO3AS de la '"Harwell Subroutine
Library". E1 programa no tiene rutinas a las cuales se transmiten las ta-

8 T
CAP.VIII,PROGR,17,CASO 2, Los datos del programa son 3 tablas que se leen
fntegramente como caracteres e ingresan al vector TABLA declarado
INTEGER*2 y de dimensidn 20. Las partfculas "ME" y "TE'" est&n definidas
por medio de sentencias DATA de nombres MECANO e ITECIL respectivamente,
declaradas INTEGER*2 a los efectos de poder compararlas con el vector
TABLA. La conversidn de caracteres a ndmeros enteros y flotantes se reali-
za con el auxilio de la rutina ASSEMBLER ZAO3AS de la '"Harwell Subroutine
Library". Las tablas se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL por medio de una
sentencia COMMON . ..vouueesosansoanososanacosocsocnonssossacnsnssanssacasns
CAP.VIII,PROGR.17,CASO 3. Los datos del programa son 3 tablas que se leen
fntegramente como caracteres e ingresan al vector TABLA declarado
INTEGER*2 y de dimensidn 20, Las partfculas "ME" y "TE" estdn definidas
por medio de sentencias DATA de nombres MECANO e ITECIL respectivamente,
declaradas INTEGER*2 a los efectos de poder compararlas con el vector
TABLA, La conversidn de caracteres a nlimeros enteros y flotantes se reali-
za con el auxilio de la rutina ASSEMBLER ZA03AS de la "Harwell Subroutine
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Library". Las tablas se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL como argumentos
en la sentencia CALL que 1a INVOCA .sevvevetonveoesoroosossososocosassonsneas

PROGRAMA 18. Los datos del programa son expresiones mixtas que constan de
una letra, el signo igual y un ndmero real. Estos datos se leen como si
fuesen literales y despu€s se extraeri la informacidn numéfrica convirtien-
do en flotantes las tiras de caracteres que correspondan, mediante el uso
de la rutina ASSEMBLER ZAO3AS de la "Harwell Subroutine Library" .........

CAS% CONSIDERAmS LI I I I B I B B B O Y B I I IR B N B I IR I R B R I B R I I I R I I R I I I I N N
DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 1 ...ccieevenne

CAP.VIII,PROGR.18,CASO 1. Los datos del programa son expresiones mixtas
letra- signo igual- ndmero real, que ingresan al vector TIRA declarado
INTEGER*2 y de dimensién 80. E1 juego de datos consta de cualquier canti-
dad de tarjetas y cada tarjeta de cualquier cantidad de n@imeros dispuestos
en cualquier orden respecto de las letras que los acompafan y perforados
con cualquier formato de los cddigos E o F. El programa no tiene rutinas a
las cuales se transmitan las expresiones mixtas que constituyen los da-
BOS s itetetneeoeconensensososssossasavssosasensesnasssoasssorsocscssnseassss
CAP.VIII,PROGR.18,CASQO 2. Los datos del programa son expresiones mixtas
letra- signo igual- ndmero real, que ingresan al vector TIRA declarado
INTEGER*2 y de dimensidén 80. E1 juego de datos consta de cualquier canti-
dad de tarjetas y cada tarjeta de cualquier cantidad de ndmeros dispuestos
en cualquier orden respecto de las letras que los acompafian y perforados
con cualquier formato de los cbédigos E o F, Las expresiones mixtas que
constituyen los datos se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL por medio de u-
na sentencia COMMON ,.....evvcoocvsscsosnososscsssssssssostnosososnsssasasssse
CAP ,VIII,PROGR.18,CASO 3, Los datos del programa son expresiones mixtas
letra- signo igual- nlmero real, que ingresan al vector TIRA declarado
INTEGER*2 y de dimensién 80. E1 juego de datos consta de cualquier canti-
dad de tarjetas y cada tarjeta de cualquier cantidad de niimeros dispuestos
en cualquier orden respecto de las letras que los acompailan y perforados
con cualquier formato de los cBdigos E o F. Las expresiones mixtas que
constituyen los datos se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL como argumentos
en la sentencia CALL que 1a INVOCA sietvracrerssesoosssssesatsstosssseanasss

PROGRAMA 19. Los datos del programa son expresiones mixtas que constan de
una letra, el signo igual y un ndmero entero. Estos datos se leen como si
fuesen literales y despufs se extraeri la informacién numérica convirtien-
do en enteros las tiras de caracteres que correspondan, mediante el uso de
la rutina ASSEMBLER ZAO3AS de la "Harwell Subroutine Library" ............

CASOS CONSIDERADOS ® 8 8 ¢ 6 660 0 860 068 0060 00 0 ¢ 08 000 b o0 P PO OO RSN 0N 00Nt s 00000
DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 1 ...veicencesss

CAP .VIII ,PROGR.19,CASO 1. Los datos del programa son expresiones mixtas
letra- signo igual- nmero entero, que ingresan al vector TIRA declarado
INTEGER*2 y de dimensién 80. E1 juego de datos constade cualquier cantidad
de tarjetas y cada tarjeta de cualquier cantidad de niimeros dispuestos en
cualquier orden respecto de las letras que los acompanan y perforados con
cualquier formato del c8digo I. E1 programa no tiene rutinas a las cuales
se transmitan las expresiones mixtas que constituyen 1os datoS ......oce..
CAP.VIII ,PROGR.19,CASO 2., Los datos del programa son expresiones mixtas
letra- signo igual- nimero entero, que ingresan al vector TIRA declarado
INTEGER*2 y de dimensién 80. E1 juego de datos consta de cualquier canti-
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dad de tarjetas y cada tarjeta de cualquier cantidad de ndmeros dispuestos
en cualquier orden respecto de las letras que los acompafian y perforados
con cualquier formato del cddigo I. Las expresiones mixtas que constituyen
los datos se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL por medio de una sentencia
COMMON it i neusasaeosonosooenentsssosesencessnsoseassanonnnssenenssassss
CAP ,VIII,PROGR.19,CASO 3, Los datos del programa son expresiones mixtas
letra- signo igual- ndmero entero, que ingresan al vector TIRA declarado
INTEGER*2 y de dimensidn 80. E1 juego de datos consta de cualquier canti-
dad de tarjetas y cada tarjeta de cualquier cantidad de ndmeros dispuestos
en cualquier orden respecto de las letras que los acompafian y perforados
con cualquier formato del cddigo I. Las expresiones mixtas que constituyen
los datos se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL como argumentos en la sen-
tencia CALL quUE 18 INVOCA e etsoteeaeteseenossenonsrnssssnnssesesssesannnses

PROGRAMA 20, La biisqueda de tiras de caracteres puede tener muy variadas
aplicaciones; entre ellas la siguiente: dadas dos o mids versiones antiguas
de un programa muy grande reconocer una de ellas por algln detalle estruc-—
tural. El programa que busca la tira de caracteres estd escrito en lengua-
je FORTRAN; los datos del mismo pueder ser a su vez programas escritos en
cualquier lenguaje o cddigo, como asf tambi&n NUMETOS +.veeeeeevseesennsns

-

CASOS CONSIDERADOS i vuueuuonunonscossossonossasanaaosceasonsoussoosnannsans
DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 1 tvvvvevevesss
DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 2
DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 3
DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 4 .uvvevevennns
DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 5 .vvveenesenes
6
7
8
9

® s 000600000000

DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO
DESCRIPCIGN DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO
DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO
DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO

CAP.IX,PROGR.20,CASO 1, Se investiga la presencia de la tira de 4 caracte-
res 1230 en la columa 2. El programa-dato se presenta en tarjetas .......
CAP ,IX,PROGR.20,CASO 2. Se investiga la presencia de una tira de 7 carac-
teres en la columna 1. El programa-dato se presenta en tarjetas ..........
CAP.IX,PROGR.20,CASO 3. Se investiga la presencia de una tira de 30 carac-
teres en la columa 21. Después de la tira propuesta siguen blancos. El
programa~dato S& presenta €N LATYJELAS s e ssesesessososcesoossesennsessss
CAP,IX,PROGR.20,CASO 4. Se investiga la presencia de una tira de 30 carac-
teres en la columna 21. Despué€s de la tira propuesta siguen otros caracte-
res, £l programa-dato se presenta en tarjeta8S .i.eesesescrercrsssossssssene
CAP.IX,PROGR.20,CASO 5. Se investiga la presencia simultdnea en el progra-
ma~dato de 2 tiras de 6 caracteres cada una, ambas en la columna 7. El
programa-dato se presenta e€n TarjetaS ...eeeeeeeecssesossossscsosoacescssse
CAP .IX,PROGR.20,CASO 6. Se investiga la presencia simultfnea en el progra-
ma-dato de una tira de 6 caracteres en la columma 7 y otra tira de 2 ca-
racteres en la columa 53. El programa-dato se presenta en tarjetas ......
CAP ,IX ,PROGR.20,CASO 7. Se investiga la presencia simultdnea en el progra-
ma-dato de una tira de 3 caracteres en la columna 7 y otra tira de 10 ca-
racteres en la columna 17. Después del Gltimo caricter de esta segunda ti-
ra, en la tarjeta perforada siguen blancos. El programa—-dato se presenta
en tarjetas ....... f et et eesecee st aes e v s te s es e s e s s e st ettt es s seeeeanenan
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CAP.IX,PROGR.20,CASO 8. Se investiga la presencia simultZnea en el progra-
ma-dato de una tira de 3 caracteres en la columa 7 y otra tira de 10 ca-
racteres en la columna 17. Despu€s del Gltimo cardcter de esta segunda ti-
ra, en la tarjeta siguen otros caracteres, El programa-dato se presenta en
tarjetas pPerforadas .u.iiesecscesecesssanrtstotoncotertetotetosoonconsanns
CAP.IX,PROGR.20,CASO 9. Se investiga la presencia simultfnea en el progra-
ma-dato de una tira de 5 caracteres y otra tira de 3 caracteres, ambas en
la columa 7. Requiere un programa de dos pasos. El programa-dato se pre-
senta en tarjetas que Se leen una S0la VEZ siiieseresesscorscscnnosnscanens

PROGRAMA 21, Muestra el procedimiento a seguir cuando el programa-dato no
se presenta en tarjetas perforadas sino que reside en disco, en una bi-
blioteca particionada y catalogada de programas en lenguaje simbdlico., Se
transcribe un modelo completo con todas las sentencias de lenguaje de con-
tY0Ll NECeSATIAS +eueesvvossonesasssssesnossssnasasosossssssosssssencsscennss

CASOS CCNSIDERADOS LR B N I N B I IR I Y B N I R I I IR IR B I R I B B I B I R B R IR I B I Y I R R I R I I )
DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 1 ..vuveevunss.

CAP.IX,PROGR.21,CASO 1, Modelo para ejecutar el CASO 1 del PROGRAMA 20
cuando el programa-dato reside en una biblioteca particionada y cataloga-

da 40 0600 0000 00 0000 st a0 s 800 0000000500000 0000800000000 0000060000080000000s000

PROGRAMA 22, Muestra el procedimiento a seguir cuando el programa-dato no
se presenta en tarjetas perforadas sino que reside en una cinta magnética.
Se transcribe un modelo completo con todas las sentencias de lenguaje de

CONEtTOL NECESATIAS svvvvrusorsssssorosstsesssssseonsnosossssossosseaocnocesss

CASOS CONSIDERADOS ® 8 5 0 0 000 000000200 LOLE LN LN OO NL NN EOELOIEBIEOIEESELILAECTEOEOIOSEPEPOEDN
DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 1 ..vvevevseene
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CAPITULO |

IDENTIFICACION DE LA RAMA POR LA CUAL
DERIVO EL PROGRAMA




PROGRAMA 1.

OBJETO: Se colocan marcas literales para sefialar el camino por el cual avanza el
programa de acuerdo a las decisiones adoptadas por sentencias IF. Al llegar a un
cierto punto estas marcas se comparan y segin el resultado se efectuarin o no

nuevos calculos.

CASOS CONSIDERADOS

A) Los datos literales ingresan al programa principal por medio de un formato de

lectura, cada uno a una variable,

CASO 1. El programa no tiene rutinas a las cuales se transmitan las variables 1li-
terales,

CASO 2. Las variables literales se transmiten a una rutina de cilculo por medio
de una sentencia COMMON.

CASO 3. Las variables literales se transmiten a una rutina de célculo como argu-

mentos en la sentencia CALL que la invoca.

B) Los datos literales est&@n definidos por medio de una sentencia DATA para cada

uno o en el programa principal o en una subrutina BLOCK DATA,

CASO 4. El programa no tiene rutinas a las cuales se transmitan las constantes
literales,

CASO 5. Las constantes literales estadn incluidas en un BLOCK DATA y se transmiten
a una rutina de cdlculo por medio de una sentencia COMMON,

CASO 6. Las constantes literales se transmiten a una rutina de cilculo como argu-

mentos en la sentencia CALL que la invoca.

DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN 1LOS CASOS 1 y 4.

Los datos literales son FLGl y FLG2 que ingresan a las variables UNO y DOS por
formato de lectura (CASO 1) o bien estdn definidos como constantes en las senten-
cias DATA de nombres UNO y DOS (CASO 4).

Con A=UNO se sefiala la entrada al programa., Si la sentencia

IF(VAT.LE.3.2) GO TO 3
no se cumpliera, se sefilalard la entrada a la marca 2 con B=UNO; si se cumpliera
se sefialard la entrada en la marca 3 con B=DOS. Cuando el programa llega a la
marca 4, la sentencia

IF(A.EQ.B) VAT=VAT-Z

basada en la comparacidn de las tiras de caracteres, producird o no una variacién



en el cdlculo.
Toda vez que se realizare una comparacidn de tiras de caracteres en una sen-
tencia IF, las variables involucradas en la comparacidn deberdn ser del mismo ti-

po. Las variables UNO y DOS son ambas REAL*4 por convencidn implfcita.

CAP.I ,PROGR.1,CASO 1., Se sefiala el camino por el cual avanzari el programa. Los

datos literales FLGl y FLG2 ingresan al programa principal por medio de un forma-
to de lectura, a las variables UNO y DOS respectivamente. E1 programa no tiene

rutinags a las cuales se transmitan estas variables.

// ... JOB ........

//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG

//FORT .SYSIN DD *
READ(5,100) UNO,DOS
READ(5,102) V,W,X,Y,Z
A=UNO
VAT=V+Y-W
IF(VAT.LE.3.2) GO TO 3

2 B=UNO

VAT=VAT *Z

GO TO 4

B=DOS

VAT=VAT*(X-Y)

IF(A.EQ.B) VAT=VAT-Z

WRITE(6,101) VAT

STOP

100 FORMAT (2A4)

101 FORMAT(1X,'VAT=',F5.1)

102 FORMAT (5F5.1)

S W

END
/*
//GO.SYSIN DD *
FLG1FLG2
-3.7 -0.5 6.3 5.7 -7.3
/*
//

CAP.I,PROGR.1,CASO 2. Se sefiala el camino por el cual avanzari el programa. Los

datos literales FLGl y FLG2 ingresan al programa principal por medio de un forma-
to de lectura, a las variables UNO y DOS respectivamente, las cuales se transmi-

ten a la SUBROUTINE CALCUL por una sentencia COMMON.

// ... JOB ........

//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG

//FORT ,SYSIN DD *
COMMON/CARAC/UNO,DOS
READ(5,100) UNO,DOS
READ(5,102) V,W,X,Y,Z
CALL CALCUL(V,W,X,Y,Z)
STOP



100 FORMAT (2A4)
102 FORMAT(5F5.1)
END

SUBROUTINE CALCUL(V,W,X,Y,Z)
COMMON / CARAC/UNO, DOS
A=UNO
VAT=V+Y-W
IF(VAT.LE.3.2) GO TO 3
2 B=UNO ~
VAT=VAT*Z
GO TO 4
B=DOS
VAT=VAT* (X-Y)
IF(A.EQ.B) VAT=VAT-Z
WRITE(6,101) VAT
RETURN
101 FORMAT(1X,'VAT=',F5.1)
END

~w

/*

//GO.SYSIN DD *

FLGIFLG2

-3.7 -0.5 6.3 5.7 -7.3
/*

//

CAP.I,PROGR.1,CASO 3. Se sefiala el camino por el cual avanzarid el programa. Los

datos literales FLGl y FLG2 ingresan al programa principal por medio de un forma-
to de lectura, a las variables UNO y DOS respectivamente, las cuales se transmi-

ten a la SUBROUTINE CALCUL como argumentos en la sentencia CALL que la invoca.

/] .o.. JOB ...u.e..
//PASO1 EXEC PROC=FIGLCLG
//FORT .SYSIN DD *
READ(5,100) UNO,DOS
READ(5,102) V,W,X,Y,Z
CALL CALCUL(UNO,DOS,V,W,X,Y,Z)
STOP
100 FORMAT (2A4)
102 FORMAT (5F5.1)
END

SUBROUTINE CALCUL(UNO,DOS,V,W,X,Y,Z)
A=UNO
VAT=V+Y-W
IF(VAT.LE.3.2) GO TO 3
2 B=UNO
VAT=VAT *Z
GO TO &4
B=DOS
VAT=VAT * (X-Y)
IF(A.EQ.B) VAT=VAT-Z
WRITE(6,101) VAT
RETURN

~ L



101 FORMAT(1X,'VAT=',F5.1)
END
/*
//GO.SYSIN DD *
FLG1FLG2
-3.7 -0.5 6.3 5.7 -7.3
/*
//

CAP,I,PROGR.1,CASO 4. Se sefiala el camino por el cual avanzari el programa. Los

datos literales FLGl y FLG2 estan definidos en el programa principal por medio de
las sentencias DATA de nombres UNO y DOS respectivamente. El programa no tiene

rutinas a las cuales se transmitan las constantes literales.

// ... JOB ,.......
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT ,SYSIN DD *
DATA UNO/'FLGL'/
DATA DOS/'FLG2'/
READ(5,102) V,W,X,Y;Z
A=UNO
VAT=W+Y-W
IF(VAT.LE.3.2) GO TO 3
2 B=UNO
VAT=VAT*Z
GO TO &4
B=DOS
4 VAT=VAT*(X-Y)
IF(A.EQ.B) VAT=VAT-Z
WRITE(6,101) VAT
STOP
100 FORMAT (2A4)
101 FORMAT(1X,'VAT=',F5.1)
102 FORMAT (5F5.1)
END

w

/*

//GO.SYSIN DD *

-3.7 -0.5 6.3 5.7 -7.3
/*

//

CAP.I,PROGR.1,CASO 5. Se seflala el camino por el cual avanzar3 el programa. Los

datos literales FLGl y FLG2 estan definidos por medio de las sentencias DATA de
nombres UNO y DOS respectivamente, incluidas en un BLOCK DATA. Desde alli se
transmiten a la SUBROUTINE CALCUL por medio de una sentencia COMMON.

// .... JOB ........

//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG

//FORT .SYSIN DD *
READ(5,102) V,W,X,Y,z
CALL CALCUL(V,W,X,Y,Z)
STOP



102 FORMAT(5F5.1)
END

BLOCK DATA
COMMON/CARAC/UNO,DOS
DATA UNO/'FLG1'/
DATA DOS/'FLG2'/

END

SUBROUTINE CALCUL(V,W,X,Y,Z)
COMMON/CARAC/UNO,DOS
A=UNO
VAT=V+Y-W
IF(VAT.LE.3.2) GO TO 3
2 B=UNO
VAT=VAT *Z
GO TO 4
B=DOS
VAT=VAT * (X-Y)
IF(A.EQ.B) VAT=VAT-Z
WRITE(6,101) VAT
RETURN
100 FORMAT (2A4)
101 FORMAT(1X,'VAT=',F5.1)
END

S~ W

/*
//GO.SYSIN DD *
-3.7 -0.5 6.3 5.7 -7.3
/*
//

CAP.I,PROGR.1,CASO 6. Se sefiala el camino por el cual avanzard el programa. Los

datos literales FLGl y FLG2 estan definidos en el programa principal por medio de
sentencias DATA de nombres UNO y DOS respectivamente, las cuales se transmiten a

la SUBROUTINE CALCUL como argumentos en la sentencia CALL que la invoca.

// ... JOB ........

//PASOl EXEC PROC=FTGICLG

//FORT ,SYSIN DD *
DATA UNO/'FLG1'/
DATA DOS/'FLG2'/
READ(5,102) V,W,X,Y,Z
CALL CALCUL(UNO,DOS,V,W,X,Y,Z)
STOP

102 FORMAT(5F5.1)

END

SUBROUTINE CALCUL(UNO,DOS,V,W,X,Y,Z)
A=UNO
VAT=V+Y-W
IF(VAT.LE.3.2) GO TO 3
2 B=UNO
VAT=VAT *Z
GO TO 4



3 B=DOS
4 VAT=VAT*(X-Y)
IF(A.EQ.B) VAT=VAT-Z
WRITE(6,101) VAT
RETURN
100 FORMAT(2A4)
101 FORMAT(1X,'VAT=',F5.1)
END
/*
//GO.SYSIN DD *
-3.7 -0.5 6.3 5.7 -7.3
/*
/1



PROGRAMA 2,

OBJETO: En un programa que deriva a una de tres posibles ramas que luego conver-
gen en un punto, la colocacién de marcas literales en cada una permite identifi-
car por cuidl de ellas pasd el programa, antes de iniciar una nueva serie de bi-~

furcaciones,

CASOS CONSIDERADOS

A) Los datos literales son variables e ingresan al programa principal por medio

de un formato de lectura, como elementos de un vector.

CASO 1. El programa no tiene rutinas a las cuales se transmita el vector de datos
literales,

CASO 2. El1 vector de datos literales se transmite a una rutina de cilculo por me-
dio de una sentencia COMMON,

CASO 3. El1 vector de datos literales se transmite a una rutina de cdlculo como

argumento en la sentencia CALL que la invoca.

B) Los datos literales son constantes y estdn definidos en una sola sentencia

DATA o en el programa principal o en una subrutina BLOCK DATA,

CASO 4, E1 programa no tiene rutinas a las cuales se transmitan las constantes
literales.

CASO 5. Las constantes literales estdn inclufdas en un BLOCK DATA y se transmiten
a una rutina de calculo por medio de una sentencia COMMON,

CAS50 6. Las constantes literales se transmiten a una rutina de c&lculo como argu-

mentos en la sentencia CALL que la invoca.

DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN LOS CASOS 1 y 4.

Los datos literales son FLGl, FLG2 y FLG3. El‘programa adquiriri esta informa-
cién de alguna de las siguientes manera: a) los datos ingresan por formato de
lectura como elementos del vector BUSCA, REAL*4, de dimensidn 3 (CASO 1); b) 1los
datos estin definidos como constantes en una sola sentencia DATA de nombre BUSCA,
REAL*4, de dimensién 3 (CASO 4).

Con FLAG=BUSCA(1l) se sefialari la entrada a la rama 1 del programa; con
FLAG=BUSCA(2) y FLAG=BUSCA(3) se sefialari la entrada a las ramas 2 y 3 respecti-
vamente. En el punto de convergencia (marca 4) se compararin las tiras de carac-
teres y segln el resultado de la misma se derivarid nuevamente el programa a otras

3 ramas, En la marca 4, si por error del programador no se cumpliera ninguna de



las sentencias IF, la sentencia GO TO 8 transferird el control del programa al
STOP y la ejecucidn terminard. Esta precaucién se ha tomado solamente, como un
ejemplo, en el CASO 1.

Toda vez que se realizare una comparacidn de tiras de caracteres en una senten-
cia IF, las variables y vectores involucrados en la comparacidn, deberin ser del
mismo tipo. La variable FLAG y el vector BUSCA son ambos REAL*4 por convencidn im-

plicita.

CAP.I,PROGR.2,CASO 1. Se sefiala la rama por la cual pasd el programa. Los datos

literales FLGl, FLG2 y FLG3 ingresan al programa principal por medio de un forma-
to de lectura, al vector BUSCA, REAL*4 y de dimensién 3, El programa no tiene ru-

tinas a las cuales se transmita este vector.

// veo. JOB ..iuu.u..
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT .SYSIN DD *
DIMENSION BUSCA(3)
READ(5,102) BUSCA
READ(5,101) NUMERO,B,C,D
IF(NUMERO) 1,2,3
1 FLAG=BUSCA(1)
A=B+C
GO TO 4
2 FLAG=BUSCA(2)
A=B-C
GO TO 4
3 FLAG=BUSCA(3)
A=-C-D
4 IF(FLAG.EQ.BUSCA(1l)) GO TO 5
IF(FLAG.EQ.BUSCA(2)) GO TO 6
IF(FLAG.EQ.BUSCA(3)) GO TO 7
GO TO 8
5 IF(B.GT.C.AND.C.GT.D) A=A*B
WRITE(6,103) A
GO TO 8
6 IF(A.LE.3.0) A=A/B
WRITE(6,103) A
GO TO 8
7 IF(B.LT.C.AND.A.GT.3.0) A=A+B/C
WRITE(6,103) A
8 STOP
101 FORMAT (I13,3F7.2)
102 FORMAT (3A4)
103 FORMAT(1X,'A=',F7.2)
END
/*
//GO.SYSIN DD *
FLG1FLG2FLG3
0 -2.63 12.75 -34,21
/*
//



CAP.I,PROGR.2,CASO 2. Se senala la rama por la cual pasd el programa. Los datos

literales FLGl,FLGZ y FLG3 ingresan al programa principal por medio de un formato
de lectura, al vector BUSCA, REAL*4 y de dimensidn 3, el cual se transmite a la

SUBROUTINE CALCUL por una sentencia COMMON,

// ... JOB ..i.vun..
//PASOl EXEC PROC=FTGICLG
//FORT .SYSIN DD *
COMMON/CARAC/BUSCA(3)
READ(5,102) BUSCA
READ(5,101) NUMERO,B,C,D
CALL CALCUL(NUMERO,B,C,D)
STOP
101 FORMAT(I3,3F7.2)
102 FORMAT (344)
END

SUBROUTINE CALCUL(NUMERO,B,C,D)
COMMON/ CARAC/BUSCA(3)
IF(NUMERO) 1,2,3
1 FLAG=BUSCA(1)
A=B+C
GO TO 4
2 FLAG=BUSCA(2)
A=B-C
GO TO 4
3 FLAG=BUSCA(3)
A=—C-D
4 IF(FLAG.EQ.BUSCA(1)) GO TO 5
IF(FLAG.EQ.BUSCA(2)) GO TO 6
IF(FLAG.EQ.BUSCA(3)) GO TO 7
5 IF(B.GT.C.AND.C.GI.D) A=A*B
WRITE(6,103) A
GO TO 8 :
6 IF(A.LE.3.0) A=A/B
WRITE(6,103) A
GO TO 8
7 IF(B.LT.C.AND.A.GT.3.0) A=A+B/C
WRITE(6,103) A
8 RETURN
103 FORMAT (1X,'A=',F7.2)
END
/*
//GO.SYSIN DD *
FLG1FLG2FLG3
0 -2.63 12.75 -34.21
/*
//

CAP.I,PROGR.2,CASO 3. Se sefiala la rama por la cual pasd el programa. Los datos

literales FLGl,FLG2 y FLG3 ingresan al programa principal por medio de un formato
de lectura, al vector BUSCA, REAL*4 y de dimensién 3, el cual se transmite a la

SUBROUTINE CALCUL como argumento en la sentencia CALL que la invoca.
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// ... JOB ........
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT .SYSIN DD *
DIMENSION BUSCA(3)
READ(5,102) BUSCA
READ(5,101) NUMERO,B,C,D
CALL CALCUL(BUSCA,NUMERO,B,C,D)
STOP
101 FORMAT(13,3F7.2)
102 FORMAT(3A4)

END
C
SUBROUTINE CALCUL(BUSCA ,NUMERO,B,C,D)
DIMENSION BUSCA(3)
IF(NUMERO) 1,2,3
1 FLAG=BUSCA(1)
A=B+C
GO TO 4
2 FLAG=BUSCA(2)
A=B-C
GO TO 4
3 FLAG=BUSCA(3)
A=-C-D
4 IF(FLAG.EQ.BUSCA(1)) GO TO 5
IF(FLAG.EQ,BUSCA(2)) GO TO 6
IF(FLAG.EQ,BUSCA(3)) GO TO 7
5 IF(B.GT.C.AND.C.GT.D) A=A*B
WRITE(6,103) A
GO TO 8
6 IF(A.LE.3.0) A=A/B
WRITE(6,103) A
GO TO 8
7 IF(B.LT.C.AND.A.GT.3.0) A=A+B/C
WRITE(6,103) A
8 RETURN
103 FORMAT (1X,'A=',F7.2)
END
/%
//GO,SYSIN DD *
FLG1FLG2FLG3
0 -2.63 12.75 -34.21
/ *
//

CAP.I,PROGR.2,CASO 4. Se seifiala la rama por la cual pasd el programa. Los datos

literales FLGl1,FLG2 y FLG3 estan definidos en el programa principal por medio de
una sentencia DATA de nombre BUSCA, REAL*4 y de dimensién 3. El1 programa no tiene

rutinas a las cuales se transmita este DATA.

// ... JOB ...... ..
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT.SYSIN DD *
DIMENSION BUSCA(3)
DATA BUSCA/'FLGL','FLG2','FLG3'/
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READ(5,101) NUMERO,B,C,D
IF(NUMERO) 1,2,3
1 FLAG=BUSCA(1)
A=B+C
GO TO 4
2 FLAG=BUSCA(2)
A=B-C
GO TO 4
3 FLAG=BUSCA(3)
=_C_D .

4 IF(FLAG.EQ.BUSCA(1)) GO TO 5
IF(FLAG.EQ.BUSCA(2)) GO TO 6
IF(FLAG.EQ.BUSCA(3)) GO TO 7

5 IF(B.GT.C.AND.C.GT.D) A=A*B
WRITE(6,103) A
GO TO 8

6 IF(A.LE.3.0) A=A/B
WRITE(6,103) A
GO TO 8

7 IF(B.LT.C.AND.A.GT.3.0) A=A+B/C
WRITE(6,103) A

8 STOP

101 FORMAT (13,3F7.2)
103 FORMAT(1X,'A="',F7.2)
END
/*
//GO.SYSIN DD *
0 -2.63 12,75 -34.21
/*
//

CAP.I1,PROGR.2,CASO 5. Se seniala la rama por la cual pasé el programa. Los datos
literales FLG1,FLG2 y FLG3 estan definidos en un DATA de nombre BUSCA, REAL*4 y

de dimensidn 3, incluido en un BLOCK DATA. Desde alli se transmite a la

SUBROUTINE CALCUL por medio de una sentencia COMMON.

/] ... JOB ........

//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG

//FORT ,SYSIN DD *
READ(5,101) NUMERO,B,C,D
CALL CALCUL(NUMERO,B,C,D)
STOP

101 FORMAT(13,3F7.2)

END

BLOCK DATA

COMMON/CARAC/BUSCA(3)

DATA BUSCA/'FLGl1','FLG2','FLG3'/
END

SUBROUTINE CALCUL(NUMERO,B,C,D)
COMMON/CARAC/BUSCA(3)
IF(NUMERO) 1,2,3

1 FLAG=BUSCA(1)
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A=B+C
GO TO 4
2 FLAG=BUSCA(2)
A=B-C
GO TO 4
3 FLAG=BUSCA(3)
A=-C-D
4 IF(FLAG.EQ.BUSCA(1l)) GO TO 5
IF(FLAG.EQ.BUSCA(2)) GO TO 6
IF(FLAG.EQ.BUSCA(3)) GO TO 7
5 IF(B.GT.C.AND.C.GI.D) A=A*B
WRITE(6,103) A
GO TO 8
6 IF(A.LE.3.0) A=A/B
WRITE(6,103) A
GO TO 8
7 IF(B.LT.C.AND.A,GT.3.0) A=A+B/C
WRITE(6,103) A
8 RETURN
103 FORMAT(1X,'A="',F7.2)
END
/%
//GO.SYSIN DD #*
0 -2.63 12.75 -34.21
/*
//

CAP.I,PROGR.2,CASO 6. Se sefiala la rama por la cual pas§ el programa. Los datos
literales FLGl,FLG2 y FLG3 estin definidos en un DATA de nombre BUSCA, REAL*4 y

de dimensidn 3, el cual se transmite a la SUBROUTINE CALCUL como argumento en la

sentencia CALL que la invoca.

// .... JOB ........

//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG

//FORT .SYSIN DD #
DIMENSION BUSCA(3)
DATA BUSCA/'FLGL','FLG2','FLG3'/
READ(5,101) NUMERO,B,C,D
CALL CALCUL(BUSCA ,NUMERO,B,C,D)
STOP

101 FORMAT (13,3F7.2)

END

SUBROUTINE CALCUL(BUSCA,NUMERO,B,C,D)
DIMENSION BUSCA(3)
IF(NUMERO) 1,2,3

1 FLAG=BUSCA(1)
A=B+C
GO TO 4

2 FLAG=BUSCA(2)
A=B—C
GO TO 4

3 FLAG=BUSCA(3)
A=—C-D



8
103

/*
//Go.
0
/%
//

IF(FLAG.EQ.BUSCA(1)) GO TO 5
IF(FLAG.EQ.BUSCA(2)) GO TO 6
IF(FLAG.EQ.BUSCA(3)) GO TO 7
IF(B.GT.C.AND.C.GT.D) A=A*B
WRITE(6,103) A

GO TO 8

IF(A.LE.3.0) A=A/B
WRITE(6,103) A

GO TO 8
IF(B.LT.C.AND.A.GT.3.0) A=A+B/C
WRITE(6,103) A

RETURN

FORMAT(1X, 'A=',F7.2)

END
SYSIN DD *
-2.63 12.75 -34,21

13



CAPITULO I
TRANSFERENCIA DEL CONTROL DEL PROGRAMA
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PROGRAMA 3,

OBJETO: El1 programa tiene varias posibles entradas que corresponden a distintos
cdlculos. Segln una palabra clave que se comparari con cada una de un grupo de
palabras definidas en una sentencia DATA que desempefia el papel de un monitor, el

control se transferirid a alguna de dichas marcas.

CASOS CONSIDERADOS

A) La palabra clave ingresa al programa por medio de un formato de lectura.

CASO 1. La palabra clave ingresa al programa principal. E1 DATA monitor estd in-

cluido en ese mismo programa y allf se compararin,

CASQO 2. La palabra clave ingresa al programa principal; desde alli se transmite
por medio de una sentencia COMMON a la rutina en la cual esti incluido el DATA
monitor y allf se compararan,

CASO 3. La palabra clave ingresa al programa principal; se transmite como argu-
mento en la sentencia CALL que la invoca, a la rutina en la cual estd incluido el
DATA monitor y allf se compararan,

CASQ 4. La palabra clave ingresa al programa principal y se transmite como argu-
mento en la sentencia CALL que la invoca, a la rutina en la cual se compararid con
el DATA monitor. Este estid inclufdo en un BLOCK DATA y se transmite a dicha ruti-
na por medio de una sentencia COMMON.

CASO 5. La palabra clave ingresa al programa principal, E1 DATA monitor esti in-
clufdo en un BLOCK DATA. Ambos se transmiten por medio de una sentencia COMMON a
la rutina en la cual se compararan.

CASO 6. La palabra clave ingresa a una rutina, E1 DATA monitor estd inclufdo en
un BLOCK DATA: se transmite a dicha rutina por medio de una sentencia COMMON y

alli se compararin.
B) La palabra clave estid definida en el programa por medio de un DATA,

CASO 7. E1 DATA de la palabra clave estid inclufdo en el programa principal. El
DATA monitor estd incluido en ese mismo programa y allf se compararin.

CASO 8. E1 DATA de la palabra clave estd inclufdo en un BLOCK DATA; se transmite
por medio de una sentencia COMMON a la rutina en la cual esti inclufdo el DATA
monitor y allf se compararén,

CASO 9. E1 DATA de la palabra clave esti inclufdo en el programa principal; se
transmite como argumento en la sentencia CALL que la invoca, a la rutina en la

cual estd inclufdo el DATA monitor y allf se compararian,
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CASO 10. E1 DATA de la palabra clave estd inclufdo en el programa principal; se
transmite como argumento en la sentencia CALL que la invoca, a la rutina en la
cual se comparard con el DATA monitor, Este estd inclufdo en un BLOCK DATA y se
transmite a esta rutina por medio de una sentencia COMMON.

CASO 11, E1 DATA de la palabra clave y el DATA monitor estdn inclufidos en el mis-
mo BLOCK DATA. Ambos se transmiten, por medio de una sentencia COMMON, a la ruti-
na en la cual se compararan.

CASO 12, E1 DATA de la palabra clave esti inclufdo en una rutina. E1 DATA monitor
estd inclufdo en un BLOCK DATA; se transmite a dicha rutina por medio de una sen-

tencia COMMON y alli se compararin.

DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN LOS CASOS 1 y 7.

El dato literal es la palabra RAIZ que ingresa al programa por formato de lec-
tura, a la variable CLAVE, REAL%4,(CASO 1) o bien estd definida en la sentencia
DATA de nombre CLAVE, REAﬁ*é, (CASO 7). Esta tira de caracteres se comparari me-
diante el DO 10 con cada una de las palabras del DATA monitor de nombre AMARCA,
REAL*4 y de dimensidn 7. Cuando encuentre la igualdad ramificarid hacia una sen-
tencia GO TO computada (marca 11) que hace las veces de distribuidora y transfe-
rird el control del programa a la marca que corresponda. CLAVE y AMARCA podran

ser comparados en una sentencia IF por ser ambos del mismo tipo.

CAP.II ,PROGR.3,CASO 1. Se transfiere el control del programa a una marca. La pa-

labra RAIZ ingresa al programa principal por medio de un formato de lectura, a la
variable CLAVE. E1 DATA monitor de nombre AMARCA esti inclufdo en ese mismo pro-

grama y allf se comparard con la palabra clave.

// ... JOB ........
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT.SYSIN DD *
DIMENSION AMARCA(7)
DATA AMARCA/'SUMA','REST','MULT','DIVI','RAIZ','EXP ','ALOG'/
READ(5,100) CLAVE
READ(5,102) A,B
DO 10 I=1,7
IF(CLAVE.EQ.AMARCA(I)) GO TO 11
10 CONTINUE \
GO TO 8
11 6o T0(1,2,3,4,5,6,7),1
1 C=A+B
GO TO 9
2 C=A-B
GO TO 9
3 C=A*B
GO TO 9
4 C=A/B
GO TO 9
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5 C=SQRT (A)
GO TO 9
6 C=EXP (A)
GO TO 9
7 C=ALOG(A)
GO TO 9
8 WRITE(6,103)
GO TO 12
9 WRITE(6,101) C
12 STOP
100 FORMAT (A4)
101 FORMAT(1X,E14.6)
102 FORMAT (2F6.2)
103 FORMAT (1X,'LA PALABRA CLAVE NO FIGURA EN EL DATA MONITOR')

END
/*

//GO.SYSIN DD *
RAIZ

23.25 12.35

/*

//

CAP.II ,PROGR.3,CASO 2. Se transfiere el control del programa a una marca. La pa-

labra RAIZ ingresa al programa principal,por medio de un formato de lectura, a la
variable CLAVE, la cual se transmite a la SUBROUTINE CALCUL por una sentencia
COMMON, E1 DATA monitor de nombre AMARCA est3 inclufdo en dicha rutina y alli se

comparara con la palabra clave.

/l .... JOB ........
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT ,SYSIN DD *
COMMON/CARAC/CLAVE
READ(5,100) CLAVE
READ(5,102) A,B
CALL CALCUL(A,B)
STOP
100 FORMAT (A4)
102 FORMAT (2F6.2)
END

SUBROUTINE CALCUL(A,B)
DIMENSION AMARCA(7)
COMMON / CARAC/ CLAVE
DATA AMARCA/ 'SUMA','REST','MULT','DIVI','RAIZ','EXP ','ALOG'/
DO 10 I=1,7
IF(CLAVE .EQ.AMARCA(I)) GO TO 11
10 CONTINUE
GO TO 8
11 Go T0(1,2,3,4,5,6,7),1
1 C=At+B
GO TO 9
2 C=A-B
GO TO 9
3 C=A*B
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GO TO 9
4 C=A/B
GO TO 9
5 C=SQRT(A)
GO TO 9
6 C=EXP(A)
GO TO 9
7 C=ALOG(A)
GO TO 9
8 WRITE(6,103)
GO TO 12
9 WRITE(6,101) C
12 RETURN
101 FORMAT(1X,E14.6)
103 FORMAT(1X, 'LA PALABRA CLAVE NO FIGURA EN EL DATA MONITOR')

END
/*
//GO.SYSIN DD *
RAIZ
23,25 12.35
/*
!/

CAP.TI,PROGR.3,CASO 3. Se transfiere el control del programa a una marca. La pa-

labra RAIZ ingresa al programa principal, por medio de un formato de lectura, a
la variable CLAVE la cual se transmite a la SUBROUTINE CALCUL como argumento en
la sentencia CALL que la invoca. E1 DATA monitor de nombre AMARCA esti incluido

en dicha rutina y allf se comparari con la palabra clave.

// .... JOB ...... ..
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT .SYSIN DD *
READ(5,100) CLAVE
READ(5,102) A,B
CALL CALCUL(CLAVE,A,B)
STOP
100 FORMAT (A4)
102 FORMAT (2F6.2)
END

SUBROUTINE CALCUL(CLAVE,A,B)
DIMENSION AMARCA(7)
DATA AMARCA/'SUMA','REST','MULT', 'DIVI','RAIZ','EXP ', 'ALOG'/
DO 10 I=1,7
IF(CLAVE .EQ.AMARCA(I)) GO TO 1l
10 CONTINUE
GO TO 8
11 Go T0(1,2,3,4,5,6,7),1
1 C=A+B
GO TO 9
2 C=A-B
GO TO 9
3 C=A*B
GO TO 9
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9
12
101
103

/*
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C=A/B

GO TO 9

C=SQRT (A)

GO TO 9

C=EXP (A)

GO TO 9
C=ALOG(A)

GO TO 9
WRITE(6,103)

GO TO 12
WRITE(6,101) C
RETURN
FORMAT (1X ,E14.6)
FORMAT (1X,'LA PALABRA CLAVE NO FIGURA EN EL DATA MONITOR')
END

//GO.SYSIN DD *

RAIZ

23.25 12.35

/*
//

CAP ,I1,PROGR.3,CASO 4, Se transfiere el control del programa a una marca. La pa-

labra

RAIZ ingresa al programa principal, por medio de un formato de lectura, a

la variable CLAVE la cual se transmite a la SUBROUTINE CALCUL como argumento en

la sentencia CALL que la invoca. El DATA monitor de nombre AMARCA est3 incluido

en un

na en

BLOCK DATA y se transmite, por medio de una sentencia COMMON, a dicha ruti-

donde se comparari con la palabra clave.

// .... JOB ...... ..
//PASO1 EXEC PROC=FTG1CLG
//FORT .SYSIN DD *
READ(5,100) CLAVE
READ(5,102) A,B
CALL CALCUL(CLAVE,A,B)
STOP
100 FORMAT (A4)
102 FORMAT (2F6.2)
END

BLOCK DATA
COMMON/ CARAC/ AMARCA(7)

DATA AMARCA/'SUMA','REST','MULT','DIVI','RAIZ','EXP ', 'ALOG'/

END

SUBROUTINE CALCUL(CLAVE,A,B)
COMMON/ CARAC/ AMARCA(7)
DO 10 I=1,7

IF(CLAVE .EQ.AMARCA(I)) GO TO 11

10 CONTINUE
GO TO 8

11 GO TO(i,2,3,4,5,6,7),1

1 C=atB
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9
12
101
103

/*
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GO TO 9

C=A-B

GO TO 9

C=A*B

GO TO 9

C=A/B

GO TO 9

C=SQRT (A)

GO TO 9

C=EXP (A)

GO TO 9
C=ALOG(A)

GO TO 9
WRITE(6,103)

GO TO 12
WRITE(6,101) C
RETURN

FORMAT (1X,E14.6)
FORMAT (1X, 'LA PALABRA CLAVE NO FIGURA EN EL DATA MONITOR')
END

//GO.SYSIN DD *

RAIZ

23.25 12.35

/*
//

CAP.II,PROGR.3,CASO 5. Se transfiere el control del programa a una marca. La pa-

labra RAIZ ingresa al programa principal por medio de un formato de lectura, a la

variable CLAVE la cual se transmite a la SUBROUTINE CALCUL por una sentencia
COMMON, E1 DATA monitor de nombre AMARCA estd inclufdo en un BLOCK DATA y se

transmite, por la misma sentencia COMMON, a dicha rutina en donde se comparara

con la palabra clave.

/...

JOB ..... oo

//PASOl EXEC PROC=FTGLCLG
//FORT.SYSIN DD *

100
102

COMMON / CARAC/CLAVE , AMARCA(7)
READ(5,100) CLAVE
READ(5,102) A,B

CALL CALCUL(A,B)

STOP

FORMAT (A4)

FORMAT (2F6 .2)

END

BLOCK DATA
COMMON/CARAC/ CLAVE ,AMARCA(7)
DATA AMARCA/ 'SUMA','REST','MULT','DIVI','RAIZ','EXP ', 'ALOG'/

END

SUBROUTINE CALCUL(A,B)
COMMON/ CARAC/ CLAVE ,AMARCA(7)
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DO 10 I=1,7
IF(CLAVE .EQ.AMARCA(I)) GO TO 11
10 CONTINUE
GO TO 8
11 GO TO(1,2,3,4,5,6,7),1
1 C=A+B
GO TO 9
2 C=A-B
GO TO 9
3 C=A*B
GO TO 9
4 C=A/B
GO TO 9
5 C=SQRT(A)
GO TO 9
6 C=EXP(A)
GO TO 9
7 C=ALOG(A)
GO TO 9
8 WRITE(6,103)
GO TO 12
9 WRITE(6,101) C
12 RETURN
101 FORMAT(1X,E14.6)
103 FORMAT(1X,'LA PALABRA CLAVE NO FIGURA EN EL DATA MONITOR')

END

/*

//GO.SYSIN DD *
RAIZ

23.25 12.35

/*

//

CAP,II,PROGR.3,CASO 6., Se transfiere el control del programa a una marca. La pa-
labra RAIZ ingresa a la SUBROUTINE CALCUL por medio de un formato de lectura, a
la variable CLAVE. E1 DATA monitor de nombre AMARCA estd inclufdo en un BLOCK

DATA y se transmite, por una sentencia COMMON, a dicha rutina en donde se compa-

rard con la palabra clave.

/] eeee JOB iiuienn.

//PASOl EXEC PROC=FTGICLG

//FORT .SYSIN DD *
READ(5,102) A,B
CALL CALCUL(A,B)
STOP

102 FORMAT (2F6.2)

END

BLOCK DATA

COMMON / CARAC/ AMARCA(7)

DATA AMARCA/ 'SUMA','REST','MULT','DIVI','RAIZ','EXP ', 'ALOG'/
END

SUBROUTINE CALCUL(A,B)
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COMMON /CARAC/ AMARCA(7)
READ(5,100) CLAVE
DO 10 I=1,7
IF(CLAVE.EQ.AMARCA(I)) GO TO 11
10 CONTINUE
GO TO 8
11 6o T0(1,2,3,4,5,6,7),1
1 C=A+B
GO TO 9
2 C=A-B
GO TO 9
3 C=A*B
GO TO 9
4 C=A/B
GO TO 9
5 C=SQRT (A)
GO TO 9
6 C=EXP(A)
GO TO 9
7 C=ALOG(A)
GO TO 9
8 WRITE(6,103)
GO TO 12
9 WRITE(6,101) C
12 RETURN
100 FORMAT (A4)
101 FORMAT(1X,E14.6)
103 FORMAT(1X,'LA PALABRA CLAVE NO FIGURA EN EL DATA MONITOR')

END
/*
//GO.SYSIN DD *
23,25 12,35
RAIZ
/*

1/

CAP.II,PROGR,3,CASO 7, Se transfiere el control del programa a una marca. La pa-

labra RAIZ est3d definida en el programa principal por medio de una sentencia DATA
de nombre CLAVE. E1 DATA monitor de nombre AMARCA esti inclufdo en ese mismo pro-

grama y alli se comparari con la palabra clave.

J/ .... JOB ........
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT .SYSIN DD *
. DIMENSION AMARCA(7)
\- DATA AMARCA/'SUMA','REST','MULT','DIVI',6'RAIZ','EXP ','ALOG'/
DATA CLAVE/'RAIZ'/
READ(5,102) A,B
DO 10 I=1,7
IF(CLAVE .EQ.AMARCA(I)) GO TO 11
10 CONTINUE
GO TO 8
11 6o 10 (1,2,3,4,5,6,7),1
1 C=A+B

A
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9
12
101
102
103

/*
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GO TO 9
C=A-B

GO TO 9

C=A*B

GO TO 9

C=A/B

GO TO 9

C=SQRT (A)

GO TO 9

C=EXP (A)

GO TO 9
C=ALOG(A)

GO TO 9
WRITE(6,103)

GO TO 12
WRITE(6,101) C
STOP
FORMAT (1X ,E14.6)
FORMAT (2F6.2)
FORMAT (1X,'LA PALABRA CLAVE NO FIGURA EN EL DATA MONITOR'/
END

//GO.SYSIN DD *
23.25 12.35

/*
//

CAP ,II,PROGR.3,CASO 8. Se transfiere el control del programa a una marca. La pa-

labra
BLOCK

RAIZ est3 definida en una sentencia DATA de nombre CLAVE inclufda en un

DATA. Desde alli se transmite, por una sentencia COMMON a la SUBROUTINE

CALCUL. E1 DATA monitor de nombre AMARCA est3 inclufdo en dicha rutina y alli se

comparard con la palabra clave.

//

. JOB ........

//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG

//FORT .SYSIN DD *

102

READ(5,102) A,B
CALL CALCUL(A,B)
STOP

FORMAT (2F6.2)
END

BLOCK DATA
COMMON/CARAC/CLAVE
DATA CLAVE/'RAIZ'/
END

SUBROUTINE CALCUL(A,B)

DIMENSION AMARCA(7)

COMMON/CARAC/CLAVE

DATA AMARCA/'SUMA','REST','MULT','DIVI','RAIZ','EXP ','ALOG'/
DO 10 I=1,7

IF(CLAVE.EQ.AMARCA(I)) GO TO 11
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9
12
101
103

/*
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CONT INUE
GO TO 8 ‘
Go T0(1,2,3,4,5,6,7),L

‘C=A+B

GO TO 9
C=A-B

GO TO 9

C=A*B

GO TO 9

C=A/B

GO TO 9

C=SQRT(A)

GO TO 9

C=EXP (A)

GO TO 9

C=ALOG(A)

GO TO 9

WRITE(6,103)

GO TO 12

WRITE(6,101) C

RETURN

FORMAT (1X,E14.6)

FORMAT (1X, 'LA PALABRA CLAVE NO FIGURA EN EL DATA MONITOR')
END

//GO.SYSIN DD *
23.25 12.35

/*
//

CAP.II ,PROGR.3,CASO 9. Se transfiere el control del programa a una marca. La pa-

labra RAIZ estd definida en el programa principal por medio de una sentencia DATA

de nombre CLAVE. Desde allf se transmite, como argumento en la sentencia CALL que

la invoca, a la SUBROUTINE CALCUL. E1 DATA monitor de nombre AMARCA estd inclufdo

en dicha rutina y allf se compararid con la palabra clave.

/Il ....

JOB ........

//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT .SYSIN DD *

102

10

11

DATA CLAVE/'RAIZ'/
READ(5,102) A,B

CALL CALCUL(CLAVE,A,B)
STOP

FORMAT (2F6.2)

END

SUBROUTINE CALCUL (CLAVE,A,B)

DIMENSION AMARCA(7)

DATA AMARCA/'SUMA', 'REST','MULT','DIVI','RAIZ','EXP ','ALOG'/
DO 10 I=1,7

IF(CLAVE .EQ.AMARCA(I)) GO TO 11

CONTINUE

GO TO 8

GO TO(1,2,3,4,5,6,7),1
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1 C=A+B
GO TO 9
2 C=A-B
GO TO 9
3 C=A*B
GO TO 9
4 C=A/B
GO TO 9
5 C=SQRT (A)
GO TO 9
6 C=EXP(A)
GO TO 9
7 C=ALOG(A)
GO TO 9
8 WRITE(6,103)
GO TO 12
9 WRITE(6,101) C
12 RETURN
101 FORMAT (1X,E14.6)
103 FORMAT(1X,'LA PALABRA CLAVE NO FIGURA EN EL DATA MONITOR')
END
/*
//GO.SYSIN DD *
23.25 12.35
/*
/1

CAP.II,PROGR.3,CASO 10. Se transfiere el control del programa a una marca. La par

labra RAIZ estia definida en el programa principal por medio de una sentencia DATA
de nombre CLAVE. Desde alli se transmite a la SUBROUTINE CALCUL como argumento en
la sentencia CALL que la invoca. E1 DATA monitor de nombre AMARCA estd incluido

en un BLOCK DATA y se transmite, por medio de una sentencia COMMON, a dicha ruti-

na en donde se compararid con la palabra clave.

J/ ve.o JOB ieeivenn

//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG

//FORT .SYSIN DD *
. DATA CLAVE /'RAIZ'/
READ(5,102) A,B
CALL CALCUL(CLAVE,A,B)
STOP

102 FORMAT(2F6.2)

END

BLOCK DATA

COMMON / CARAC/ AMARCA( 7)

DATA AMARCA/'SUMA','REST','MULT','DIVI','RAIZ','EXP ','ALOG'/
END

SUBROUTINE CALCUL(CLAVE,A,B)
COMMON/CARAC/ AMARCA(7)

DO 10 I=1,7

IF(CLAVE .EQ.AMARCA(I)) GO TO 11
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8

9
12
101
103

/*
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CONT INUE

GO TO 8

GO TO (1,2,3,4,5,6,7),1
C=A+B

GO TO 9

C=A-B

GO TO 9

C=A*B

GO TO 9

C=A/B

GO TO 9

C=SQRT (A)

GO TO 9

C=EXP (A)

GO TO 9
C=ALOG(A)

GO TO 9
WRLTE(6,103)

GO TO 12
WRITE(6,101) C
RETURN
FORMAT (1X ,E14.6)
FORMAT (1X, 'LA PALABRA’ CLAVE NO FIGURA EN EL DATA MONITOR')
END

//GO.SYSIN DD *
23.25 12.35

/*
//

CAP.II,PROGR.3,CASO 11, Se transfiere el control del programa a una marca. La pa-

labra RAIZ est3 definida por medio de una sentencia DATA de nombre CLAVE inclufda

en un

BLOCK

BLOCK DATA. E1 DATA monitor de nombre AMARCA estid inclufdo en ese mismo
DATA, Ambos se transmiten por la misma sentencia COMMON a la SUBROUTINE

CALCUL en la cual se comparardn.

/...

JOB .......n

//PASOl EXEC PROC=FTGICLG
//FORT ,SYSIN DD *

102

READ(5,102) A,B
CALL CALCUL(A,B)
STOP

FORMAT (2F6.2)
END

BLOCK DATA

COMMON /CARAC/ AMARCA(7) ,CLAVE

DATA AMARCA/'SUMA','REST','MULT','DIVI','RAIZ','EXP ', 'ALOG'/
DATA CLAVE/'RAIZ'/

END

SUBROUTINE CALCUL(A,B)

COMMON / CARAC/ AMARCA(7) ,CLAVE

po 10 I=1,7
IF(CLAVE.EQ.AMARCA(I)) GO TO 11
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9
12
101
103

/*
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CONTINUE

GO TO 8

Go T0(1,2,3,4,5,6,7),1
C=A+B

GO TO 9

C=A-B

GO TO 9

C=A*B

GO TO 9

C=A/B

GO TO 9

C=SQRT (A)

GO TO 9

C=EXP (A)

GO TO 9
C=ALOG(A)

GO TO 9
WRITE(6,103)

GO TO 12
WRITE(6,101) C
RETURN

FORMAT (1X,E14.6)
FORMAT (1X,'LA PALABRA CLAVE NO FIGURA EN EL DATA MONITOR')
END

//GO.SYSIN DD *
23.25 12.35

/*
/1l

CAP,II ,PROGR.3,CASO 12. Se transfiere el control del programa a una marca. La pa-

labra RAIZ esti definida por medio de una sentencia DATA de nombre CLAVE en la

SUBROUTINE CALCUL. E1 DATA monitor de nombre AMARCA estd inclufdo en un BLOCK

DATA y se transmite, por una sentencia COMMON, a dicha rutina en donde se compa-

rarda con la palabra clave.

//

. JOB ......

//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT ,SYSIN DD #*

102

READ(5,102) A,B
CALL CALCUL(A,B)
STOP

FORMAT (2F6.2)
END

BLOCK DATA

COMMON/ CARAC/ AMARCA(7)

DATA AMARCA/'SUMA','REST','MULT','DIVI','RAIZ','EXP ', 'ALOG')
END

SUBROUTINE CALCUL(A,B)
COMMON / CARAC/ AMARCA(7)
DATA CLAVE/'RAIZ'/

DO 10 I=1,7
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IF(CLAVE .EQ.AMARCA(I)) GO TO 11
10 CONTINUE
"GO TO 8
11 6o 10(1,2,3,4,5,6,7),1
1 C=A+B
GO TO 9
2 C=A-B
GO TO 9
3 C=A*B
GO TO 9
4 C=A/B
GO TO 9
5 C=SQRT (A)
GO TO 9
6 C=EXP (A)
GO TO 9
7 C=ALOG(A)
GO TO 9
8 WRITE(6,103)
GO TO 12
9 WRITE(6,101) C
12 RETURN
101 FORMAT(1X,E14.6)
103 FORMAT (1X, 'LA PALABRA CLAVE NO FIGURA EN EL DATA MONITOR')
END
/%
//GO.SYSIN DD *
23,25 12.35
/*
/l/
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PROGRAMA 4,

OBJETO: El programa tiene varias rutinas que efectfian distintos cilculos. Segin
una palabra clave que se comparari con cada una de un grupo de palabras definidas
en una sentencia DATA, que desempenia el papel de un monitor, el control se trans-
ferird a alguna de las rutinas de cdlculo. Cuando la comparacidn entre la palabra
clave y el DATA monitor no se realizara en el programa principal sino en una ru-

tina, €sta serid llamada rutina analizadora.

CASOS CONSIDERADOS

A) La palabra clave ingresa al programa por medio de un formato de lectura.

CASO 1. La palabra clave ingresa al programa principal. E1 DATA monitor estd in-
clufdo en ese mismo programa y allf se compararin.

CASO 2. La palabra clave ingresa al programa principal; desde alli se transmite
por medio de una sentencia COMMON a la rutina analizadora en la cual estd inclui-
do el DATA monitor y allf se compararén.,

CASO 3. La palabra clave ingresa al programa principal; se transmite como argu-
mento en la sentencia CALL que la invoca, a la rutina analizadora en la cual est4
inclufdo el DATA monitor y allf se compararin,

CASO 4. La palabra clave ingresa al programa principal y se transmite como argu-
mento en la sentencia CALL que la invoca, a la rutina analizadora en la cual se
compararid con el DATA monitor. Este estd inclufdo en un BLOCK DATA y se transmite
a dicha rutina por medio de una sentencia COMMON,

CASO 5. La palabra clave ingresa al programa principal. E1 DATA monitor esti in-
clufdo en un BLOCK DATA. Ambos se transmiten, por medio de una sentencia COMMON,
a la rutina analizadora en la cual se compararén,

CASO 6. La palabra clave ingresa a la rutina analizadora. E1 DATA monitor estd
inclufdo en un BLOCK DATA; se transmite a dicha rutina por medio de una sentencia

COMMON y allf se compararin.
B) La palabra clave estd definida en el programa por medio de un DATA,

CASO 7. E1 DATA de la palabra clave estd incluido en el programa principal. El
DATA monitor estd inclufdo en ese mismo programa y allf se compararan.

CASO 8. E1 DATA de la palabra clave estd inclufdo en un BLOCK DATA; se transmite
por medio de una sentencia COMMON a la rutina analizadora en la cual estd inclui-
do el DATA monitor y allf se compararén.

CASO 9. E1 DATA de la palabra clave estd inclufdo en el programa principal; se

transmite como argumento en la sentencia CALL que la invoca, a la rutina analiza-
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dora en la cual estd inclufdo el DATA monitor y allf se compararin.

CASO 10. E1 DATA de la palabra clave esti inclufdo en el programa principal; se
transmite como argumento en la sentencia CALL que la invoca, a la rutina analiza-
dora en la cual se comparari con el DATA monitor., Este estd inclufdo en un BLOCK
DATA y se transmite a esta rutina por medio de una sentencia COMMON,

CASO 11. E1 DATA de la palabra clave y el DATA monitor estan inclufdos en el mis-
mo BLOCK DATA. Ambos se transmiten, por medio de una sentencia COMMON, a la ruti-
na analizadora en donde se compararin.

CASO 12, E1 DATA de la palabra clave estd inclufdo en la rutina analizadora. El
DATA monitor estid inclufdo en un BLOCK DATA; se transmite a dicha rutina por me-

di de una sentencia COMMON y allf se compararin.

DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN LOS CASOS 1 y 7.

El dato literal es la palabra AJTl que ingresa al programa por formato de lec-
tura, a la variable CLAVE, REAL*4, (CASOl) o bien estid definida en la sentencia
DATA de nombre CLAVE, REAL*4, (CASO 7)., Esta tira de caracteres se comparari me-—
diante el DO 10, con cada una de las palabras del DATA monitor de nombre ARUTIN,
REAL*4 y de dimensidn 4., Cuando encuentre la igualdad ramificari hacia una sen-
tencia GO TO computada (marca 11) que hace las veces de distribuidora y transfe-
rird el control del programa a la rutina de cdlculo que corresponda.

Si por error del programador el DO 10 se agota sin encontrar ninguna igualdad,
la sentencia GO TO 8 transferird el control del programa hacia la escritura de u-
na leyenda adecuada y desde allf saltard al STOP a terminar la ejecucién.

Toda vez que se realizare una comparacidn de tiras de caracteres en una sen-
tencia IF, las variables y vectores involucrados en la comparacién, deberdn ser
del mismo tipo. La variable CLAVE y el vector ARUTIN son ambos REAL*4 por conven-,

_cibn implicita.

CAP ,II1,PROGR.4,CASO 1. Se transfiere el control del programa a una rutina, La

palabra AJT1 ingresa al programa principal por medio de un formato de lectura, a
la variable CLAVE. E1 DATA monitor de nombre ARUTIN estd inclufdo en ese mismo

programa y alli se comparari con la palabra clave,
// ... JOB ........
//PASO1 EXEC PROC=FTG1CLG
//PORT ,SYSIN DD *
DIMENSION ARUTIN(4)
DATA ARUTIN/'CL11','AJT1','MET1','PRUL'/
READ(5,100) CLAVE
READ(5,102) A,B
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DO 10 I=1,4
IF(CLAVE.EQ.ARUTIN(I)) GO TO 11
10 CONTINUE
GO TO 8
11 GO T0(1,2,3,4),1I
1 CALL CALCl1(A,B,C)
GO TO 9
2 CALL AJUST1(A,B,C)
GO TO 9
3 CALL METODI(A,B,C)
GO TO 9
4 CALL PRUEB](A,B,C)
GO TO 9
8 WRITE(6,103)
GO TO 12
9 WRITE(6,101) C
12 STOP
100 FORMAT (A4)
101 FORMAT(1X,E14.6)
102 FORMAT (2F6.2)
103 FORMAT(1X, 'LA PALABRA CLAVE NO FIGURA EN EL DATA MONITOR')

END
C
SUBROUTINE CALC11(A,B,C)
C=A+B
RETURN
END
C
SUBROUTINE AJUST1(A,B,C)
C=A-B
RETURN
END
C
SUBROUTINE METOD1(A,B,C)
C=A*B
RETURN
END
C
SUBROUTINE PRUEB1(A,B,C)
C=A/B
RETURN
END
/*
//GO.SYSIN DD *
AJT1
23,25 12.35
/*
//

CAP.II,PROGR.4,CASO 2. Se transfiere el control dél programa a una rutina, La

palabra AJT]l ingresa al programa principal por medio de un formato de lectura, a
la variable CLAVE la cual se transmite a la SUBROUTINE ANALIZ por una sentencia
COMMON. E1 DATA monitor de nombre ARUTIN est3d inclufdo en dicha rutina y allf se
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comparard con la palabra clave.

/! .... JOB ........
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT .SYSIN DD *
COMMON/CARAC/ CLAVE
READ(5,100) CLAVE
READ(5,102) A,B
CALL ANALIZ(A,B,C)
WRITE(6,101) C
STOP
100 FORMAT (A4)
101 FORMAT(1X,E14.6)
102 FORMAT (2F6.2)
END

SUBROUTINE ANALIZ(A,B,C)
DIMENSION ARUTIN (4)
COMMON / CARAC/ CLAVE
DATA ARUTIN/'CL11','AJT1','MET1','PRU1'/
DO 10 I=1,4
IF(CLAVE.EQ.ARUTIN(I))-GO TO 11
10 CONTINUE
GO TO 8
11 Go T0(1,2,3,4),1
1 CALL CALCl1(A,B,C)
GO TO 12
2 CALL AJUST1(A,B,C)
GO TO 12
3 CALL METODI1(A,B,C)
GO TO 12
4 CALL PRUEB1(A,B,C)
GO TO 12
8 WRITE(6,103)
12 RETURN
103 FORMAT(1X,'LA PALABRA CLAVE NO FIGURA EN EL DATA MONITOR')
END

. SUBROUTINE CALC11(A,B,C)
: C=A+B
RETURN
END

SUBROUTINE AJUST1(A,B,C)
C=A-B

RETURN

END

SUBROUTINE METOD1(A,B,C)
C=A*B

RETURN

END

SUBROUTINE PRUEB1(A,B,C)
C=A/B

RETURN

END -
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/*

//GO.SYSIN DD #*
AJT1

23.25 12.35

/*

/1

CAP.II,PROGR.4,CASO 3. Se transfiere el control del programa a una rutina. La

palabra AJT1 ingresa al programa principal por medio de un formato de lectura, a
la variable CLAVE la cual se transmite a la SUBROUTINE ANALIZ como argumento en
la sentencia CALL que la invoca. El DATA monitor de nombre ARUTIN estd inclufdo

en dicha rutina y alli se comparard con la palabra clave.

// ... JOB ........
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT .SYSIN DD *
READ(5,100) CLAVE
READ(5,102) A,B
CALL ANALIZ(CLAVE,A,B,C)
WRITE(6,101) C
STOP
100 FORMAT (A4)
101 FORMAT(1X,El14.6)
102 FORMAT (2F6.2)
END

SUBROUTINE ANALIZ(CLAVE,A,B,C)
DIMENSION ARUTIN (4)
DATA ARUTIN/'CL11','AJT1','MET1', 'PRU1'/
DO 10 I=1,4
IF(CLAVE .EQ.ARUTIN(I)) GO TO 11
10 CONTINUE
GO TO 8
11 Go To(1,2,3,4),I
1 CALL CALC11(A,B,C)
GO TO 12
2 CALL AJUST1(A,B,C)
GO TO 12
3 CALL METOD1(A,B,C)
GO TO 12
4 CALL PRUEBI1(A,B,C)
GO TO 12
8 WRITE(6,103)
12 RETURN
103 FORMAT (1X, 'LA PALABRA CLAVE NO FIGURA EN EL DATA MONITOR')
END

SUBROUTINE CALC11(A,B,C)
C=A+B

RETURN

END

SUBROUTINE AJUSTI(A,B,C)
C=A-B
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RETURN
END

C
SUBROUTINE METOD1(A,B,C)
C=A*B
RETURN
END

C
SUBROUTINE PRUEBI1(A,B,C
C=A/B .
RETURN
END

/*

//GO.SYSIN DD *

AJT1

23.25 12.35

/*

//

CAP.II,PROGR.4,CASO 4, Se transfiere el control del programa a una rutina., La

palabra AJT1 ingresa al programa principal por medio de un formato de lectura, a
la variable CLAVE la cual se transmite a la SUBROUTINE ANALIZ como argumento en

la sentencia CALL que la invoca. E1 DATA monitor de nombre ARUTIN estd incluido

en un

na donde se comparard con la palabra clave.

/...

BLOCK DATA y se transmite, por medio de una sentencia COMMON

JOB .......

//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT ,SYSIN DD #

100
101
102

READ(5,100) CLAVE
READ(5,102) A,B

CALL ANALIZ(CLAVE,A,B,C)
WRITE(6,101) C

STOP

FORMAT (A4)
FORMAT (1X ,E14.6)

FORMAT (2F6.2)

END

BLOCK DATA
COMMON/CARAC/ARUTIN(4)

DATA ARUTIN/'CL11','AJT1','MET1','PRU1'/

END

SUBROUTINE ANALIZ(CLAVE,A,B,C)
COMMON/ CARAC/ ARUTIN (4)

DO 10 I=1,4
IF(CLAVE.EQ.ARUTIN(I)) GO TO 11
CONTINUE

GO TO 8

GO TO (1,2,3,4),I

CALL CALCI11(A,B,C)

GO TO 12

CALL AJUST1(A,B,C)

» @ dicha ruti-
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GO TO 12
3 CALL METOD1(A,B,C)
GO TO 12
4 CALL PRUEB1(A,B,C)
GO TO 12
8 WRITE(6,103)
12 RETURN
103 FORMAT (1X,'LA PALABRA CLAVE NO FIGURA EN EL DATA MONITOR')
END

SUBROUTINE CALC11(A,B,C)
C=A+B

RETURN

END

SUBROUTINE AJUST1(A,B,C)
C=A-B

RETURN

END

SUBROUTINE METOD1(A,B,C)
C=A*B

RETURN

END

SUBROUTINE PRUEB1(A,B,C)
C=A/B
RETURN
END
/%
//GO.SYSIN DD *
AJT1
23.25 12.35
/*
//

CAP.I1I,PROGR.4,CASO 5, Se transfiere el control del programa a una rutina. La

palabra AJT1 ingresa al programa principal por medio de un formato de lectura, a
la variable CLAVE la cual se transmite a la SUBROUTINE ANALIZ por una sentencia
COMMON. E1 DATA monitor de nombre ARUTIN estd inclufdo en un BLOCK DATA y se

transmite por la misma sentencia COMMON, a dicha rutina en donde se comparard con

la palabra clave.

// veie JOB tuiunn..

//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG

//FORT .SYSIN DD *
COMMON/CARAC/ CLAVE , ARUTIN (4)
READ(5,100) CLAVE
READ(5,102) A,B
CALL ANALIZ(A,B,C)
WRITE(6,101) C
STOP

100 FORMAT (A4)
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101 FORMAT(1X,E14.6)
102 FORMAT (2F6.2)
END

BLOCK DATA

COMMON / CARAC/CLAVE , ARUTIN (4)

DATA ARUTIN/'CLI1','AJT1','MET1','PRU1'/
END

SUBROUTINE - ANALIZ(A,B,C)
COMMON / CARAC/ CLAVE , ARUTIN (4)
DO 10 I=1,4
IF(CLAVE .EQ.ARUTIN(I)) GO TO 11
10 CONTINUE
GO TO 8
11 GO TO(1,2,3,4),1
1 CALL CALC11(A,B,C)
GO TO 12
2 CALL AJUST1(A,B,C)
GO TO 12
3 CALL METODI1(A,B,C)
GO TO 12
4 CALL PRUEBI1(A,B,C)
GO TO 12
8 WRITE(6,103)
12 RETURN
103 FORMAT(1X,'LA PALABRA CLAVE NO FIGURA EN EL DATA MONITOR')
END

SUBROUTINE CALC11(A,B,C)
C=A+B

RETURN

END

SUBROUTINE AJUST1(A,B,C)
C=A-B

RETURN

END

SUBROUTINE METOD1(A,B,C)
C=A*B

RETURN

END

SUBROUTINE PRUEB1(A,B,C)
C=A/B
RETURN
END
/*
//GO.SYSIN DD #*
AJT1
23,25 12.35
/*
//




< e

palabra AJT1 ingresa a la SUBROUTINE ANALIZ por medio de un formato de lectura, a

la variable CLAVE., E1 DATA monitor de nombre ARUTIN est3 inclufdo en un BLOCK

DATA y se transmite, por una sentencia COMMON a dicha rutina en donde se compara-

rd con la palabra clave.

/...

//PASO1 EXEC PROC=FTG1CLG
//FORT ,SYSIN DD *

101
102

12
100
103

|
37
CAP . I1,PROGR.4,CASO 6. Se transfiere el control del programa a una rutina. La
. JOB ,.......

READ(5,102) A,B
CALL ANALIZ(A,B,C)
WRITE(6,101) C
STOP
FORMAT (1X ,E14.6)
FORMAT (2F6.2)

END

BLOCK DATA

COMMON/CARAC/ ARUTIN (4)

DATA ARUTIN/'CL11','AJT1','MET1','PRUL1'/
END

SUBROUTINE ANALIZ(A,B,C)
COMMON /CARAC/ ARUT IN (4)
READ(5,100) CLAVE

DO 10 I=1,4

IF(CLAVE ,EQ.ARUTIN(I)) GO TO 11
CONTINUE

GO TO 8

GO TO(1,2,3,4),I

CALL CALC11(A,B,C)

GO TO 12

CALL AJUST1(A,B,C)

GO TO 12

CALL METOD1(A,B,C)

GO TO 12

CALL PRUEB1(A,B,C)

GO TO 12

WRITE(6,103)

RETURN

FORMAT (A4)

FORMAT (1X, 'LA PALABRA CLAVE NO FIGURA EN EL DATA MONITOR')
END

SUBROUTINE CALC11(A,B,C)
C=A+B

RETURN

END

SUBROUTINE AJUSTL(A,B,C)
C=A-B

RETURN

END

SUBROUTINE METODI (A,B,C)
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C=A*B
RETURN
END
C
SUBROUT INE PRUEB1(A,B,C)
C=A/B
RETURN
END
/*
//GO.SYSIN DD *
AJT1
23.25 12.35
/*
/!

CAP.II ,PROGR.4,CASO 7. Se transfiere el control del programa a una rutina. La

palabra AJT] estd definida en el programa principal por medio de una sentencia
DATA de nombre CLAVE, E1 DATA monitor de nombre ARUTIN esti inclufdo en ese mismo

programa y allf se comparard con la palabra clave,

// .... JOB ........
//PASOl EXEC PROC=FTGICLG
//FORT .SYSIN DD *
DIMENSION ARUTIN(4)
DATA CLAVE/'AJT1'/
DATA ARUTIN/'CL11','AJT1','MET1','PRU1'/
READ(5,102) A,B
DO 10 I=1,4
IF(CLAVE.EQ.ARUTIN(I)) GO TO 11
10 CONTINUE
GO TO 8
11 GO0 T0(1,2,3,4),I
1 CALL CALC11(A,B,C)
GO TO 9
2 CALL AJUST1(A,B,C)
GO TO 9
3 CALL METODI1(A,B,C)
GO TO 9
4 CALL PRUEBI1(A,B,C)
GO TO 9
8 WRITE(6,103)
GO TO 12
9 WRITE(6,101) C
12 STOP
101 FORMAT(1X,E14.6)
102 FORMAT(2F6.2)
103 FORMAT (1X, 'LA PALABRA CLAVE NO FIGURA EN EL DATA MONITOR')

END
C
SUBROUTINE CALC11(A,B,C)
C=A+B
RETURN
END
C

SUBROUTINE AJUST1(A,B,C)
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C=A-B
RETURN
END
C
SUBROUTINE METOD1(A,B,C)
C=A*B
RETURN
END
C
SUBROUTINE PRUEB1(A,B,C)
C=A/B
RETURN
END
/*
//GO.SYSIN DD *
23.25 12.35
/*
/l

CAP.II ,PROGR.4,CASO 8. Se transfiere el control del programa a una rutina. La

palabra AJT1 estd definida por medio de una sentencia DATA de nombre CLAVE, in-
cluida en un BLOCK DATA. Desde allf se transmite por una sentencia COMMON a la
SUBROUTINE ANALIZ, E1 DATA monitor de nombre ARUTIN esti inclufdo en dicha rutina

y allf se comparard con la palabra clave.

// ... JOB ........
//PASOl EXEC PROC=FTGICLG
//FORT ,SYSIN DD *
READ(5,102) A,B
CALL ANALIZ(A,B,C)
WRITE(6,101) C
STOP
101 FORMAT(1X,E14.6)
102 FORMAT(2F6.2)

END
C
BLOCK DATA
COMMON/ CARAC/ CLAVE
DATA CLAVE/'AJT1'/
END
C

SUBROUTINE ANALIZ(A,B,C)
DIMENSION ARUTIN(4)
COMMON / CARAC/ CLAVE
DATA ARUTIN/'CL11','AJT1','MET1','PRU1'/
DO 10 I=1,4
IF(CLAVE .EQ.ARUTIN(I)) GO TO 11
10 CONTINUE
GO TO 8
11 Go To (1,2,3,4),I
1 CALL CALC11(A,B,C)
GO TO 12
2 CALL AJUST1(A,B,C)
GO TO 12
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3 CALL METOD1(A,B,C)
GO TO 12

4 CALL PRUEB1(A,B,C)
GO TO 12

8 WRITE(6,103)

12 RETURN

103 FORMAT(1X,'LA PALABRA CLAVE NO FIGURA EN EL DATA MONITOR')

END

SUBROUTINE CALCl11(A,B,C)
C=At+B

RETURN

END

SUBROUTINE AJUST1(A,B,C)
C=A-B

RETURN

END

SUBROUTINE METODI1(A,B,C)
C=A*B

RETURN

END

SUBROUTINE PRUEB1(A,B,C)
C=A/B
RETURN
END
/*
//GO.SYSIN DD *
23.25 12.35
/*
//

CAP.IT,PROGR.4,CASO 9. Se transfiere el control del programa a una rutina. La

palabra AJT]l estd definida en el programa principal por medio de una sentencia
DATA de nombre CLAVE. Desde allf se transmite como argumento en la sentencia CALL
que la invoca, a la SUBROUTINE ANALIZ, El DATA monitor de nombre ARUTIN estd in-

cluido en dicha rutina y allf se comparari con la palabra clave.

// ... JOB ........
//PASOl EXEC PROC=FTGICLG
//FORT .SYSIN DD *
DATA CLAVE/'AJT1'/
READ(5,102) A,B
CALL ANALIZ(CLAVE,A,B,C)
WRITE(6,101) C
STOP
101 FORMAT(1x,E14.6)
102 FORMAT (2F6.2)
END

SUBROUTINE ANALIZ(CLAVE,A,B,C)
DIMENSION ARUTIN(4)
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DATA ARUTIN/'CL11','AJT1','MET1','PRUL'/
DO 10 I=1,4
IF(CLAVE .EQ.ARUTIN(I)) GO TO 11
10 CONTINUE
GO TO 8
11 GO TO(1,2,3,4),1
1 CALL CALCl1(A,B,C)
GO TO 12
2 CALL AJUST1(A,B,C)
GO TO 12
3 CALL METODI(A,B,C)
GO TO 12
4 CALL PRUEBI1(A,B,C)
GO TO 12
8 WRITE(6,103)
12 RETURN
103 FORMAT (1X,'LA PALABRA CLAVE NO FIGURA EN EL DATA MONITOR')
END :

SUBROUTINE CALC11(A,B,C)
C=A+B

RETURN

END

SUBROUTINE AJUSTI(A,B,C)
C=A-B

RETURN

END

SUBROUTINE METODI1(A,B,C)
C=A*B

RETURN

END

SUBROUTINE PRUEB1(A,B,C)
C=A/B
RETURN
END
/*
//GO.SYSIN DD *
23.25 12,35
/*
//

CAP.II ,PROGR.4,CASO 10, Se transfiere el control del programa a una rutina. La

palabra AJT1 est3d definida en el programa principal por medio de una sentencia

DATA de nombre CLAVE. Desde alli se transmite a la SUBROUTINE ANALIZ como argu-
mento en la sentencia CALL que la invoca. E1 DATA monitor de nombre ARUTIN est3
incluido en un BLOCK DATA y se transmite, por medio de una sentencia COMMON, a

dicha rutina donde se comparari con la palabra clave.

/[l ... JOB ........

//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT .SYSIN DD *
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DATA CLAVE/'AJT1'/
READ(5,102) A,B
CALL ANALIZ(CLAVE,A,B,C)
WRITE(6,101) C
STOP

101 FORMAT (1X,E14.6)

102 FORMAT(2F6.2)
END

BLOCK DATA
COMMON / CARAC/ ARUTIN (4)

DATA ARUTIN/'CL11','AJT1', 'MET1','PRU1'/
END

SUBROUTINE ANALIZ(CLAVE,A,B,C)
COMMON / CARAC/ ARUTIN (4)
DO 10 I=1,4
IF(CLAVE.EQ.ARUTIN(I)) GO TO 11
10 CONTINUE
GO TO 8
11 GO TO(1,2,3,4),I
1 CALL CALCI1(A,B,C)
GO TO 12
2 CALL AJUST1(A,B,C)
GO TO 12
3 CALL METOD1(A,B,C)
GO TO 12
4 CALL PRUEBI(A,B,C)
GO TO 12
* 8 WRITE(6,103)
12 RETURN
103 FORMAT (1X,'LA PALABRA CLAVE NO FIGURA EN EL DATA MONITOR')
END

SUBROUTINE CALCl1(A,B,C)
C=A+B

RETURN

END

SUBROUTINE AJUST1(A,B,C)
C=A-B

RETURN

END

SUBROUTINE METODI1(A,B,C)
C=A*B

RETURN

END

SUBROUTINE PRUEB1(A,B,C)
C=A/B
RETURN
END

/*

//GO.SYSIN DD *

23,25 12.35
A*
//
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CAP,.II,PROGR.4,CASO 11, Se transfiere el control del programa a una rutina. La

“palabra AJT1 estd definida por medio de una sentencia DATA de nombre CLAVE inclu-
fda en un BLOCK DATA. E1 DATA monitor de nombre ARUTIN estd inclufdo en ese mismo
BLOCK DATA, Ambos se transmiten por la misma sentencia COMMON a la SUBROUTINE

ANALIZ en la cual se compararin.

// oo JOB t.iuun..
//PASO1 EXEC PROC=FTG1CLG
//FORT .SYSIN DD *
READ(5,102) A,B
CALL ANALIZ(A,B,C)
WRITE(6,101) C
STOP
101 FORMAT(1X,E14.6)
102 FORMAT (2F6.2)
END

BLOCK DATA

COMMON/CARAC/CLAVE ,ARUTIN (4)

DATA CLAVE/'AJT1'/

DATA ARUTIN/'CL11','AJT1','MET1','PRULl'/
END

SUBROUTINE ANALIZ(A,B,C)
COMMON/CARAC/CLAVE , ARUTIN (4)
DO 10 I=1,4
IF(CLAVE .EQ.ARUTIN(I)) GO TO 11
10 CONTINUE
GO TO 8
11 GO0 TO(1,2,3,4),I
1 CALL CALCl11(A,B,C)
GO TO 12
2 CALL AJUST1(A,B,C)
GO TO 12
3 CALL METOD1(A,B,C)
GO TO 12
4 CALL PRUEBI1(A,B,C)
GO TO 12
8 WRITE(6,103)
12 RETURN
103 FORMAT(1X,'LA PALABRA CLAVE NO FIGURA EN EL DATA MONITOR')
END

SUBROUTINE CALC11(A,B,C)
C=A+B

RETURN

END

SUBROUTINE AJUSTI(A,B,C)
C=A-B

RETURN

END

SUBROUTINE METODI1(A,B,C)
C=A*B
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RETURN
END
/*
//GO.SYSIN DD *
23.25 12.35
/*
//

CAP.II,PROGR.4,CASO 12, Se transfiere el control del programa a una rutina. La

palabra AJT]1 esti definida por medio de una sentencia DATA de nombre CLAVE en la
SUBROUTINE ANALIZ. E1 DATA monitor de nombre ARUTIN est3 incluido en un BLOCK
DATA y se transmite, por una sentencia COMMON, a dicha rutina en donde se compa-

rard con la palabra clave.

// ce.. JOB ...,
//PASOl EXEC PROC=FTGICLG
{//FORT.SYSIN DD *
READ(5,102) A,B
CALL ANALIZ(A,B,C)
WRITE(6,101) C
STOP
101 FORMAT(1X,E14.6)
102 FORMAT (2F6.2)

END
C
BLOCK DATA
COMMON / CARAC/ARUTIN (4)
DATA ARUTIN/'CL11','AJT1','MET1','PRU1'/
END
C
SUBROUTINE ANALIZ(A,B,C)
COMMON /CARAC/ ARUTIN (4)
DATA CLAVE/'AJT1'/
DO 10 I=1,4
IF(CLAVE,.EQ.ARUTIN(I)) GO TO 11
10 CONTINUE
GO TO 8
1} GO TO(1,2,3,4),1
1 CALL CALCI11(A,B,C).
" GO TO 12
2 CALL AJUSTI1(A,B,C)
GO TO 12
3 CALL METODI1(A,B,C)
GO TO 12
4 CALL PRUEB1(A,B,C)
GO TO 12
8 WRITE(6,103)
12 RETURN :
103 FORMAT(1X,'LA PALABRA CLAVE NO FIGURA EN EL DATA MONITOR')
- END
C

SUBROUTINE CALC11(A,B,C)
C=A+B
RETURN
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END

SUBROUTINE AJUST1(A,B,C)
C=A-B

RETURN

END

SUBROUTINE METODI(A,B,C)
C=A*B

RETURN

END

SUBROUTINE PRUEB1(A,B,C)
C=A/B

RETURN

END

//GO.SYSIN DD *
23,25 12.35

/*
//
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PROGRAMA 5.

OBJETO: Un programa tiene numerosos juegos de datos secuenciales precedido cada
uno por una tarjeta con un tftulo de 4 caracteres., Se desea no alterar el lote de
datos en cada corrida, pero sf interrumpir la ejecucidn al finalizar cualquiera
de los juegos. Se lo conseguird remplazando la tarjeta con el tftulo por una tar-
jeta en blanco que desempefia el papel de centinela, a la altura en que se espera
la interrupcion. El programa cuenta a su vez con una palabra clave toda de blan-

cos para realizar la comparacidn y localizar la tarjeta centinela,

CASOS CONSIDERADOS

A) La palabra clave ingresa al programa principal por medio de un formato de lec-

tura.

CASO 1. El1 programa no tdiene rutinas a las cuales se transmita la palabra clave.
CASO 2, La palabra clave se transmite a una rutina de cdlculo por medio de una
sentencia COMMON.

CASO 3. La palabra clave se transmite a una rutina de cdlculo como argumento en

la sentencia CALL que la invoca.

B) La palabra clave estd definida por medio de una sentencia DATA o en el progra-

ma principal o bien en una subrutina BLOCK DATA,

CASO 4, El programa no tiene rutinas a las cuales se transmita la palabra clave.
CASO 5. La palabra clave estd inclufida en un BLOCK DATA y se transmite a una ru-
tina de cilculo por medio de una sentencia COMMON,

CASO 6. La palabra clave se transmite a una rutina de cdlculo como argumento en

la sentencia CALL que la invoca.

DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN LOS CASOS 1 Y 4,

El dato literal es la palabra bbbb (4 blancos) que ingresa al programa por
formato de lectura a la variable CLAVE, REAL*4, (CASO 1) o bien estd definida en
la sentencia DATA de nombre CLAVE, REAL*4, (CASO 4). La tira de caracteres que
precede a cada juego de datos consta de letras, nlmeros (inclusive todos ceros) o
blancos e ingresa a la variable, REAL*4, de nombre TITULO. Cada juego estd com-
puesto de tres tarjetas con cuatro datos cada una.

El bucle 3, comprendido entre la marca 3 y la sentencia GO TO 3, se encargard
de leer para cada juego, el tftulo y los datos numéricos., Por medio de una sen-

tencia IF se prueba si TITULO es igual a CLAVE (4 blancos); si no es, ejecutara
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los calculos previstos y volverd a la marca 3 a leer el préximo juego. Si TITULO
resultara igual a CLAVE o sea el programa encontrd la tarjeta centinela en blan-
co, se terminari la ejecucién. En los ejemplos hay 4 juegos de datos de los cua-
les se ejecutardn el primero y segundo solamente en los CASOS 1 y 4; el primero,
segundo y tercero solamente en los CASOS 2 y 5 y por Gltimo solamente el primer
juego en los CASOS 3 y 6. Si no hubiera tarjeta centinela la sentencia READ de la
marca 3 leerd todos los juegos que encuentre y terminard el programa cuando lle-
gue a la sentencia delimitadora /*,
Toda vez que se realizare una comparacién de tiras de caracteres en una sen-

tencia IF, las variables involucradas en la comparacién deberdn ser del mismo ti-

po. Las variables CLAVE y TITULO son ambas REAL*4 por convencidn implfcita.

CAP.III,PROGR.5,CASO 1. De los 4 juegos de datos secuenciales se ejecutarin los

juegos 1 y 2 solamente., La palabra bbbb (4 blancos) ingresa al programa principal
por medio de un formato de lectura, a la variable CLAVE. El programa no tiene ru-

tinas a las cuales se transmita esta palabra.

// ve.. JOB .......
//PASOl EXEC PROC=FTGICLG
//FORT .SYSIN DD *
DIMENSION W(3),X(3),Y(3),Z(3)
READ(5,100) CLAVE
3 READ(5,102,END=2) TITULO,(W(I),X(I),Y(I),Z(I),I=1,3)
IF(TITULO.EQ.CLAVE) CALL EXIT
DO 1 N=1,3
A=X(N)-Z(N) / (W(N)+Y(N))
B=A*A
WRITE(6,101) B
1 CONTINUE
GO TO 3
2 STOP
100 FORMAT (A4)
101 FORMAT(1X,E14.6)
102 FORMAT (A4/(4F7.2))
END
/*
//GO.SYSIN DD *
Tarjeta en blanco=palabra clave
-25
-8.54 0.23 -2.57 21.78
64.21 64.21 -56.32 -84,03
-2.23 -74.02 47.18 -45.32
00
-9.23 0.02 7.18 -45,32
6.33 19.21 81.03 86.02
0.82 -16.43 44,36 25.03
Tarjeta en blanco=tarjeta centinela
1.03 0.23 77.56 0.98
6.23 5.25 -2.33 5.75
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213.86 8.23 7.03 -18.01
SUMA
2,63 -46.84 0.36 18.71
1.86 8.23 7.03 14.01
108.01 -18.01 52,06 1.64
/*
//

CAP ,III,PROGR.5,CASO 2. De los 4 juegos de datos secuenciales se ejecutaridn los

juegos 1,2 y 3 solamente, La palabra bbbb (4 blancos) ingresa al programa prin-
cipal por medio de un formato de lectura, a la variable CLAVE la cual se transmi-

te a la SUBROUTINE CALCUL por una sentencia COMMON,

/[l v.c. JOB .eviunnn
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT .SYSIN DD *
COMMON/BLANCO/ CLAVE
READ(5,100) CLAVE
CALL CALCUL
STOP
100 FORMAT (A4)
END

SUBROUTINE CALCUL
DIMENSION W(3),X(3),Y(3),Z(3)
COMMON /BLANCO/CLAVE
3 READ(5,102,END=2) TITULO,(W(I),X(I),Y(I),z(I),I=1,3)
IF(TITULO.EQ.CLAVE) CALL EXIT
DO 1 N=1,3
A=X(N) -Z(N) / (W(N)+Y (N))
B=A*A
WRITE(6,101) B
1 CONTINUE
GO TO 3
2 RETURN
101 FORMAT(1X,El4.6)
102 FORMAT (A4/(4F7.2))
END
/*
//GO.SYSIN DD *
Tarjeta en blanco=palabra clave
=25
-8.54 0.23 -2.57 21.78
64.21 64.21 -56.32 ~84.03
-2,23 -74,02 47.18 -45.32
00
-9.23 0.02 7.18 =45.32
6.33 19.21 81.03 86.02
0.82 -16.43 44.36 25.03
REST
1.03 0.23 77.56 0.98
6.23 5.25 -2.,33 5.75
213.86 8.23 7.03 -18.01
Tarjeta en blanco=tarjeta centinela
2.63 -46.84 0.36 18.71



1.86 8.23 7.03
108.01 -18.01 52.06

/%
//

CAP,III,PROGR.5,CASO 3. De los 4 juegos de datos secuenciales se ejecutari el

14,01
1.64

juego 1 solamente. La palabra bbbb (4 blancos) ingresa al programa principal por
medio de un formato de lecturé, a la variable CLAVE la cual se transmite a la

SUBROUTINE CALCUL como argumento en la sentencia CALL que la invoca.

I eee.

JOB ........

//PASOl EXEC PROC=FTG1CLG
//FORT .SYSIN DD #*
READ(5,100) CLAVE
CALL CALCUL(CLAVE)

100

1
2
101
102

/%

STOP
FORMAT (A4)
END

SUBROUTINE CALCUL (CLAVE)

DIMENSION W(3),X(3),Y(3),2(3)

READ(5,102 ,END=2) TITULO, (W(I),X(I),Y(I),Z(I),I=1,3)
IF(TITULO,EQ.CLAVE) CALL EXIT

DO 1 N=1,3

A=X(N)-Z(N) / (W(N)+Y(N))

B=A*A
WRITE(6,101) B
CONTINUE

GO TO 3

RETURN

FORMAT (1X,E14.6)

FORMAT (A4/ (4F7.2))

END

//GO.SYSIN DD *

Tarjeta en blanco=palabra clave

~25

-8.54 0.23 -2.,57
64,21 64.21 -56.32
-2,23 -74.02 47.18 -45.32

Tarjeta en blanco=tarjeta centinela
~9.23° 0.02

6.33 19.21 81.03
0.82 -16.43 44.36

REST

1.03 0.23 77.56
6.23 5.25 -2.33
213.86 8.23 7.03

SUMA

Z.63 -46.84 0.36
1,86 8.23 7,03
108.01 -18.01 52.06

/%
i

21,78
-84.03

7.18 =45,32

86.02
25.03

0.98
5.75
-18.01

18.71
14,01
1.64

50
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CAP.III,PROGR.5,CASO 4. De los 4 juegos de datos secuenciales se ejecutarén los

juegos 1 y 2 solamente. La palabra bbbb (4 blancos) estd definida en el programa
principal por medio de una sentencia DATA de nombre CLAVE. El programa no tiene

rutinas a las cuales se transmita esta palabra.

// .... JOB ........
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT .SYSIN DD *
DIMENSION W(3),X(3),Y(3),Z(3)
DATA CLAVE/' '/
3 READ(5,102,END=2) TITULO,(W(I),X(I),Y(I),Z(I),I=1,3)
IF(TITULO.EQ.CLAVE) CALL EXIT
DO 1 N=1,3
A=X(N) -Z(N) / (W(N)+Y(N))
B=A*A
WRITE(6,101) B
1 CONTINUE
GO TO 3
2 STOP
101 FORMAT(1X,E14.6)
102 FORMAT (A4/(4F7.2))
END
/%
//GO.SYSIN DD *
=25
-8.54 0.23 -2.57 21.78
64.21 64,21 -56.32 -84,03
-2.23 -74.02 47.18 -45,32
00
-9.,23 0.02 7.18 -45.32
6.33 19.21 81.03 86.02
0.82 -16.43 44,36 25,03
Tarjeta en blanco=tarjeta centinela
1.03 0.23 77.56 0.98
6.23 5.25 -2.33 5.75
213.86 8.23 7.03 -18.01
SUMA
2.63 -46.84 0.36 18.71
1.86 8.23 7.03 14.01
108.01 -18.01 52.06 1.64
/*
//

CAP,III,PROGR.5,CASO 5, De los 4 juegos de datos secuenciales se ejecutarédn los

juegos 1, 2 y 3 solamente. La palabra bbbb (4 blancos) estd definida por medio de
una sentencia DATA de nombre CLAVE, inclufda en un BLOCK DATA, la cual se trans-
mite a la SUBROUTINE CALCUL por medio de una sentencia COMMON,

// ... JOB ...u.u...
//PASO1 EXEC PROC=FTGlCLG
//FORT .SYSIN DD *

CALL CALCUL

STOP
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END

C
BLOCK DATA
COMMON /BLANCO/CLAVE
DATA CLAVE/' '/
END

C

SUBROUTINE CALCUL
DIMENSION W(3),X(3),Y(3),Z(3)
COMMON /BLANCO/ CLAVE
3 READ(5,102,END=2) TITULO,(W(I),X(I),Y(I),z(I),I=1,3)
IF(TITULO.EQ.CLAVE) CALL EXIT
DO 1 N=1,3
A=X(N)-Z(N) / (W(N)+Y(N))
B=A*A
WRITE(6,101) B
1 CONTINUE
GO TO 3
2 RETURN
101 FORMAT(1X,E14.6)
102 FORMAT (A4/(4F7.2))
END
/*
//GO.SYSIN DD *
=25
-8.54 0.23 -2.57 21.78
64.21 64,21 -56.32 -84,03
-2.23 -74.02 47.18 -45,32
00
-9.23  0.02 7.18 -45.32
6.33 19.21 81.03 86.02
0.82 -16.43 44.36 25.03

1.03 0.23 77.56 0.98
6.23 5.25 -=2.33 5.75
213,86 8.23 7.03 -18.01
Tarjeta en blanco=tarjeta centinela
2.63 -46.84 0.36 18.71
1.86 8.23 7.03 14,01
108.01 -18.01 52.06 1.64
/*
//

CAP ,III,PROGR.5,CASO 6., De los 4 juegos de datos secuenciales se ejecutari el

juego 1 solamente. La palabra bbbb(4 blancos) estad definida en el programa prin-
cipal por medio de una sentencia DATA de nombre CLAVE la cual se transmite a la

SUBROUTINE CALCUL como argumento en la sentencia CALL que la invoca.

/!l .... JOB ........
//PASO1 EXEC PROC=FTG1CLG
//FORT.SYSIN DD *
DATA CLAVE/' '/
CALL CALCUL (CLAVE)
STOP
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END

SUBROUTINE CALCUL(CLAVE)
DIMENSION W(3),X(3),Y(3),2(3)
3 READ(5,102,END=2) TITULO,(W(I),X(I),Y(I),z(I),I=1,3)
IF(TITULO.EQ.CLAVE) CALL EXIT
DO 1 N=1,3
A=X(N)-Z(N) / (W(N)+Y(N))
B=A*A
WRITE(6,101) B
1 CONTINUE
GO TO 3
2 RETURN
101 FORMAT(1X,El4.6)
102 FORMAT (A4/(4F7.2))
END
/*
//GO.SYSIN DD *
-25
-8.54 0,23 -2.57 21.78
64.21 64.21 -56.32 -84,03
-2.23 -74.,02 47.18 -45.32
Tarjeta en blanco=tarjeta centinela
-9.23 0.02 7.18 -45.32
6.33 19.21 81.03 86.02
0.82 -16.43 44,36 25.03
REST
1.03 0.23 77.56 0.98
6.23 5.25 -2.33 5.75
213.86 8.23 7.03 -18.01
SUMA
2.63 -46.84 0.36 18,71
1.86 8.23 7.03 14.01
108.01 -18.01 52.06 1.64
/*
/1l



O
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PROGRAMA 6.

OBJETO: El programa tiene tres juegos de datos secuenciales de los cuales siempre
se ejecutard el primer juego. Intercalada entre el primero y el segundo lote hay
una tarjeta centinela con una tira de caracteres, Si esta tira fuera igual a una
palabra clave se ejecutaridn los juegos segundo y tercero. Si no fuera igual el

programa leerid sin ejecutar las tarjetas correspondientes al segundo juego y eje-

cutari el tercero.

CASOS CONSIDERADOS

A) La palabra clave ingresa al programa principal por medio de un formato de lec-

tura.

CASO 1, El programa no tiene rutinas a las cuales se transmita la palabra clave.
CASO 2. La palabra clave se transmite a una rutina de ci3lculo por medio de una
sentencia COMMON,

CASO 3. La palabra clave se transmite a una rutina de cilculo como argumento en

la sentencia CALL que la invoca.

B) La palabra clave estd definida por medio de una sentencia DATA en el programa

principal o bien en una subrutina BLOCK DATA.

CASO 4, El1 programa no tiene rutinas a las cuales se transmita la palabra clave.
CASO 5. La palabra clave estd inclufda en un BLOCK DATA y se transmite a una ru-
tina de cdlculo por medio de una sentencia COMMON,

CASO 6. La palabra clave se transmite a una rutina de cilculo como argumento en

la sentencia CALL que la invoca.

DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN LOS CASOS 1 Y 4,

La palabra clave es la tira de caracteres SIGA la cual puede ingresar al pro-
grama por formato de lectura, a la variable CLAVE, REAL*4, (CASO 1) o bien estar
definida en una sentencia DATA de nombre CLAVE, REAL*4, (CASO 4). El1 programa
procesari 3 juegos de datos secuenciales que constan de 5,3 y 1 tarjetas respec-
tivamente.

Una vez ingresada la palabra clave por cualquiera de las dos maneras menciona-
das, se leerdn 5 tarjetas y se ejecutarid el primer juego de datos. A continuacidn
se leerd la tira de caracteres de la tarjeta centinela que ingresari a la varia-
ble, REAL*4, de nombre CENTIN, Se compararidn en una sentencia IF las variables

CLAVE y CENTIN: si son iguales (como se ejemplifica en los CASOS 1,3 y 6) se eje-
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cutardn secuencialmente los juegos de datos segundo y tercero. Si la tarjeta cen-
tinela contiene cualquier otra palabra que no sea SIGA, como por ejemplo blancos
en el CASO 2, JUMP en el CASO 4 o DAT3 en el CASO 5, como resultado de la compa-
racién entre las variables CLAVE y CENTIN en la sentencia IF, el control del pro-
grama se transferird a la marca 1., AllI la sentencia READ(5,102) con su formato
102 FORMAT(//) producird el efecto de saltear 3 tarjetas o sea todo el juego de
datos 2, que por consiguiente no se ejecutard. Por Gltiomo se leeri una tarjeta y
se ejecutard el juego tercero de datos,

Toda vez que se realizare una comparacién de tiras de caracteres en una sen-
tencia IF, las variables involucradas en la comparacidn deberdn ser del mismo ti-

po. Las variables CLAVE y CENTIN son ambas REAL*4 por convencién implicita.

NOTA: El1 formato de lectura con barras permitiri saltear cualquier ndmero de tar-
jetas en los datos que estin a continuacidn de la sentencia de control
//GO,SYSIN DD *,

Algunos ejemplos ilustraradn su uso:

READ(5,200)
200 FORMAT(//////11111111)

salteard 1 tarjeta por cada barra mds 1 tarjeta al encontrar el paréntesis iz-
quierdo que sigue inmediatamente a la palabra FORMAT, o sea 14 en total,

READ(5,200)
200 FORMAT(99(/))

salteara 99 veces 1 tarjeta mids 1l tarjeta al encontrar el paréntesis izquierdo
que sigue inmediatamente a la palabra FORMAT, o se 100 en total.

READ(5,200)
200 FORMAT(50(//))

salteard 50 veces 2 tarjetas mds 1 tarjeta al encontrar el paréntesis izquierdo

que sigue inmediatamente a la palabra FORMAT, o sea 101 en total,

CAP ,I1I,PROGR,.6,CASO 1. Se ejecutan secuencialmente los tres juegos de datos por-

que la tira de caracteres en la tarjeta centinela es igual a la palabra clave
SIGA., Esta palabra ingresa al programa principal por medio de un formato de lec-
tura, a la variable CLAVE, El programa no tiene rutinas a las cuales se transmita

dicha palabra.

/[l vov. JOB .ivuuinnn

//PASO1 EXEC PROC=FTG1CLG

//FORT.SYSIN DD *
DIMENSION W(5),X(5),Y(5),Z(5)
READ(5,101) CLAVE
READ(5,100) (W(I),X(D),Y(I),Z(I),I=1,5)
VACIO=(X(3)+Z2(5)-W(1))/(W(2)*Y(5))
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VACIO=VACIO*(X(1)+Y(3))

READ(5,101) CENTIN

IF (CLAVE .NE.CENTIN) GO TO 1
READ(5,100) Al,B1,Cl,Dl

READ(5,100) A2,B2,C2,D2

READ(5,100) A3,B3,C3,D3
VACIO=(VACIO/ (A2+D3-Cl)) * (A1%*C2+B3)
GO TO 2

READ(5,102)

2 READ(5,100) X(3),Y(3),W(4),Z(4)
VACIO=(VACIO+X(3) =Y (3))/(W(4)=Z(4))
WRITE(6,103) VACIO
STOP

100 FORMAT (4F7.2)

101 FORMAT (A4)

102 FORMAT(//)

103 FORMAT (1X,'EL RESULTADO ES ="' E14.6)
END

p—

/%
//GO.SYSIN DD *
SIGA (es la palabra clave lefda)
-9.23 0.02 7.18 =45.32
6.33 19.21 81.03 86.02
0.82 -16.43 44,36 25.03
11.63 -28.45 6.32 78.07
107.01 -18.01 52.06 -45.64
SIGA (es la tarjeta centinela)
-21.,32 -2.36 -2.36 -23 89
-10.32 -2.36 59.36 23.89
107.01 -18.01 22,06 -=45.64
-10.32 -0.36 59.36 23,89
/*
//

CAP.III,PROGR.6,CASO 2. Se ejecutan los juegos de datos 1 y 3 solamente porque la

tira de caracteres en la tarjeta centinela es una palabra de 4 blancos, distinta
por consiguiente de la palabra clave SIGA. Esta palabra ingresa al programa prin-
cipal por medio de un formato de lectura, a la variable CLAVE la cual se transmi-

te a la SUBROUTINE CALCUL por una sentencia COMMON,

// ... JOB ....... .
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT ,SYSIN DD *
COMMON /CARAC/CLAVE
READ(5,101) CLAVE
CALL CALCUL
STOP
101 FORMAT (A4)
END

SUBROUTINE CALCUL

DIMENSION W(5),X(5),Y(5),Z(5)
COMMON / CARAC/CLAVE

READ(5,100) (W(I),X(I),Y(I),z(I),I=1,5)
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VACIO=(X(3)+Z(5)-W(1))/(W(2)*Y(5))
VACIO=VACIO*(X(1)+Y(3))

READ(5,101) CENTIN

IF(CLAVE .NE,CENTIN) GO TO 1
READ(5,100) Al,B1,C1,D1

READ(5,100) A2,B2,C2,D2

READ(5,100) A3,B3,C3,D3
VACIO=(VACIO/(A2+D3-Cl)) *(A1*C2+B3)
GO TO 2

READ(5,102) :

2 READ(5,100) X(3),Y(3),W(4),Z(4)
VACILO=(VACIO+X(3) =Y (3))/(W(4)-Z(4))
WRITE(6,103) VACIO
RETURN

100 FORMAT(4F7.2)

101 FORMAT (A4)

102 FORMAT(//)

103 FORMAT (1X,'EL RESULTADO ES=',El4.6)
END

—

/*
//GO.SYSIN DD *
SIGA (es la palabra clave lefda)
-9.23 0.02 7.18 -45.32
6.33 19.21 81.03 86.02
0.82 -16.43 44.36 25.03
11.63 -28.45 6.32 78,07
107.01 -18.01 52.06 -45.64
(es la tarjeta centinela)
-21.,32 -2.36 -2.36 -23.89
-10.32 -2.36 59.36 23.89
107.01 -18.01 22.06 -45.64
-10.32 -0.36 59.36 23.89
/*
//

CAP ,III1,PROGR.6,CASO 3. Se ejecutan secuencialmente los tres juegos de datos por-

que la tira de caracteres en la tarjeta centinela es igual a la palabra clave
SIGA. Esta palabra ingresa al programa principal por medio de un formato de lec-
tura, a la variable CLAVE la cual se transmite a la SUBROUTINE CALCUL como argu-
mento en la sentencia CALL que la invoca.

// veoo JOB .iuiun..

//PASOl EXEC PROC=FTGICLG

//FORT .SYSIN DD *
READ(5,101) CLAVE
CALL CALCUL(CLAVE)
STOP

101 FORMAT (A4)

END

SUBROUTINE CALCUL (CLAVE)

DIMENSION W(5),X(5),Y(5),Z(5)
READ(5,100) (W(I),X(I),Y(I),Z(I),I=1,5)
VACIO=(X(3)4Z(5)-W(1))/(W(2)*Y(5))
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VACIO=VACIO*(X(1)+Y(3))

READ(5,101) CENTIN

IF(CLAVE .NE,CENTIN) GO TO 1
READ(5,100) Al,B1,Cl,Dl

READ(5,100) A2,B2,C2,D2

READ(5,100) A3,B3,C3,D3
VACIO=(VACIO/(A2+D3—C1))*(Al*C2+B3)
GO TO 2

1 READ(5,102)

2 READ(5,100) X(3),Y(3) ,W(4),Z2(4)
VACIO=(VACIO+X(3) =Y (3))/(W(4)-Z(4))
WRITE(6,103) VACIO
RETURN

100 FORMAT (4F7.2)
101 FORMAT (A4)
102 FORMAT(//)
103 FORMAT (1X,'EL RESULTADO ES="',E14.6)
END
/*
//GO.SYSIN DD *
SIGA (es la palabra clave lefda)
-9.,23 0.02 7.18 =45.32
6.33 19.21 81.03 86.02
0.82 -16.43 44,36 25,03
11.63 -28.45 6,32 78.07
107.01 -18.01 52.06 -45.64
SIGA (es la tarjeta centinela)
-21.32 -2.36 -2.36 -23.89
-10.32 -2.36 59.36 23.89
107.01 -18.01 22,06 -45.64
-10.32 -0.36 59.36 23.89
/*
//

CAP.III,PROGR.6,CASO 4. Se ejecutan los juegos de datos 1 y 3 solamente porque la

tira de caracteres en la tarjeta centinela es la palabra JUMP, distinta por con-
siguiente de la palabra clave SIGA. Esta palabra estd definida en el programa
principal por medio de una sentencia DATA de nombre CLAVE, El programa no tiene

rutinas a las cuales se transmita dicha palabra.

/! ... JOB ........

//PASOl EXEC PROC=FTG1CLG

//FORT .SYSIN DD *
DIMENSION W(5),X(5),Y(5),Z(5)
DATA CLAVE/'SIGA'/
READ(5,100) (W(I),X(I),Y(I),z(I),I=1,5)
VACIO=(X(3)+Z(5)-W(1))/(W(2)*Y(5))
VACIO=VACILO*(X(1)+Y(3))
READ(5,101) CENTIN
IF(CLAVE .NE.CENTIN) GO TO 1
READ(5,100) Al,B1,C1,Dl1
READ(5,100) A2,B2,C2,D2
READ(5,100) A3,B3,C3,D3
VACIO=(VACIO/(A2+D3-Cl1))*(A1*C2+B3)
GO TO 2
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1 READ(5,102)

2 READ(5,100) X(3),Y(3),W(4),Z(4)
VACIO=(VACIO+X(3) =Y (3)) /(W(&4)-Z(4))
WRITE(6,103) VACIO
STOP

100 FORMAT (4F7.2)

101 FORMAT (A4)

102 FORMAT(//)

103 FORMAT (1X, 'EL RESULTADO ES=',El4,6)

END .
/*
//GO.SYSIN DD *

-9.23  0.02 7.18 -45.32
6.33 19.21 81.03 86.02
0.82 -16.43 44.36 25.03

11.63 -28.45 6.32 78.07

107.01 -18.01 52.06 -45.64

JUMP (es la tarjeta centinela)
-21.32 -2.36 -2.36 -23.89
-10.32 -2.36 59.36 23.89
107.01 -18.01 22.06 -45.64
-10.32 -0.36 59.36 23,89

/*

//

CAP.III,PROGR.6,CASO 5. Se ejecutan los juegos de datos 1 y 3 solamente porque la

tira de caracteres en la tarjeta centinela es la palabra DAT3, distinta por con-
siguiente de la palabra clave SIGA, Esta palabra esti definida por medio de una
sentencia DATA de nombre CLAVE, inclufda en un BLOCK DATA y se transmite a la
SUBROUTINE CALCUL por una sentencia COMMON.

// ... JOB ........
//PASO1l EXEC PROC=FTGICLG
//FORT .SYSIN DD *
COMMON / CARAC/ CLAVE
CALL CALCUL
STOP
END

BLOCK DATA
COMMON/ CARAC/ CLAVE
DATA CLAVE/'SIGA'/
END

SUBROUTINE CALCUL
COMMON / CARAC/CLAVE

DIMENSION W(5),X(5),Y(5),Z(5)
READ(5,100) (W(I),X(1),Y(I),z(I),I=1,5)
VACIO=(X(3)+Z(5)=W(1))/(W(2)*Y(5))
VACIO=VACIO*(X(1)+Y(3))

READ(5,101) CENTIN

IF(CLAVE .NE,CENTIN) GO TO 1

READ(5,100) Al,B1,Cl,Dl

READ(5,100) A2 ,B2,C2,D2
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READ(5,100) A3,B3,C3,D3
VACIO=(VACIO/ (A2+D3~C1)) *(AL*C2+B3)
GO TO 2

READ(5,102)

2 READ(5,100) X(3),Y(3),W(4),Z(4)
VACIO=(VACIO+X(3)-Y(3))/ (W(4)-Z(4))
WRITE(6,103) VACIO
RETURN

100 FORMAT (4F7.2)

101 FORMAT (A4)

102 FORMAT(//)

103 FORMAT (1X,'EL RESULTADO ES =',El4.6)
END

[y

/*
//GO.SYSIN DD *

-9.23 0.02 7.18 -45.32
6.33 19.21 81.03 86.02
0.82 ~16.43 44.36 25,03
11.63 -28.45 6.32 78.07

107.01 -18.01 52.06 -45.64
DAT3 (es la tarjeta centinela)
-21,32 -2.36 -2.36 -23-89
-10.32 -2.36 59.36 23.89
107.01 -18,01 22.06 -45.64
-10.32 -0.36 59.36 23.89
/*
//

CAP,III ,PROGR.6 ,CASO 6., Se ejecutan secuencialmente los tres juegos de datos por-

que la tira de caracteres en la tarjeta centinela es igual a la palabra clave
SIGA. Esta palabra estid definida en el programa principal por medio de una sen-
tencia DATA de nombre CLAVE, la cual se transmite a la SUBROUTINE CALCUL como ar-

gumento en la sentencia CALL que la invoca,

// eeo. JOB L.ei....
//PASOl EXEC PROC=FTGICLG
//FORT .SYSIN DD *
DATA/CLAVE/ 'SIGA'/
CALL CALCUL(CLAVE)
STOP
END

SUBROUTINE CALCUL(CLAVE)

DIMENSION W(5),X(5),Y(5),Z(5)
READ(5,100) (W(I),X(I),Y(I),z(I),I=1,5)
VACIO=(X(3)+2(5) -W(1))/ (W(2)*Y(5))
VACIO=VACIO*(X(1)+Y(3))

READ(5,101) CENTIN

IF(CLAVE .NE.CENTIN) GO TO 1
READ(5,100) Al,B1,Cl,D1

READ(5,100) A2,B2,C2,D2

READ(5,100) A3,B3,C3,D3
VACIO=(VACIO/ (A2+D3-Cl) ) * (A1 *C2+B3)
GO TO 2
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1 READ(5,102)

2 READ(5,100) X(3),Y(3),W(4),Z2(4)
VACIO=(VACIO+X(3)-Y(3))/(W(4)-2(4))
WRITE(6,103) VACIO
RETURN

100 FORMAT (4F7.2)

101 FORMAT (A4)

102 FORMAT(//)

103 FORMAT (1X,'EL RESULTADO ES =' E14.6)

END :
/*
//GO.SYSIN DD *

-9.23 0,02 7.18 -45.32
6.33 19.21 81.03 86.02
0.82 -16.43 44.36 25.03
11.63 -28.45 6.32 78.07

107.01 -18.01 52.06 -45.64
SIGA (es la tarjeta centinela)
-21.32 -2.,36 -2.36 -23.89
-10.32 -2.36 59.36 23.89
107.01 -18.01 22.06 -45.64
-10.32 -0.36 59.36 23:89
/*
//
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PROGRAMA 7,

OBJETO: Un programa tiene numerosos juegos de datos secuenciales, encabezado cada
uno de ellos por una tarjeta con un tftulo de cuatro caracteres. Una tira de ca-

racteres que desemperia el papel de selectora, contiene los tftulos de los juegos

a procesar. El programa ejecutari solamente los juegos de datos solicitados y

salteari los demis,

CASOS CONSIDERADOS

A) La tira selectora de tftulos ingresa al programa principal por medio de un

formato de lectura.

CASO 1. El programa no tiene rutinas a las cuales se transmita la tira selectora
de tfitulos.

CASO 2. La tira selectora de tftulos se transmite a una rutina de cilculo por me-
dio de una sentencia COMMON.

CASO 3. La tira selectora de tftulos se transmite a una rutina de cilculo como

argumento en la sentencia CALL que la invoca,

B) La tira selectora de tftulos esti definida por medio de una sentencia DATA o

bien en el programa principal o en una subrutina BLOCK DATA,

CASQO 4., El programa no tiene rutinas a las cuales se transmita la tira selectora
de titulos.

CASO 5. La tira selectora de tftulos estd inclufda en un BLOCK DATA y se transmi-
te a una rutina de cdlculo por medio de una sentencia COMMON.

CASO 6. La tira selectora de titulos se transmite a una rutina de cdlculo como

argumento en la sentencia CALL que la invoca.

DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN LOS CASOS 1 Y 4,

El programa tiene 6 juegos de datos cada uno de los cuales consta de una tarje-
ta con un tftulo de 4 caractares y 3 tarjetas con ndmeros. Los tftulos son: DATI,
DAT2 ,DAT3,DAT4,DAT5 y DAT6 los cuales ocupardn sucesivamente al leer cada juego,
la variable, REAL*4, de nombre TITULO,

La tira selectora de tftulos es un vector, REAL*4, de dimensién 3, que ingresa
al programa por formato de lectura a la variable de nombre SELECT o bien esti de-
finida en una sentencia DATA, REAL#*4, de nombre SELECT y dimensidn 3.

El programa buscard el primer tftulo saltedndose, sin procesarlas, todas las

tarjetas que lo preceden y cuando lo encuentre ejecutari el juego de datos co-
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rrespondiente. A continuacidn buscari el tftulo siguiente, salteando nuevamente
sin procesar las tarjetas que no interesen y cuando lo encuentre, ejecutari ese
juego. Asi procederd hasta agotar los tftulos indicados en la tira selectora, e-
jecutando DAT2, DAT5 y DAT6 en el CASO 1; DAT1, DAT2 y DAT4 en el CASO 4.

El bucle 7 comprendido entre la marca 7 y la sentencia GO TO 7 contiene el DO 1
y el DO 2., El primero de ellos se ocupard de buscar el tftulo por comparacidn en-
tre TITULO y SELECT(I), en donde I valdrd sucesivamente 1, 2 y 3. Si no lo encon-
trara salteari las 3 tarjetas de ese juego, que no procesard, por medio del par
de sentencias

READ(5,101)
101 FORMAT(//)

e ir3d a leer el tftulo siguiente. Si lo encontrara ird a la marca 3 a sumar una
unidad al fndice I y a continuacidn entrar en el DO 2.

Este se encargari de leer los datos numé€ricos y efectuar los cdlculos previs-
tos. El bucle 7 terminard cuando la sentencia READ(5,100,END=6) TITULO se encuen-
tre con la sentencia delimitadora /* al final del lote.

Si dos titulos pedidos son contiguos el programa no saltea tarjetas. Se supone
que los juegos de datos tienen todos la misma estructura, es decir, el mismo nfi-
mero de tarjetas. La sentencia GO TO 6 se coloca por precaucidn; en efecto, si
por error del usuario el DO 1 se agotara sin haber encontrado el tftulo buscado,

el programa bifurcard hacia el STOP y terminar4.

NOTA: E1 formato de lectura con barras permitir3 saltear cualquier niimero de tar-
jetas en los datos que est@n a continuacidn de la sentencia de control
//GO.SYSIN DD *,

Algunos ejemplos ilustrardn su uso:

READ(5,200)
200 FORMAT(//////111111])

salteard 1 tarjeta por cada barra mds 1 tarjeta al encontrar el paréntesis iz-
quierdo que sigue inmediatamente a la palabra FORMAT, o sea l4 en total.

READ(5,200)
200 FORMAT (99(/))

salteard 99 veces 1 tarjeta mds 1 tarjeta al encontrar el paréntesis izquierdo
que sigue inmediatamente a la palabra FORMAT, o sea 100 en total.

READ(5,200)
200 FORMAT (50(//))

salteard 50 veces 2 tarjetas mds 1 tarjeta al encontrar el par&ntesis izquierdo

que sigue inmediatamente a la palabra FORMAT, o sea 101 en total.

CAP.III,PROGR.7,CASO 1. Se ejecutan los juegos de datos 2, 5y 6. La tira selec-
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tora de tftulos DAT2DAT5DAT6é ingresa al programa principal por medio de un forma-
to de lectura, al vector SELECT,REAL*4 y de dimensidn 3. E1 programa no tiene

rutinas a las cuales se transmita esta tira selectora.

// ... JOB ........
//PASO1l EXEC PROC=FTGICLG
//FORT .SYSIN DD *
DIMENSION SELECT(3)
READ(5,105) SELECT
I1=1
7 DO 1 J=1,6
READ(5,100,END=6) TITULO
IF(TITULO.EQ.SELECT(I)) GO TO 3
READ(5,101)
1 CONTINUE
GO TO 6
3 I=I+1
DO 2 M=1,3
READ(5,102) A,B,C,D,E
SUM1=A+B
SUM2=C-D
SUMA=SUM1 *SUM2 -E
WRITE(6,103) SUMA
2 CONTINUE
GO TO 7
6 STOP
100 FORMAT (A4)
101 FORMAT(//)
102 FORMAT (5F5.1)
103 FORMAT (1X,'LA SUMA ES =',F8.2)
105 FORMAT (3A4)
END
/*
//GO.SYSIN DD *
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-3.7
-7.0
/*

//

-0.5 6.3 5.7 -7.3
0.9 -8.2 7.3 3.0

CAP,TII,PROGR.7,CASO 2. Se ejecutan los juegos de datos 1, 3y 6.La tira selecto-

ra de titulos DAT1DAT3DAT6 ingresa al programa principal por medio de un formato
de lectura, al vector SELECT, REAL*4 y de dimensidn 3, el cual se transmite a la

SUBROUTINE CALCUL por una sentencia COMMON.

// .... JOB ........

//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG

//FORT ,SYSIN DD *
COMMON/CARAC/SELECT (3)
READ(5,105) SELECT
CALL CALCUL
STOP

105 FORMAT (3A4)

END

SUBROUTINE CALCUL
COMMON/CARAC/SELECT (3)
I=1
7 DO 1 J=1,6
READ(5,100,END=6) TITULO
IF(TITULO.EQ.SELECT(I)) GO TO 3
READ(5,101)
1 CONTINUE
GO TO 6
3 I=I+1
DO 2 M=1,3
READ(S5,102) A,B,C,D,E
SUM1=A+B
SUM2=C-D
SUMA=SUM] *SUM2 -E
WRITE(6,103) SUMA
2 CONTINUE
GO TO 7
6 RETURN
100 FORMAT (A4)
101 FORMAT(//)
102 FORMAT(5F5.1)
103 FORMAT(1X,'LA SUMA ES =',F8.2)
END
/*
//GO.SYSIN DD *
DAT 1 DAT3DAT6
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0.9 -0.5 0.3 0.8 -0.5

DAT3
‘0.8 0.6 0.3 0.3 -0.5
0.7 0.6 0.1 0.2 0.5
-7.0 0.9 -8.2 7.3 3.0
DAT4
7.7 3.0 0.8 3.1 -5.4
9.8 7.0 0.7 -6.6 -7.4
-7.0 -8,0 -0.5 5.8 0.6
DAT5
5.5 1.3 5.4 -2.5 0.5
-2,7 -3.8 23.0 24,6 -3.5
-6.5 13.5 -2.9 20.4 62.4
DAT6
6.4 8.6 7.2 0.2 7.7
-3.7 0.5 6.3 5.7 -7.3
-7.0 0.9 -8.2 7.3 3.0
/*
/1

CAP.III,PROGR.7,CASO 3. Se ejecutan los juegos de datos 1, 2 y 5. La tira selec-

tora de tItulos DAT1DAT2DAT5 ingresa al programa principal por medio de un forma-
to de lectura, al vector SELECT ,REAL*4 y de dimensién 3, el cual se transmite a
la SUBROUTINE CALCUL como argumento en la sentencia CALL que la invoca.

// «o.. JOB ,.......

//PASOl EXEC PROC=FTGICLG

//FORT .SYSIN DD *
DIMENSION SELECT(3)
READ(5,105) SELECT
CALL CALCUL(SELECT)
STOP

105 FORMAT (3A4)

END

SUBROUTINE CALCUL(SELECT)
DIMENSION SELECT(3)
I=1

7 DO 1 J=1,6
READ(5,100,END=6) TITULO
IF(TITULO.EQ.SELECT(I)) GO TO 3
READ(5,101)

1 CONTINUE
GO TO 6

3 I=I+1
DO 2 M=1,3
READ(5,102) A,B,C,D,E
SUM1=A+B
SUM2=C-D
SUMA=SUM1 *SUM2-E
WRITE(6,103) SUMA

2 CONTINUE
GO TO 7

6 RETURN
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100 FORMAT ( A4)
101 FORMAT(//)
102 FORMAT (5F5.1)
103 FORMAT(1X,'LA SUMA ES =' F8.2)
END
/*
//GO.SYSIN DD *
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CAP.III,PROGR.7,CASO 4. Se ejecutan los juegos de datos 1, 2 y 4. La tira selec-

tora de tftulos DAT1DAT2DAT4 estd definida en el programa principal por medio de
una sentencia DATA, REAL*4, de nombre SELECT y dimensién 3. El programa no tiene

rutinas a las cuales se transmita esta tira selectora.

// ... JOB ........
//PASO1 EXEC. PROC=FTG1CLG
//FORT .SYSIN DD *
DIMENSION SELECT(3)
DATA SELECT/'DAT1',"DAT2','DAT4'/
I=1
7 DO 1 J=1,6
READ(5,100,END=6) TITULO
IF(TITULO.EQ.SELECT(I)) GO TO 3
READ(5,101)
1 CONTINUE
GO TO 6
3 I=I+1
DO 2 M=1,3
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READ(5,102) A,B,C,D,E
SUM1=A+B
SUM2=C-D
SUMA=SUM1 *SUM2 -F
WRITE(6,103) SUMA
2 CONTINUE
GO TO 7
6 STOP
100 FORMAT (A4)
101 FORMAT(//)
102 FORMAT(5F5.1)
103 FORMAT(1X,'LA SUMA ES =',F8.2)
END
/*
//GO.SYSIN DD *
DAT1
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CAP.III,PROGR.7,CASO J. Se ejecutan los juegos de datos 1, 3 y 5. La tira selec-

tora de titulos DAT1DAT3DAT5 estd definida por medio de una sentencia DATA de
nombre SELECT, REAL*4, de dimensidn 3, inclufda en un BLOCK DATA, la cual se
transmite a la SUBROUTINE CALCUL por una sentencia COMMON.
// «... JOB ....... .
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT ,SYSIN DD *

CALL CALCUL

- STOP
END

BLOCK DATA

t



COMMON / CARAC/SELECT(3)
DATA SELECT/'DAT1', 'DAT3', 'DATS5'/

END
C
SUBROUTINE CALCUL
COMMON/CARAC/SELECT(3)
=1
7 DO 1 J=1,6
READ(5,100,END=6) TITULO
IF(TITULO.EQ.SELECT(I)) GO TO 3
READ(5,101)
1 CONTINUE
GO TO 6
3 I=I+1
DO 2 M=1,3
READ(5,102) A,B,C,D,E
SUM1=A+B
SUM2=C-D
SUMA=SUM1*SUM2 -E
WRITE(6,103) SUMA
2 CONTINUE
GO TO 7
6 RETURN
100 FORMAT (A4)
101 FORMAT (//)
102 FORMAT(5F5.1)
103 FORMAT (1X,'LA SUMA ES =',F8.2)
END
/*
//GO.SYSIN DD *
DAT1
9.9 8.1 0.3 0.7 -0.7
4,0 4,3 3.5 0.2 -0.7
6.4 8.6 7.2 0.2 7.7
DAT2
2.8 5.7 9.8 -4.4 -9.9
-3.7 -0.5 6.3 5.7 -7.3
0.9 -0.5 0.3 0.8 -0.5
DAT3
0.8 0.6 0.3 0.3 -0.5
0.7 0.6 0.1 0.2 0.5
-7.0 0.9 -8.2 7.3 3.0
DAT 4
7.7 3.0 0.8 3.1 -5.4
9.8 7.0 0.7 -6.6 =7.4
-7.0 -8.0 -0.5 5.8 0.6
DAT5
5.5 1.3 5.4 -2.5 0.5
-2.7 -3.8 23.0 24.6 -3.5
-6.5 13.5 -2.9 20.4 62.4
DAT6
6.4 8.6 7.2 0.2 7.7
-3.7 -0.5 6,3 5.7 -7.3
-7.0 0.9 -8.2 7.3 3.0

NN
\*
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CAP.III,PROGR.7,CASO 6. Se ejecutan los juegos de datos 2, 4 y 6. La tira selec-

tora de titulos DAT2DAT4DAT6 estd definida en el programa principal por medio de
una sentencia DATA de nombre SELECT, REAL*4, de dimensién 3, la cual se transmite

a la SUBROUTINE CALCUL como argumento en la sentencia CALL que la invoca.

// ... JOB ....... .
//PASO1 EXEC PROC=FTG1CLG
//FORT .SYSIN DD *
DIMENSION SELECT(3)
DATA SELECT/'DAT2','DAT4','DAT6'/
CALL CALCUL(SELECT)
STOP
END

SUBROUT INE CALCUL (SELECT)
DIMENSION SELECT(3)
1=1
7 DO 1 J=1,6
READ(5,100,END=6) TITULO
IF(TITULO.EQ.SELECT(I)) GO TO 3
READ(5,101)
1 CONTINUE
GO TO 6
3 I=I+1
DO 2 M=1,3
READ(5,102) A,B,C,D,E
SUM1=A+B
SUM2=C-D
SUMA=SUM1*SUM2-E
WRITE(6,103) SUMA
2 CONTINUE
GO TO 7
6 RETURN
100 FORMAT (A4)
101 FORMAT(//)
102 FORMAT(5F5.1)
103 FORMAT(1X, 'LA SUMA ES="',F8.2)

END
/*
//GO.SYSIN DD *
DAT1
9.9 8.1 0.3 0.7 -0.7
4,0 4.3 3.5 0.2 -0.7
6.4 8.6 7.2 0.2 7.7
DAT?2
2.8 5.7 9.8 -4.4 -9.9
-3.7 -0.5 6.3 5.7 -7.3
0.9 -0.5 0.3 0.8 -0.5
DAT3
0.8 0.6 0.3 0.3 -0.5
0.7 0.6 0.1 0.2 0.5
-0.7 0.9 -8.2 7.3 3.0
DAT4
7.7 3.0 0.8 3.1 =5.4
9.8 7.0 0.7 -6.6 -7.4
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-7.0 -8.0 -0.5 5.8 0.6

DAT5

UalTalRSg

o MmN
I o

" O T
e o o

N T O
Il NN

T O
vy NN
o~

M 00

1
-3
13

5.5
=2.7
-6.5

DAT6

7.7

7.2 0.2

6.4 8.6
-3.7 -0.,5 6.3 5.7 -7.3

-7.0 0.9 -8.2

/*

7.3 3.0

//
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PROGRAMA 8.

OBJETO: Un programa tiene numerosos juegos de datos secuenciales, encabezado cada
uno de ellos por una tarjeta con una leyenda de 14 caracteres. Una tira de carac-
teres que desempefia el papel de selectora, contiene las leyendas de los juegos a
procesar. El programa ejecuta solamente los juegos solicitados y saltea los de-

mas.

CASOS CONSIDERADOS

A) La tira selectora de leyendas ingresa al programa principal por medio de un

formato de lectura.

CASO 1. El1 programa no tiene rutinas a las.cuales se transmita la tira selectora
de leyendas.

CASO 2, La tira selectora de leyendas se transmite a una rutina de cilculo por
medio de una sentencia COMMON.

CASO 3, La tira selectora de leyendas se transmite a una rutina de calculo como

argumento en la sentencia CALL que la invoca.

B) La tira selectora de leyendas esti definida por medio de una sentencia DATA

o bien en el programa principal o en una subrutina BLOCK DATA.

CASO 4, El1 programa no tiene rutinas a las cuales se transmita la tira selectora
de leyendas.

CASO 5, La tira selectora de leyendas estd inclufda en un BLOCK DATA y se trans-
mite a una rutina de cdlculo por medio de una sentencia COMMON.

CASO 6, La tira selectora de leyendas se transmite a una rutina de calculo como

argumento en la sentencia CALL que la invoca.

DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN LOS CASOS 1 Y 4.

El programa tiene 6 juegos de datos cada uno de los cuales consta de una tarje-
ta con una leyenda de 14 caracteres y 3 tarjetas con nimeros., Las leyendas son
las siguientes:

EX.1 H32 ARGON
EX.2 H32 NEON
EX.3 F25 ARGON
EX.4 R60 NEON
EX.5 J63 XENON
EX.6 J63 ARGON

las cuales ocuparin sucesivamente, al leer cada juego, el vector ALEYEN de dimen-

sidn 2 y declarado REAL*8.
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La tira selectora de leyendas, que contiene tres de ellas, ingresa al programa
por formato de lectura al vector SELECL, de dimensién 6, declarado REAL*8 o bien
estd definida en una sentencia DATA de nombre SELECL,REAL*8 y dimensidn 6.

El programa buscari la primera leyenda saltedndose, sin procesarlas, todas las
tarjetas que la preceden y cuando la encuentre ejecutari el juego de datos co-
rrespondiente. A continuacifn buscard la leyenda siguiente salteando nuevamente
sin procesar las tarjetas que no interesen y cuando la encuentre ejecutari ese
juego. Asi procederd hasta agotar las leyendas indicadas en la tira selectora
EX.3 F25 ARGON EX.5 J63 XENON EX.6 J63 ARGON en el CASO 1, que solicita los
juegos 3, 5 y 6 y en la tira EX.1 H32 ARGON EX.5 J63 XENON EX.6 J63 ARGON, en
el CASO 4, que solicita los juegos 1, 5 y 6.

El bucle 7 comprendido entre la marca 7 y la sentencia GO TO 7 contiene el DO
1 yel DO 2. E1 primero de ellos se encargarid de buscar la leyenda por compara-
cidn entre ALEYEN(1l) y SELECL(Il) y entre ALEYEN(2) y SELECL(I2) como se explica-
rd un poco mds adelante. Si no la encontrara salteard las 3 tarjetas de ese jue-
go, que no procesari, por medio del par de sentencias

READ(5,101)
101 FORMAT(//)

e ir3d a leer la leyenda siguiente, Si la encontrara ird a la marca 3 a sumar 2 u-
nidades a los indices Il e I2 y a continuacidn entrar en el DO 2. Este se encar—
gard de leer los datos numéricos y efectuar los cdlculos previstos.,

El bucle 7 terminarid cuando la sentencia READ(5,100,END=6) ALEYEN se encuentre
con la sentencia delimitadora /* al final del lote de datos. El fndice J valdri
hasta 6 para poder analizar las leyendas de los 6 juegos de datos.

El fndice Il tomard sucesivamente los valores 1, 3 y 5y el fndice I2 los va-
lores 2, 4 y 6. De esta manera en la primera vuelta del bucle 7 cuando ALEYEN(1)
se compare con SELECL(1) y ALEYEN(2) se compare con SELECL(2) en las sentencias
IF que aparecen en el DO l,se estard comparando la leyenda lefda en el juego de
datos con la primera leyenda indicada en la tira selectora. En la préxima vuelta
del bucle 7 cuando ALEYEN(1l) se compare con SELECL(3) y ALEYEN(2) se compare con
SELECL(4), se estard comparando la leyenda lefda con la segunda leyenda de la
tira selectora y asf sucesivamente. NGtese que si el primer IF no se cumpliera el
programa se salteard el segundo ya que ailin cuando este Gltimo si se cumpliera, el
vector ALEYEN ya no puede ser igual a la leyenda buscada.

Si dos leyendas pedidas son contiguas el programa no salteari tarjetas. Se su-
pone que los juegos de datos tienen todos la misma estructura, es decir, el mismo
nmero de tarjetas. La sentencia GO TO 6 se coloca por precaucidn; en efecto, si

por error del usuario el DO 1 se agotara sin haber encontrado la leyenda buscada,
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el programa bifurcarid hacia el STOP y terminar4.
NOTA: El formato de lectura con barras permitird saltear cualquier ndmero de tar-
jetas en los datos que esté@n a continuacidn de la sentencia de control
//GO.SYSIN DD *,
Algunos ejemplos ilustrarin su uso:

READ(5,200)
200 FORMAT(/////1111111])

salteard 1 tarjeta por cada barra mds 1 tarjeta al encontrar el paréntesis iz-
quierdo que sigue inmediatamente a la palabra FORMAT, o sea 14 en total.

READ(5,200)
200 FORMAT(99(/))

salteard 99 veces 1 tarjeta mis 1 tarjeta al encontrar el paréntesis izquierdo
que sigue inmediatamente a la palabra FORMAT, o sea 100 en total,

READ(5,200)
200 FORMAT(50(//))

salteard 50 veces 2 tarjetas mds 1 tarjeta al encontrar el paréntesis izquierdo

que sigue inmediatamente a la palabra FORMAT, o sea 101 en total.

CAP ,III,PROGR.8,CASO 1. Se ejecutan los juegos de datos 3,5 y 6. La tira selecto-
ra de leyendas EX.3 F25 ARGON EX.5 J63 XENON EX.6 J63 ARGON ingresa al programa
principal por medio de un formato de lectura al vector SELECL, REAL*8 y dimensidn

6. E1 programa no tiene rutinas a las cuales se transmita esta tira selectora.

// .... JOB ........
//PASO1l EXEC PROC=FTGICLG
//FORT .SYSIN DD *
REAL * 8 ALEYEN,SELECL
DIMENSION ALEYEN(2),SELECL(6)
READ(5,104) SELECL
I1=1
12=2
7 DO 1 J=1,6
READ(5,100,END=6) ALEYEN
IF(ALEYEN(1) .NE,SELECL(I1)) GO TO 8
IF(ALEYEN(2) .EQ.SELECL(I2)) GO TO 3
8 READ(5,101)
1 CONTINUE
GO TO 6
3 I1=I1+2
12=12+2
DO 2 M=1,3
READ(5,102) A,B,C,D,E
SUM1=A+B
SUM2=C-D
SUMA=SUM1 *SUM2-E
WRITE(6,103) SUMA
2 CONTINUE
GO TO 7
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6 STOP
100 FORMAT(2A8)
101 FORMAT(//)
102 FORMAT(5F5.1)
103 FORMAT(1X,'LA SUMA ES =',F8.2)
104 FORMAT (3(2A8))
END
/*
//GO.SYSIN DD *
EX.3 F25 ARGON EX.5 J63 XENON EX.6 J63 ARGON (es la tira selectora)
EX.1 H32 ARGON

9.9 8.1 0.3 0.7 -0.7
4.0 4.3 3.5 0.2 -0.7
6.4 8.6 7.2 0.2 7.7
EX.2 H32 NEON
2.8 5.7 9.8 -4.4 -9.9
-3.7 -0.5 6.3 5.7 -7.3
0.9 -0.5 0.3 0.8 -0.5
EX.3 F25 ARGON
0.8 0.6 0.3 0.3 -0.5
0.7 0.6 0.1 0.2 0.5
-0.7 0.9 -8.2 7.3 3.0
EX.4 R60 NEON
7.7 3.0 0.8 3.1 -5.4
9.8 7.0 0.7 -6.6 -7.4
-7.0 -8.2 -0.5 5.8 0.6
EX.5 J63 XENON
5.5 1.3 5.4 -2.5 0.5
-2.7 -3.8 23.0 24.6 -3.5
-6.5 13.5 -2.9 20.4 62.4
EX.6 J63 ARGON
6.4 8.6 7.2 0.2 7.7
-3.7 -0.5 6.3 5.7 -7.3
-7.0 0.9 -8.2 7.3 3.0
/*
/7

CAP,IIT,PROGR.8,CASO 2, Se ejecutan los juegos de datos 1, 2 vy 4. La tira selec-
tora de leyendas EX.l1 H32 ARGON EX,2 H32 NEON EX.4 R60 NEON ingresa al pro-

grama principal por medio de un formato de lectura, al vector SELECL, REAL*8, de
dimensidén 6, el cual se transmite a la SUBROUTINE CALCUL por una sentencia

COMMON .,

// ... JOB ........

//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG

//FORT ,SYSIN DD *
REAL * 8 SELECL
COMMON/ CARAC/SELECL(6)
READ(5,104) SELECL
CALL CALCUL
STOP

104 FORMAT (3(2A8))

END
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SUBROUTINE CALCUL
REAL * 8 ALEYEN,SELECL
DIMENSION ALEYEN(2)

COMMON/CARAC/SELECL(6)
I1=1
12=2
7 DO 1 J=1,6
READ(5,100 ,END=6) ALEYEN
IF(ALEYEN(1) .NE,SELECL(Il)) GO TO 8
IF(ALEYEN(2) .EQ.SELECL(I2)) GO TO 3
8 READ(5,101)
1 CONTINUE
GO TO 6
3 I1=I1+42
12=12+2
DO 2 M=1,3
READ(5,102) A,B,C,D,E
SUM1=A+B
SUM2=C-D
SUMA=SUM1*SUM2-E
WRITE(6,103) SUMA
2 CONTINUE
GO TO 7
6 RETURN
100 FORMAT (2A8)
101 FORMAT(//)
102 FORMAT (5F5.1)
103 FORMAT(1X,'LA SUMA ES =',F8,2)
END
/*
//GO.SYSIN DD *
EX.1 H32 ARGON EX.2 H32 NEON EX.4 R60 NEON
EX.1 H32 ARGON
9.9 8.1 0.3 0.7 -0.7
4,0 4.3 3.5 0.2 -0,7
6.4 8.6 7.2 0.2 7.7
EX.2 H32 NEON
2.8 5.7 9.8 <4.4 -9.9
-3.7 -0.5 6.3 5.7 -7.3
0.9 -0.5 0.3 0.8 -0.5
EX.3 F25 ARGON
0.8 0.6 0.3 0.3 -0.5
0.7 0.6 0.1 0.2 0.5
-0.7 0.9 -8.2 7.3 3.0
EX.4 R60 NEON
7.7 3.0 0.8 3.1 -5.4
9.8 7.0 0.7 -6.6 -7.4
-7.0 -8.2 -0.5 5.8 0.6
EX.5 J63 XENON
5.5 1.3 5.4 -2.5 0.5
-2.7 -3.8 23,0 24.6 -3.5
-6.5 13.5 -2.9 20.4 62.4
EX.6 J63 ARGON
6.4 8.6 7.2 0.2 7.7
-3.7 -0.5 6.3 5.7 -7.3
-7.0 0.9 -8.2 7.3 3.0
/*

//

(es la tira selectora)
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CAP.I1I ,PROGR.8,CASO 3. Se ejecutan los juegos de datos 1, 2 y 5. La tira selec-
tora de leyendas EX.1 H32 ARGON EX,2 H32 NEON EX.5 J63 XENON ingresa al pro-

grama principal por medio de un formato de lectura, al vector SELECL, REAL*8, de
dimensidn 6, el cual se transmite a la SUBROUTINE CALCUL como argumento en la

sentencia CALL que la invoca.

// ... JOB ........

//PASOl EXEC PROC=FTGICLG

//FORT.SYSIN DD #*
REAL * 8 SELECL
DIMENSION SELECL(6)
READ(5,104) SELECL
CALL CALCUL(SELECL)
STOP

104 FORMAT (3(2A8))

END

SUBROUTINE CALCUL(SELECL)
REAL * 8 ALEYEN,SELECL
DIMENSION ALEYEN(2),SELECL(6)
I1=1
I2=2
7 DO 1 J=1,6
" READ(5,100 ,END=6) ALEYEN
IF(ALEYEN(I).NE.SELECL(II)) GO TO 8
IF(ALEYEN(Z).EQ.SELECL(IZ)) GO TO 3
8 READ(5,101)
1 CONTINUE
GO TO 6
3 11=114+2
12=12+2
DO 2 M=1,3
READ(5,102) A,B,C,D,E
SUM1=A+B
SUM2=C-D
SUMA=SUM1 *#SUM2 -E
WRITE(6,103) SUMA
2 CONTINUE
GO TO 7
6 RETURN
100 FORMAT( 2A8)
101 FORMAT(//)
102 FORMAT(5F5.1)
103 FORMAT(1X,'LA SUMA ES =',F8.2)
END
/*
//GO.SYSIN DD #*
EX.1 H32 ARGON EX.2 H32 NEON EX.5 J63 XENON (es la tira selectora)
EX,1 H32 ARGON

9.9 8.1 0.3 0.7 -0.7
4.0 4.3 3.5 0.2 -0.7
6.4 8.6 7.2 0.2 7.7
EX.2 H32 NEON
2.8 5.7 9.8 -4.4 -9.9
-3.7 -0.5 6.3 5.7 -7.3
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0.9 -0.5 0.3 0.8 -0.5

EX.3 F25 ARGON

0.8 0.6 0.3 0.3 -0.5
0.7 0.6 0.1 0.2 0.5
-0.7 0.9 -8.2 7.3 3.0
EX.4 R60 NEON
7.7 3.0 0.8 3.1 -5.4
9.8 7.0 0.7 -6.6 -7.4
-7.0 -8.2 -0.5 5.8 0.6
EX.5 J63 XENON
5.5 1.3 5.4 -2.5 0.5
-2.7 -3.8 23.0 24.6 -3.5
-6.5 13.5 -2.9 20.4 62.4
EX.6 J63 ARGON
6.4 8.6 7.2 0.2 7.7
-3.7 -0.5 6.3 5.7 ~-7.3
-7.0 0.9 -8.2 7.3 3.0
/*
//

CAP.III,PROGR.8,CASO 4. Sé ejecutan los juegos de datos 1, 5 y 6. La tira selec-

tora de leyendas EX.1

el programa principal

H32 ARGON EX.5 J63 XENON EX.6 J63 ARGON esta definida en
por medio de una sentencia DATA de nombre SELECL, REAL*S8,

de dimensidn 6. El programa no tiene rutinas a las cuales se transmita esta tira

selectora.

// vec. JOB ..uu....
//PASO1 EXEC PROC=FTGI
//FORT .SYSIN DD *

REAL * 8 ALEYEN,

CLG

SELECL

DIMENSION ALEYEN(2),SELECL(6)

DATA SELECL/'EX,
1 ,' ARGON '/
Il=1
12=2

7 DO 1 J=1,6
READ(5,100,END=6
IF(ALEYEN(1) .NE.
IF(ALEYEN(2) .EQ.

8 READ(5,101)

1 CONTINUE
GO TO 6

3 I1=I142
12=12+2
DO 2 M=1,3
READ(5,102) A,B,
SUM1=A+B
SUM2=C~D
SUMA=SUMI #SUM2-E

1 H32',' ARGON ','EX.5 J63',' XENON ', 'EX.6 J63'

) ALEYEN
SELECL(I1)) GO TO 8
SELECL(I2)) GO TO 3

C,D,E

WRITE(6,103) SUMA

2 CONTINUE
GO TO 7
6 STOP
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100 FORMAT (2A8)
101 FORMAT(//)
102 FORMAT(5F5.1)
103 FORMAT (1X,'LA SUMA ES ="', F8.2)
104 FORMAT (3(2A8))
END
/*
//GO.SYSIN DD *
EX.1 H32 ARGON

9.9 8.1 0.3 0.7 -0.7
4.0 4,3 3.5 0.2 -0.7
6.4 8.6 7.2 0.2 7.7
EX.2 H32 NEON
2,8 5.7 9.8 -4.4 -9.9
-3.7 -0.5 6.3 5,7 -7.3
0.9 0.5 0.3 0.8 -0.5
EX.3 F25 ARGON
0.8 0.6 0.3 0.3 -0.5
0.7 0.6 0.1 0.2 0.5
-0.7 0.9 -8.2 7.3 3.0
EX.4 R60 NEON
7.7 3.0 0.8 3.1 -5.4
9.8 7.0 0.7 -6.6 -7.4
-7.0 -8.2 0.5 5.8 0.6
EX.5 J63 XENON
5.5 1.3 5.4 -2.5 0.5
-2.7 -3.8 23.0 24.6 -3.5
-6.5 13.5 -2.9 20.4 62.4
EX.6 J63 ARGON
6.4 8.6 7.2 0.2 7.7
-3.7 -0.5 6.3 5.7 -7.3
-7.0 0.9 -8.2 7.3 3.0
/*

CAP.III,PROGR.8,CASO 5. Se ejecutan los juegos de datos 2, 4 y 6, La tira selec-
tora de leyendas EX.,2 H32 NEON EX.4 R60 NEON EX,6 J63 ARGON estid definida por
medio de una sentencia DATA de nombre SELECL, REAL*8, de dimensidn 6, inclufda en

un BLOCK DATA y se transmite a la SUBROUTINE CALCUL por una sentencia COMMON.

// ... JOB ........
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT .SYSIN DD *

CALL CALCUL

STOP

END

BLOCK DATA
REAL * 8 SELECL

COMMON/ CARAC/SELECL(6)

DATA SELECL/'EX.2 H32',' NEON ','EX.4 R60',' NEON ','EX.6 J63'
1 ,' ARGON '/

END
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2

6
100
101
102
103
104

/*

SUBROUTINE CALCUL

REAL * 8 ALEYEN,SELECL
DIMENSION ALEYEN(2)
COMMON / CARAC/SELECL(6)
I1=1

12=2

DO 1 J=1,6
READ(5,100,END=6) ALEYEN
IF(ALEYEN(1) .NE .SELECL(Il)

READ(5,101)
CONTINUE

GO TO 6

I1=11+2

12=12+2

DO 2 M=1,3
READ(5,102) A,B,C,D,E
SUM1=A+B

SUM2=C-D
SUMA=SUM1 *SUM2 -E
WRITE(6,103) SUMA
CONTINUE

GO TO 7

RETURN

FORMAT (2A8)
FORMAT(//)

FORMAT (5F5.1)

FORMAT (1X, 'LA SUMA ES =',F8.2)

FORMAT (3, (2A8))
END

//GO.SYSIN DD *
EX.1 H32 ARGON

9.9 8.1 0.3 0.7 -0.7
4.0 4,3 3.5 0.2 -0.7
6.4 8.6 7.2 0.2 7.7
EX.2 H32 NEON
2.8 5.7 9.8 -4.4 -9.9
-3.7 -0.5 6.3 5.7 -7.3
0.9 -0.5 0.3 0.8 -0.5
EX.3 F25 ARGON
0.8 0.6 0.3 0.3 -0.5
0.7 0.6 0.1 0.2 0.5
-0.7 0.9 -8.2 7.3 3.0
EX.4 R60 NEON
7.7 3.0 0.8 3.1 -5.4
9.8 7.0 0.7 -6.6 -7.4
-7.0 -8.2 -0.5 5.8 0.6
EX.5 J63 XENON
5.5 1.3 5.4 -2.5 0.5
-2.,7 -3.8 23.0 24.6 -3.5
-6.5 13.5 -2.9 20.4 62.4
EX.6 J63 ARGON
6.4 8.6 7.2 0.2 7.7
-3.7 -0.5 6.3 5.7 -7.3
-7.0 0.9 -8.2 7.3 3.0

S~
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) GO TO 8
IF(ALEYEN(2) .EQ.SELECL(I2)) GO TO 3
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CAP.III,PROGR.8,CASO 6. Se ejecutan los juegos de datos 2, 3 y 5., La tira selec-
tora de leyendas EX.2 H32 NEON EX.3 F25 ARGON EX.5 J63 XENON esti definida en

el programa principal por medio de una sentencia DATA de nombre SELECL, REAL*8,
de dimensidn 6, la cual se transmite a la SUBROUTINE CALCUL como argumento en la

sentencia CALL que la invoca.

// ... JOB ........
//PASO1l EXEC PROC=FTG1CLG
//FORT.SYSIN DD *
REAL * 8 SELECL
DIMENSION SELECL(6)
DATA SELECL/'EX.2 H32',' NEON ','EX.3 F25',' ARGON ', 'EX.5 J63'
1 ,' XENON '/
CALL CALCUL (SELECL)
STOP
END

SUBROUTINE CALCUL(SELECL)
REAL * 8 ALEYEN,SELECL
DIMENSION ALEYEN(2);SELECL(6)
I1=1
12=2
7 DO 1 J=1,6
READ(5,100,END=6) ALEYEN
IF(ALEYEN(1) .NE,SELECL(I1)) GO TO 8
IF(ALEYEN(2) .EQ.SELECL(I2)) GO TO 3
8 READ(5,101)
1 CONTINUE
GO TO 6
3 I1=I1+2
12=1242
DO 2 M=1,3
READ(5,102) A,B,C,D,E
SUM1=A+B
SUM2=C-D
SUMA=SUM1 *SUM2 -E
WRITE(6,103) SUMA
2 CONTINUE
GO TO 7
6 RETURN
100 FORMAT (2A8)
101 FORMAT(//)
102 FORMAT (5F5.1)
103 FORMAT (1X,'LA SUMA ES =',F8.2)
104 FORMAT (3(2A8))
END
/*
//GO.SYSIN DD *
EX.l H32 ARGON

9.9 8.1 0.3 0.7 -0.7
4.0 4,3 3.5 0.2 -0.7
6.4 8.6 7.2 0.2 7.7
EX.2 H32 NEON
2.8 5.7 9.8 -4.4 9.9
-3.7 -0.5 6.3 5,7 -7.3
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0.9 -0.5 0.3 0.8 -0.5

EX.3 F25 ARGON

EX.4 R60 NEON

-2.7 -3.8 23.0 24.6 -3.5
-6.5 13.5 -2.9 20.4 62.4

EX.6 J63 ARGON
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CAPITULO IV

USO DE FORMATOS DE LECTURA QUE SE ELIGEN DURANTE LA
EJECUCION DEL PROGRAMA Y OTROS EJEMPLOS DE FORMATOS
DE LECTURA NO CONVENCIONALES
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PROGRAMA 9,

OBJETO: Las tarjetas que constituyen los juegos de datos serdn lefdas algunas con
formatos convencionales y otras con formatos que se elegiridn durante la ejecucién
del programa, entre varios formatos disponibles, segiin los cdlculos numéricos e-
fectuados y la consiguiente decisifn de sentencias IF de comparacidn de los re-
sultados. Cuando las tiras de caracteres estén definidas en sentencias DATA, se

usardn apdstrofos para encerrar dichas tiras,

CASOS CONSIDERADOS

A) Los formatos de lectura disponibles ingresan al programa principal por tarjeta
lefda.

CASO 1. El1 programa no tiene rutinas a las cuales se transmitan los formatos de
lectura disponibles,

CASQ 2, Los formatos de lectura disponibles se transmiten a una rutina de cilculo
por medio de una sentencia COMMON,

CASO 3. Los formatos de lectura disponibles se transmiten a una rutina de calculo

como argumentos en la sentencia CALL que la invoca.

B) Los formatos de lectura disponibles estin definidos por medio de una sentencia
DATA o bien en el programa principal o en una subrutina BLOCK DATA. Las tiras de

caracteres se encierran entre ap8strofos.

CASO 4. El programa no tiene rutinas a las cuales se transmitan los formatos de
lectura disponibles,

CASO 5. Los formatos de lectura disponibles estadn inclufdos en un BLOCK DATA y se
transmiten a una rutina de cd@lculo por medio de una sentencia COMMON,

CASO 6. Los formatos de lectura disponibles se transmiten a una rutina de calculo

como argumentos en la sentencia CALL que la invoca.

DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN LOS CASOS 1 Y 4,

El programa tiene 3 juegos de datos num€ricos que constan de 2 tarjetas cada u-
no: la primera es distinta en cada juego y se leerd con el formato convencional
101, la segunda tarjeta es igual en los 3 juegos pero lefda con un formato dife-
rente cada vez, que se elegird durante la ejecucidn segiin ciertas condiciones nu-
méricas y conducird a distintos valores de las variables B y D.

El formato variable FORM es un vector vacfo de dimensidn 2, declarado REAL*S,

que se llenard con los formatos disponibles FORM1,FORM2 o FORM3 segin el caso, Es-
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tos formatos también son vectores de dimensidén 2 y declarados REAL*8 que contie-
nen las tiras de caracteres

(7X,F7.2,F7.2)
(F7.2,7X,F7.2)
(F7.2,F7.2,7X)

e ingresarin al programa por tarjeta lefda con el formato convencional 102 en el
CASO 1 o bien estardn definidas en sentencias DATA como en el CASO 4,

El formato variable FORM funciona de la siguiente manera: si se hiciera
FORM(1)=FORM1(1) y FORM(2)=FORM1(2) (ver el DO 8) la sentencia

READ(5,FORM) B,D

leeri la segunda tarjeta del juego de datos numéricos con el formato
(7X,F7.2,F7.2); si se hiciera FORM(1)=FORM2(1) y FORM(2)=FORM2(2) (ver el DO 9)
la sentencia READ ya mencionada leer3d la segunda tarjeta con el formato
(F7.2,7X,F7.2) y finalmente, si se hiciera FORM(1)=FORM3(1) y FORM(2)=FORM3(2)
(ver el DO 10), la sentencia READ ya mencionada leerid la segunda tarjeta del jue-
go de datos con el formato (F7.2,F7.2,7X).

Al principio del programa, en el DO 12 se leerdn las variables NUMERO, B, C y
D de las cuales las tres #ltimas serin utilizadas, en un primer cdlculo, en las
marcas 1, 2 o 3 segln el valor del indice NUMERO. Estas tres ramas convergiran
hacia la marca 4 en donde un grupo de tres sentencias IF pasarin el control del
programa a las marcas 5, 6 o 7 en donde se preparari el formato de lectura que se
va a utilizar para leer la segunda tarjeta de datos numéricos.

Con el primer juego de datos numéricos

0 21,18 23.32 13.50
6.24 -14,40 -4.74

el programa ird a la marca 2, despu€s irid a la marca 7 y con el formato
FORM(I)=FORM3(I) hard B=6.24 y D=-14,40 mientras C conservari su valor 23.32.
Con el segundo juego de datos numéricos

-7 19.31 -17.25 -3.85
6.24 -14.40 -4.74

el programa ird a la marca 1, después ird a la marca 5 y con el formato
FORM(I)=FORM1(I) hard B=-14.40 y D=-4.74 mientras C conservari su valor -17.25,
Con el tercer juego de datos numéricos

7 12.29 15.48 8.76
6.24 -14,40 <=4.,74

el programa ird a la marca 3, después ir3d a la marca 6 y con el formato
FORM(I)=FORM2(I) hard B=6.24 y D=-4 .74 mientras C conservard su valor 15.48.

El programa convergird hacia la marca 11 en donde efectuard un Gltimo cdlculo
con los nuevos valores de la variables B y D y terminarid. La sentencia GO TO 15

se coloca por precaucifn y pasar3d el control del programa al STOP en el caso en
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que no se cumpliera ninguna de las condiciones exigidas por el grupo de 3 senten-

cias IF de la marca 4.

CAP,IV,PROGR.9,CASO 1, Los formatos de lectura disponibles

(7X,F7.2,F7.2)
(F7.2,7X,F7.2)
(F7.2,F7.2,7X)

ingresan al programa principal por tarjeta lefda con un formato convencional, a

los vectores FORMl, FORM2 y FORM3, todos REAL*8 y de dimensidn 2, Algunas tarje-
tas de datos se leen con el formato variable FORM, el cual se hard igual a una de
estas tres posibilidades. El programa no tiene rutinas a las cuales se transmitan

los formatos de lectura disponibles.

// ... JOB ..... .
//PASO1 EXEC PROC=FTGLCLG
//FORT .SYSIN DD #
REAL * 8 FORM,FORM1 ,FORM2 ,FORM3
DIMENSION FORM(2),FORM1(2),FORM2(2),FORM3(2)
READ(5,102) FORM1
READ(5,102) FORM2
READ(5,102) FORM3
DO 12 J=1,3
READ(5,101) NUMERO,B,C,D
IF(NUMERO) 1,2,3
1 A=B+C -
GO TO 4
2 A=B-C
GO TO 4
3 A=C-D
4 IF(B.GT.C.AND.A.LE,3.0) GO TO 5
IF(A.GT.3.0) GO TO 6
IF(B.LE.C.AND.C.NE.D) GO TO 7
WRITE(6,104)
GO TO 15
DO 8 1I=1,2
FORM(I)=FORM1 (I)
GO TO 11
DO 9 I=1,2
FORM(I)=FORM2 (I)
GO TO 11
7 DO 10 I=1,2
10 FORM(I)=FORM3(I)
11 READ(5,FORM) B,D
A=(A+B) / (C*D)
WRITE(6,103) A
12 CONTINUE
15 STOP
101 FORMAT(I3,3F7.2)
102 FORMAT (2A8)
103 FORMAT(1X,'A=',E14.6)
104 FORMAT (1X,' NO CUMPLE NINGUNA DE LAS CONDICIONES DE LAS SENTENCIAS
1 IF DE LA MARCA 4')

oo U

o O



88

END
/*
//GO.SYSIN DD *
(7X,F7.2,F7.2)
(F7.2,7%,F7.2)
(F7.2,F7.2,7X)
0 21.18 23.32 13.50
6.24 -14.40 -4.74

-7 19.31 -17.25 -3.85
6.24 =14.40 =4.74
7 12.29 15.48 8.76
6.24 =14.40 -4.74

/*

//

CAP.IV,PROGR.9,CASO 2. Los formatos de lectura disponibles

(7X,F7.2,F7.2)
(F7.2,7X,¥7.2)
(F7.2.F7.2,7X)

ingresan al programa principal por tarjeta lefda con un formato convencional, a

los vectores FORMl, FORM2 y FORM3, todos REAL*8 y de dimensién 2. Algunas tarje-
tas de datos se leen con el formato variable FORM, el cual se hari igual a una de
estas tres posibilidades., Los formatos de lectura disponibles se transmiten a la

SUBROUTINE CALCUL por medio de una sentencia COMMON,

/l .... JOB ........
//PASO1 EXEC PROC=FTG1CLG
//FORT ,SYSIN DD *
REAL * 8 FORMI1,FORM2 ,FORM3
COMMON /FORLEC/ FORMI1(2) ,FORM2(2) ,FORM3(2)
READ(5,102) FORMI
READ(5,102) FORM2
READ(5,102) FORM3
CALL CALCUL
STOP
102 FORMAT (2A8)
END

SUBROUTINE CALCUL
REAL * 8 FORM,FORMI ,FORM2 , FORM3
DIMENSION FORM (2)
COMMON /FORLEC/FORM1(2) ,FORM2 (2) ,FORM3(2)
DO 12 J=1,3
READ(5,101) NUMERO,B,C,D
IF(NUMERO) 1,2,3

1 A=B+C
GO TO 4

2 A=B-C

GO TO 4

A=C-D

4 IF(B.GT.C.AND.A,LE.3.0) GO TO 5
IF(A.GT.3.0) GO TO 6
IF(B.LE.C.AND.C.NE.D) GO TO 7

w
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WRITE(6,104)
GO TO 15
5 DO 8 I=1,2
8 FORM(I)=FORM1 (I)
GO TO 11
6 DO 9 I=1,2
9 FORM(I)=FORM2(I)
GO TO 11
7 DO 10 I=1,2
10 FORM(I)=FORM3(I)
11 READ(5,FORM) B,D
A= (A+B) / (C*D)
WRITE(6,103) A
12 CONTINUE
15 RETURN
101 FORMAT (13,3F7.2)
103 FORMAT(1X,'A="',E14.6)
104 FORMAT(1X,' NO CUMPLE NINGUNA DE LAS CONDICIONES DE LAS SENTENCIAS
1 IF DE LA MARCA 4')
END

/*

//GO.SYSIN DD *
(7X,F7.2,F7.2)
(F7.2,7X,F7.2)
(F7.2,F7.2,7X)

0 21.18 23.32 13.50
6.24 -14,40 -4.74
-7 19.31 -17.25 -=3.85
6.24 =14.40 -4,74
7 12,29 15.48 8,76
6.24 -14,40 -4.74
/*
//

CAP.IV,PROGR.9,CASO 3. Los formatos de lectura disponibles

(7X,F7.2,F7.2)
(F7.2,7X,F7.2)
(F7.2,F7.2,7X)

ingresan al programa principal por tarjeta leida con un formato convencional, a

los vectores FORMl, FORM2 y FORM3, todos REAL*8 y de dimensién 2. Algunas tarje-
tas de datos se leen con el formato variable FORM, el cual se harid igual a una de
estas tres posibilidades., Los formatos de lectura disponibles se transmiten a la

SUBROUTINE CALCUL como argumentos en la sentencia CALL que la invoca.

// ... JOB ....... .

//PASO1 EXEC PROC=FTG1CLG

//FORT .SYSIN DD *
REAL * 8 FORM1,FORM2 ,FORM3
DIMENSION FORM1(2) ,FORM2(2) ,FORM3(2)
READ(5,102) FORMI
READ(5,102) FORM2
READ(5,102) FORM3
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CALL CALCUL(FORM1,FORM2 ,FORM3)
STOP

~102 FORMAT(2A8)
END

SUBROUTINE CALCUL(FORMI1,FORM2 ,FORM3)
REAL * 8 FORM,FORMI1,FORM2 ,FORM3
DIMENSION FORM(2) ,FORMI(2) ,FORM2(2) ,FORM3(2)
DO 12 J=1,3
READ(5,101) NUMERO,B,C,D
IF(NUMERO) 1,2,3
1 A=B+C
GO TO 4
2 A=B-C
GO TO 4
A=C-D
IF(B.GT.C.AND.A.LE,3.0) GO TO 5
IF(A.GT.3.0) GO TO 6
IF(B.LE.C.AND.C,NE.D) GO TO 7
WRITE(6,104)
GO TO 15
DO 8 I=1,2
8 FORM(I)=FORM1 (I)
GO TO 11
6 DO 9 I=1,2
9 FORM(I)=FORM2(I)
GO TO 11
7 DO 10 I=1,2
10 FORM(I)=FORM3(I)
11 READ(5,FORM) B,D
A=(At+B) /(C*D)
WRITE(6,103) A
12 CONTINUE
15 RETURN
101 FORMAT (I13,3F7.2)
103 FORMAT (1X,'A=',E14.6)
104 FORMAT(1X,' NO CUMPLE NINGUNA DE LAS CONDICIONES DE LAS SENTENCIAS
1 IF DE LA MARCA 4')
END

~ W

(9]

/*

//GO.SYSIN DD *
(7X,F7.2,F7.2)
(F7.2,7X,F7.2)
(F7.2,F7.2,7X)

0 21.18 23.32 13.50
6.24 -14.40 -4.74
-7 19.31 -17.25 -3.85
6.24 -14.40 -4.74
7 12.29 15.48 8.76
6.24 -14.40 -4.,74
/*
//

CAP.IV,PROGR.9,CASO 4, Los formatos de lectura disponibles
(7X,F7.2.F7.2)
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(F7.2,7X,F7.2)
(F7.2,F7.2,7X%)
estin definidos en el programa principal por medio de sentencias DATA de nombres

FORM1, FORMZ y FORM3, todas REAL*8 y de dimensidn 2. Algunas tarjetas de datos se
leen con el formato variable FORM, el cual se hari igual a una de estas tres po-
sibilidades. E1 programa no tiene rutinas a las cuales se transmitan los formatos
de lectura disponibles.,

// .... JOB ,..... ..
//PASOl EXEC PROC=FTGLCLG
//FORT ,SYSIN DD *
REAL * 8 FORM,FORMI ,FORM2 ,FORM3
DIMENSION FORM(2),FORMI1(2) ,FORM2(2) ,FORM3(2)
DATA FORML/'(7X,F7.2',',F7.2)"'/
DATA FORM2/'(F7.2,7X',',F7.2)"'/
DATA FORM3/'(F7.2,F7','.2,7X)'/
DO 12 J=1,3
READ(5,101) NUMERO,B,C,D
IF(NUMERO) 1,2,3
1 A=B+C
GO TO 4
2 A=B-C
GO TO 4
A=C-D
IF(B.GT.C.AND.A.LE.3.0) GO TO 5
IF(A.GL.3,0) GO TO 6
IF(B.LE.C.AND.C.NE.D) GO TO 7
WRITE (6,102)
GO TO 15
5 DO 8 I=1,2
8 FORM(I)=FORMIL (I)
GO TO 11
6 DO 9 I=1,2
9 FORM(I)=FORM2(I)
GO TO 11
7 DO 10 I=1,2
10 FORM(I)=FORM3(I)
11 READ(5,FORM) B,D
A=(A+B) / (C*D)
WRITE(6,103) A
12 CONTINUE
15 RETURN
101 FORMAT(13,3F7.2)
102 FORMAT(1X,'NO CUMPLE NINGUNA DE LAS CONDICIONES DE LAS SENTENCIAS
1 IF DE LA MARCA 4')
103 FORMAT (1X, 'A="',E14.6)
END

£~ w

/*
//GO.SYSIN DD #*
0 21.18 23.32 13.50
6.24 -14.,40 =4.74
-7 19.31 -17.25 -3.85
6.24 -14,40 =4.74
7 12.29 15.48 8.76
6.24 14,40 =4.74
/*
//
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CAP .IV,PROGR.9,CASO 5. Los formatos de lectura disponibles

- (7X,F7.2,F7.2)
(F7.2,7X,F7.2)
(F7.2,F7.2,7X)

estan definidos por medio de sentencias DATA de nombres FORMl, FORM2 y FORM3, to-

das REAL*8 y de dimensidn 2, incluidas en un BLOCK DATA, Algunas tarjetas de da-
tos se leen con el formato variable FORM el cual se hari igual a una de estas 3
posibilidades. Los formatos de lectura disponibles se transmiten a la SUBROUTINE
CALCUL por medio de una sentencia COMMON.

[l .. JOB ...,

//PASO1 EXEC PROC=FTG1CLG
//FORT .SYSIN DD *

CALL CALCUL
STOP
END
C
BLOCK DATA ,
REAL * 8 FORMI,FORM2 ,FORM3
COMMON / FORLE C/ FORM1 (2) , FORM2 (2) , FORM3(2)
DATA FORML/'(7X,F7.2',',F7.2)"/
DATA FORM2/'(F7.2,7X',',F7.2)"/
DATA FORM3/'(F7.2,F7','.2,7X)"/
END
C

SUBROUTINE CALCUL
REAL * 8 FORM,FORMI ,FORM2 ,FORM3
DIMENSION FORM(2)
COMMON /FORLEC/FORMI (2) ,FORM2 (2) ,FORM3 (2)
DO 12 J=1,3
READ(5,101) NUMERO,B,C,D
IF(NUMERO) 1,2,3
1 A=B+C
GO TO 4
2 A=B-C
GO TO 4
3 A=C-D
4 IF(B.GT.C.AND.A,LE,3.0) GO TO 5
IF(A.GT.3.0) GO TO 6
IF(B.LE.C.AND.C,NE.D) GO TO 7
WRITE (6 ,102)
GO TO 15
5 D0 8 I=1,2
8 FORM(I)=FORMI (1)
GO TO 11
6 DO 9 I=1,2
9 FORM(I)=FORM2(I)
GO TO 11
7 DO 10 I=1,2
10 FORM(I)=FORM3(I)
11 READ(5,FORM) B,D
A=(A+B) / (C*D)
WRITE(6,103) A
12 CONTINUE
15 RETURN
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101 FORMAT(I3,3F7.2)
102 FORMAT(1X,' NO CUMPLE NINGUNA DE LAS CONDICIONES DE LAS SENTENCIAS
1 IF DE LA MARCA 4')
103 FORMAT(1X, 'A=',E14,.6)
END-
/*
//GO.SYSIN DD *
0 21.18 23,32 13.50
6.24 -14.40 -4.74
-7 19,31 -17.25 -3.85
6.24 -14,40 -4.74
7 12,29 15.48 8,76
6.24 -14,40 -4.,74
/*
//

CAP.IV,PROGR.9,CASO 6. Los formatos de lectura disponibles

(7X,F7.2,F7.2)
(F7.2,7X,F7.2)
(F7.2,F7.2,7X)

estan definidos en el programa principal por medio de sentencias DATA de nombres

FORM1, FORMZ2 y FORM3, todas REAL*8 y de dimensidn 2. Algunas tarjetas de datos se
leen con el formato variable FORM, el cual se har3d igual a una de estas 3 posibi-
lidades. Los formatos de lectura disponibles se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL

como argumentos en la sentencia CALL que la invoca.

// .. JOB ..vu....

//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT.SYSIN DD #*

REAL * 8 FORM1,FORM2 ,FORM3
DIMENSION FORMI(2),FORM2(2),FORM3(2)
DATA FORM1/'(7X,F7.2',',F7.2)"'/
DATA FORM2/'(F7.2,7X',',F7.2)"'/
DATA FORM3/'(F7.2,F7','.2,7X)'/
CALL CALCUL(FORM1,FORM2 ,FORM3)
STOP

END

SUBROUTINE CALCUL (FORM1 ,FORM2 ,FORM3)
REAL * 8 FORM,FORMI,FORM2 ,FORM3
DIMENSION FORM(2),FORM1(2),FORM2(2),FORM3(2)
DO 12 J=1,3
READ(5,101) NUMERO,B,C,D
IF(NUMERO) 1,2,3
1 A=B+C
GO TO &4
2 A=B-C
GO TO 4
A=C-D
IF(B.GT.C.AND.A,LE.3.0) GO TO 5
IF(A.GT.3.0) GO TO 6
IF(B.LE.C.AND,C.NE,D) GO TO 7
WRITE(6,102)
GO TO 15

-~ w
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N

7
10
11

12
15
101
103
102

/*
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DO 8 I=1,2
FORM(I)=FORMIL (I)

GO TO 11

DO 9 I=1,2

FORM(I)=FORM2(I)

GO TO 11

DO 10 I=1,2

FORM(I)=FORM3 (1)

READ(5,FORM) B,D

A=(AtB) /(C*D)

WRITE(6,103) A

CONT INUE

RETURN

FORMAT (13,3F7.2)

FORMAT (1X, 'A="',E14.6)

FORMAT (1X,' NO CUMPLE NINGUNA DE LAS CONDICIONES DE LAS SENTENCIAS

1 IF DE LA MARCA 4')

END

//GO.SYSIN DD #*
0 21.18 23.32 13.50
6.24 ~14.40 -4.74

-7

19.31 -17.25 -3.85

6.24 -14.40 -4.74

7

12.29 15 48 8.76

6.24 -14 40 -4.74

/*
/!



95

PROGRAMA 10.

OBJETO: Tres formatos de lectura no convencionales estin especfficamente destina-
dos a leer literales, nimeros enteros y niimeros flotantes respectivamente, a lo
largo de todo el programa. Cuando los formatos de lectura estin definidos en el
programa en sentencias DATA, se usa el cddigo de conversidn H, también llamado

c¢6digo HOLLERITH,

CASOS CONSIDERADOS

A) Los formatos de lectura especificos ingresan al programa principal por tarjeta

leida,

CASO 1. E1 programa no tiene rutinas a las cuales se transmitan los formatos de
lectura especificos.

CASO 2. Los formatos de lectura especificos se transmiten a una rutina de calculo
por medio de una sentencia COMMON.

CASO 3. Los formatos de lectura especificos se transmiten a una rutina de cilculo

como argumentos en la sentencia CALL que la invoca.

B) Los formatos de lectura especificos estdn definidos por medio de una sentencia
DATA o bien en el programa principal o en una subrutina BLOCK DATA. Las tiras de

caracteres estdn precedidas por el c6digo de conversidn H o cddigo HOLLERITH,

CASO 4. E1 programa no tiene rutinas a las cuales se transmitan los formatos de
lectura especificos,

CASO 5. Los formatos de lectura especificos estdn incluidos en un BLOCK DATA y se
transmiten a una rutina de cidlculo por medio de una sentencia COMMON.

CASO 6. Los formatos de lectura especfificos se transmiten a una rutina de cidlculo

como argumentos en la sentencia CALL que la invoca.

DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN LOS CASOS 1 Y 4,

Tres formatos de lectura estdn especificamente destinados a leer datos litera-
les o niimeros enteros o niimeros flotantes a lo largo de todo el programa. Si es-
tos formatos especificos ingresan al programa por tarjetas lefidas con el formato
convencional 103 (CASO 1), seridn las tiras de caracteres

(4A4)
(213)
(3E14.6)

y ocuparin los vectores FLIT,FENT y FFLOT de dimensidn 1, declarados REAL*8, Si

estuvieran definidos en sentencias DATA (CASO 4), se los ha expresado en codigo



96

HOLLERITH (en vez de apdstrofos) y serdn las tiras de caracteres

3H(4A,3H4 )
3H(21,3H3 )
3H(3E, 3H14. ,3H6 )

que ocuparin los vectores FLIT, FENT y FFLOT, todos REAL*4 y de dimensidn 2 los
dos primeros y de dimensidn 3 el dltimo,

En el programa se leerdn los nimeros enteros 2 y 5 con la sentencila
READ(5,FENT) MIN,MAX, Con la sentencia READ(5,FLIT)PALABR se leera la tira de
caracteres CAL1CAL2CAL3CAL4, siendo PALABR un vector, REAL*4 y de dimensidn 4,
Por @iltimo, con la sentencia READ(5,FFLOT) (A(K),B(K),C(K),K=1,5) se leerdn cinco
grupos de niimeros reales que llenaran los vectores A, B y C.

Después se efectuardn 4 c8lculos distintos: segin el valor de MAX se haran los
cdlculos del DO 1 y/o del DO 2 y segiin el valor del resultado de los mismos, se
efectuaran los cdlculos del DO 3 y/o del DO4, Para cada cdlculo se escribiran los
resultados con su nombre, con formatos convencionales de escritura, como prueba

de que los formatos no convencionales de lectura funcionaron bien,

CAP,IV,PROGR.10,CASO 1. Los formatos de lectura especfficos para literales, nime-

ros enteros y nimeros flotantes

(4A4)
(213)
(3E14.6)

ingresan al programa principal por tarjeta lefda con formato convencional, a los
vectores FLIT, FENT y FFLOT, REAL*8 y de dimensién 1. El programa no tiene ruti-

nas a las cuales se transmitan los formatos de lectura especfficos.

/[l o.v. JOB ..vvunnn
//PASO1 EXEC PROC=FTG1CLG
//FORT .SYSIN DD *
REAL * 8 FLIT,FENT,FFLOT
DIMENSION FLIT(1),FENT(1) ,FFLOT(1)
DIMENSION A(5),B(5),C(5),PALABR(4)
READ(5,103) FLIT,FENT,FFLOT
READ(5,FENT) MIN,MAX
READ(5,FLIT) PALABR
READ(5,FFLOT) (A(K) ,B(K),C(K) ,K=1,5)
SUM=0,
IF(MAX.GE.(2*MIN+1)) GO TO 5
DO 1 I=MIN,MAX
SUM=SUM+(A(I)+B(I)/(A(I)-C(I)*B(I)))
1 CONTINUE
WRITE(6,100) PALABR(1),SUM
5 DO 2 J=MIN,MAX
SUM=SUM+SQRT (ABS (A(J)-B(J)))
2 CONTINUE
WRITE(6,100) PALABR(2),SUM
IF(SUM) 6,6,7
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6 DO 3 K=MIN,MAX
SUM=SUM-(C(K) -B(K) *A(K) )
3 CONTINUE
WRITE(6,100) PALABR(3),SUM
7 DO 4 L=MIN,MAX
SUM=SUM+(A(L) *C(L))
4 CONTINUE
WRITE(6,100) PALABR(4),SUM
SUMA=( (SUM+A(1))*B(1))/c(5)
WRITE(6,101) SUMA
. STOP
100 FORMAT(1X,A4,3X,E14.6)
101 FORMAT(1X, 'SUMA="',E14.6)
103 FORMAT (3A8)
END
/*
//GO.SYSIN DD *
(4A4) (213) (3El4.6)
2 5 :
CAL1CAL2CAL3CAL4
8.253410E 00 -3.141412E 00 -5.302145E 02
-8.253410E 00 3.141412E 00 5.302145E 02
8.874510E 00 -3,231052E 00 -5,231475E 02
1.555222E-01 -3,000335E-02 0.896745E-05
0.532710E 00 -2,854412E 00 -6 ,254145E-02
/*
//

CAP ,IV,PROGR.10,CASO 2, Los formatos de lectura especificos para literales, nfime~

ros enteros y niimeros flotantes

(4A4)
(213)
(3E14.6)

ingresan al programa principal por tarjeta lefda con formato convencional, a los
vectores FLIT, FENT y FFLOT, REAL*8, de dimensidn 1 y se transmiten a la
SUBROUTINE CALCUL por medio de una sentencia COMMON.

// vo.. JOB ..uiun..

//PASO1 EXEC PROC=FTG1CLG

//FORT .SYSIN DD *
REAL * 8 FLIT,FENT,FFLOT
COMMON /FORLEC/FLIT(1) ,FENT (1) ,FFLOT (1)
READ(5,103) FLIT,FENT,FFLOT
CALL CALCUL
STOP

103 FORMAT (3A8)

END

SUBROUTINE CALCUL

REAL * 8 FLIT,FENT,FFLOT

DIMENSION A(5),B(5),C(5),PALABR(4)
COMMON /FORLEC/FLIT(1) ,FENT(1) ,FFLOT(1)
READ(5,FENT) MIN,MAX
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READ(5,FLIT) PALABR
READ(5,FFLOT) (A(K),B(K),C(K),K=1,5)
SUM=0.,
IF(MAX.GE, (2*MIN+1)) GO TO 5
DO 1 I=MIN,MAX
SUM=SUMF(A(TI)+B(I)/ (A(I)-C(I)*B(I)))
1 CONTINUE
WRITE(6,100) PALABR(1),SUM
5 DO 2 J=MIN,MAX
SUM=SUMHSQRT (ABS (A(J)-B(J)))
2 CONTINUE
WRITE(6,100) PALABR(2),SUM
IF(SUM) 6,6,7
6 DO 3 K=MIN,MAX
SUM=SUM~(C(K) -B (K) *A(K)
3 CONTINUE
WRITE(6,100) PALABR(3),SUM
7 DO 4 L=MIN,MAX
SUM=SUM+(A(L) *C(L))
4 CONTINUE
WRITE(6,100) PALABR(4),SUM
SUMA= ((SUM+A(1))*B(1))/C(5)
WRITE (6,101) SUMA
RETURN
100 FORMAT (1X,A4,3X,E14.6)
101 FORMAT(1X,'SUMA=',El4.6)
END
/*
//GO,SYSIN DD *
(4A4)  (2I3) (3E14.6)
2 5
CAL1CAL2CAL3CAL4
8.253410E 00 -3.141412E 00 -5,302145E 02
-8.253410E 00 3.141412E 00 5.302145E 02
8.874510E 00 -3,231052E 00 -5.231475E 02
1.555222E-01 -3.000335E=02 0.896745E-05
0.532710E 00 -2.854412E 00 —6.254145E-02
/*
//

CAP.IV,PROGR.10,CASO 3. Los formatos de lectura especfficos para literales, nime-
ros enteros y niimeros flotantes

(4A4)
(213)
(3E14.,6)

ingresan al programa principal por tarjeta lefda con formato convencional, a los
vectores FLIT, FENT y FFLOT, REAL*8, de dimensién 1 y se transmiten a la
SUBROUTINE CALCUL como argumentos en la sentencia CALL que la invoca.

// ... JOB ....... .
//PASOl EXEC PROC=FTG1CLG
//FORT ,SYSIN DD *

REAL * 8 FLIT,FENT,FFLOT

DIMENSION FLIT(1) ,FENT(1) ,FFLOT(1)
READ(5,103) FLIT,FENT,FFLOT
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CALL CALCUL(FLIT,FENT,FFLOT)
STOP

103 FORMAT (3A8)
END

SUBROUTINE CALCUL(FLIT ,FENT ,FFLOT)
REAL * 8 FLIT,FENT,FFLOT
DIMENSION FLIT(1) ,FENT(1) ,FFLOT(1)
DIMENSION A(5),B(5),C(5),PALABR(4)
READ(5,FENT) MIN,MAX
READ(5,FLIT) PALABR
READ(5,FFLOT) (A(K),B(K),C(K),K=1,5)
SUM=0,
IF(MAX.GE, (2*%MIN+1)) GO TO 5
DO 1 I=MIN,MAX
1 SUM=SUM+(A(I)+B(I)/(A(I)-C(I)*B(I)))
WRITE(6,100) PALABR(1),SUM
5 DO 2 J=MIN,MAX
2 SUM=SUM+SQRT(ABS(A(J)-B(J)))
WRITE(6,100) PALABR(2),SUM
IF(SUM) 6,6,7
6 DO 3 K=MIN,6MAX 4
3 SUM=SUM-(C(K)-B(K)*A(K))
WRITE(6,100) PALABR(3),SUM
7 DO 4 L=MIN,MAX
4 SUM=SUMF(A(L)*C(L))
WRITE(6,100) PALABR(4),SUM
SUMA=((SUM+A(1))*B(1))/C(5)
WRITE(6,101) SUMA
RETURN
100 FORMAT (1X ,A4,3X,E14.6)
101 FORMAT(1X,'SUMA="',E14,6)
END
/*
//GO.SYSIN DD *
(4A4)  (2I3) (3El4.6)
2 5
CAL1CAL2CAL3CAL4
© 8.253410E 00 -3.141412E 00 -5.302145E 02
-8.253410E 00 3.141412E 00 5.302145E 02
8.874510E 00 -3.231052E 00 -5.231475E 02
1.555222E-01 -3.000335E-02 0.896745E-05
0.532710E 00 -2.854412E 00 -6.254145E-02
/*
/1l

CAP.IV,PROGR,10,CASQ 4. Los formatos de lectura especificos para literales, niime-

ros enteros y nimeros flotantes

3H(4A,3H4 )
3H(2I,3H3 )
3H(3E, 3414, ,3H6 )

estan definidos en el programa principal por medio de sentencias DATA de nombres
FLIT, FENT y FFLOT, utilizando el c&digo HOLLERITH, todas REAL*4 ) de dimensidn 2
las dos primeras y de dimensidn 3 la dltima. E1 programa no tiene rutinas a las

cuales se transmitan los formatos de lectura especfificos.
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// ... JOB ........

//PASO1l EXEC PROC=FTGICLG
'/ /FORT .SYSIN DD *
DIMENSION FLIT(2),FENT(2),FFLOT(3)
DIMENSION A(5),B(5),C(5),PALABR(4)
DATA FLIT/3H(4A,3H4 )/
DATA FENT/3H(2I,3H3 )/
DATA FFLOT/3H(3E,3H14,,3H6 )/
READ(5,FENT) MIN ,MAX
READ(5 ,FLIT) PALABR
READ(5,FFLOT) (A(K),B(K),C(K),K=1,5)
SUM=0, ‘
IF(MAX.GE. (2*MIN+1)) GO TO 5
DO 1 I=MIN,MAX
SUM=SUM+(A(TI)+B(I)/(A(I)-C(I)*B(I)))
1 CONTINUE
WRITE(6,100) PALABR(1),SUM
5 DO 2 J=MIN,MAX
SUM=SUM+SQRT (ABS (A(J)-B(J)))
2 CONTINUE
WRITE(6,100) PALABR(2),SUM
IF(SUM) 6,6,7
6 DO 3 K=MIN,MAX
SUM=SUM-(C(K) -B (K) *A(K))
3 CONTINUE
WRITE(6,100) PALABR(3) ,SUM
7 DO 4 L=MIN,MAX
SUM=SUM+(A(L) *C(L))
4 CONTINUE
WRITE(6,100) PALABR(4) ,SUM
SUMA=( (SUM+A(1))*B(1)) /C(5)
WRITE(6,101) SUMA
STOP
100 FORMAT (1X,A4,3X,E14.6)
101 FORMAT (1X, 'SUMA=',E14.6)
END
/*
//GO.SYSIN DD *
2 5
CAL1CAL2CAL3CAL4
8.253410E 00 -3.141412E 00 -5.302145E 02
-8.253410E 00 3.141412E 00 5.302145E 02
8.874510E 00 -3.231052E 00 -5.231475E 02
1.555222E-01 -3,000335E-02 0.896745E-05
0.532710E 00 -2.854412E 00 -6.254145E-02
/*
//

CAP ,I1V,PROGR.10,CASO 5. Los formatos de lectura especfficos para literales, niime-

ros enteros y nimeros flotantes

3H(4A,3H4 )
3H(21,3H3 )
3H(3E,3H14.,3H6 )

estdn definidos, utilizando el c8digo HOLLERITH, por medio de sentencias DATA de
nombres FLIT, FENT y FFLOT, incluidas en un BLOCK DATA; todas REAL*4, de dimen-
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sién 2 las dos primeras y de dimensifn 3 la dltima. Desde alllse transmiten a la
SUBROUTINE CALCUL por medio de una sentencia COMMON.

// eov. JOB ...u...
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT .SYSIN DD *

CALL CALCUL

STOP

END

BLOCK DATA
COMMON/FORLEC/FLIT(2) ,FENT (2) ,FFLOT(3)
DATA FLIT/3H(4A,3H4 )/

DATA FENT/3H(21I,3H3 )/

DATA FFLOT/3H(3E,3H14.,3H6 )/

END

SUBROUTINE CALCUL
DIMENSION A(5),B(5),C(5),PALABR(4)
COMMON/FORLEC/FLIT(2) ,FENT(2) ,FFLOT(3)
READ(5,FENT) MIN,MAX
READ(5,FLIT) PALABR
READ(5,FFLOT) (A(K),B(K),C(K) ,K=1,5)
SUM=0.
IF(MAX.GE.(2*MIN+1)) GO TO 5
DO 1 I=MIN,MAX
SUM=SUM+ (A(I)+B(I)/(A(I)-C(I)*B(I)))
1 CONTINUE
WRITE(6,100) PALABR(1),SUM
5 DO 2 J=MIN,MAX
SUM=SUM+SQRT (ABS (A(J)-B(J)))
2 CONTINUE
WRITE(6,100) PALABR(2),SUM
IF(SUM) 6,6,7
6 DO 3 K=MIN,MAX
SUM=SUM- (C(K) -B (K) *A(K))
3 CONTINUE
WRITE(6,100) PALABR(3),SUM
7 DO 4 L=MIN,MAX '
SUM=SUM+(A(L) *C(L))
4 CONTINUE
WRITE(6,100) PALABR(4),SUM
SUMA=((SUMrA(1))*B(1))/C(5)"
WRITE(6,101) SUMA
RETURN
100 FORMAT (1X,A4,3X,E14.6)
101 FORMAT (1X, 'SUMA='E14.6)
.. END
/*
//GO.SYSIN DD *
2 5
CAL1CAL2CAL3CAL4
8.253410E 00 -3,141412E 00 -5.302145E 02
-8.253410E 00 3.141412E 00 5.302145E 02
8.874510E 00 -3.231052E 00 -5.231475E 02
1.555222E-01 -3.000335E-02 0.896745E-05
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0.532710E 00 -2.854412E 00 -6.254145E-02
/* .
/1

CAP.IV,PROGR.10,CASO 6. Los formatos de lectura especificos para literales, ndme-

ros enteros y nimeros flotantes

3H(4A,3H4 )
3H(2I,3H3 )
3H(3E,3H14.,3H6 )

estin definidos en el programa principal por medio de sentencias DATA de nombre
+

FLIT, FENT y FFLOT, utilizando el c8digo HOLLERITH; todas REAL*4, de dimensign 2

las dos primeras y de dimensidn 3 la dltima. Desde alli se transmiten a la

SUBROUTINE CALCUL como argumentos en la sentencia CALL que la invoca.

// v... JOB ........
//PASOl EXEC PROC=FTG1CLG
//FORT .SYSIN DD *
DIMENSION FLIT(2),FENT(2),FFLOT(3)
DATA FLIT/3H(4A,3H4 )/
DATA FENT/3H(2I,3H3 )/
DATA FFLOT/3H(3E,3H14.,3H6 )/
CALL CALCUL(FLIT,FENT,FFLOT)
STOP
END

SUBROUTINE CALCUL(FLIT,FENT,FFLOT)
DIMENSION FLIT(2),FENT(2),FFLOT(3)
DIMENSION A(5),B(5),C(5) ,PALABR(4)
READ(5,FENT) MIN,MAX

READ(5 ,FLIT) PALABR

READ(5,FFLOT) (A(K) ,B(K),C(K),K=1,5)
SUM=0. .
IF(MAX.GE. (2*MIN+1)) GO TO-5

DO 1 I=MIN,MAX
SUM=SUMF(A(I)+B(I)/(A(I)~C(I)*B(I)))

1 CONTINUE
WRITE(6,100) PALABR(1) ,SUM

5 DO 2 J=MIN,MAX
SUM=SUM+SQRT (ABS(A(J) -B(J)))

2 CONTINUE ' '
WRITE(6,100) PALABR(2),SUM :
IF(SUM) 6,6,7 ;

6 DO 3 K=MIN,MAX - .
SUM=SUM-(C(K) -B(K) *A(K))

3 CONTINUE
WRITE(6,100) PALABR(3),SUM

7 DO 4 L=MIN,MAX
SUM=SUM+(A(L) *C(L))

4 CONTINUE
WRITE(6,100) PALABR(4),SUM
SUMA= ( (SUM+A(1))*B(1))/C(5)
WRITE(6,101) SUMA
RETURN

t
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100 FORMAT (1X,A4,3X,E14.6)
101 FORMAT(1X,'SUMA=',E14.6)
END
/*
//GO.SYSIN DD *
2 5
CAL1CAL2CAL3CAL4
8.253410E 00 -3,141412E 00 -5,302145E 02
-8.253410E 00 3.141412E 00 5.302145E 02
8.874510E 00 -3.231052E 00 -5.231475E 02
1.555222E-01 -3.000335E-02 0.896745E-05
0.532710E 00 -2.854412E 00 -6.254145E-02
/*
/1l



CAPITULO V-

FORMATOS DE ESCRITURA QUE SE ELIGEN DURANTE
LA EJECUCION DEL PROGRAMA EXPRESADOS UTILIZANDO
APOSTROFOS O CODIGO HOLLERITH
O AMBOS SISTEMAS COMBINADOS
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PROGRAMA 11,

OBJETO: El programa tiene preparados 3 formatos de escritura de inscripciones.
Seglin el resultado numérico y la consiguiente decisién de sentencias IF, elegird
cual es la inscripcidn que seri escrita. Ya sea que los formatos ingresen al pro-
grama por tarjeta lefda o estén definidos en sentencias DATA, estarin expresados

utilizando exclusivamente el cddigo de apdstrofos.

CASOS CONSIDERADOS

A) Los formatos de escritura preparados ingresan al programa principal por tarje-

ta lefda, con las tiras de caracteres encerradas entre apdstrofos.

CASO 1. El programa no tiene rutinas a las cuales se transmitan los formatos de
escritura preparados.

CASO 2. Los formatos de escritura preparados se transmiten a una rutina de cilcu-
lo por medio de una sentencia COMMON,

CASO 3. Los formatos de escritura preparados se transmiten a una ru;ina de calcu-

lo como argumentos en la sentencia CALL que la invoca.

B) Los formatos de escritura preparados estidn definidos por medio de una senten-
cia DATA o bien en el programa principal o en una subrutina BLOCK DATA, Las tiras

de caracteres se encierran entre apdstrofos,

CASO 4. E1 programa no tiene rutinas a las cuales se transmitan los formatos de
escritura preparados.

CASO 5. Los formatos de escritura preparados estdn inclufdos en un BLOCK DATA y
se transmiten a una rutina de cdlculo por medio de una sentencia COMMON,

CASO 6., Los formatos de escritura preparados se transmiten a una rutina de cilcu-

lo como argumentos en la sentencia CALL que la invoca.

a) DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 1,

Los formatos de escritura ya preparados que posee el programa son los 3 si-

guientes:

(1X,' FIELDI=',I2,' PARTE2=',F5.2,' FILAl=',I2)
(1X,' FIELD2=',I2,' PARTE4=',F5.2,' FILA3=',I2)
(1X,' FIELD3=',6I2,' PARTE6=',6F5.2,' FILA5=',6I2)

Ingresaradn por tarjeta lefda con el formato convencional 100, a los vectores
FORM1, FORM2 y FORM3 de dimensidén 6 y declarados REAL*8, Después de reaiizar va-
rios cdlculos el programa llegard a un grupo de 3 sentencias IF en donde, segfin
cual de ellas se cumpla, escribird con alguno de los formatos que tiene prepara-

dos.
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b) DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 4.

Los formatos de escritura ya preparados que posee el programa estan definidos
en las siguientes sentencias DATA:

DATA FORM1/' (1X, ',''"'FIl=''' ' 12,3X, ', "''PR2=''' ' F5,2, ',

1 ' 3x’ l’OIIFLl__.'ll"' ’12) l/

DATA FORM2/' (1X, ','"'FI2=''' ' I2,3X, ','''PR4=""'' |F5.2, ',
1 U 3X, ',"'FL3="',' ,IZ) l/

DATA FORM3/' (1x’ ','."FI3="',',IZ,3X, ',"'PR6="',' ,FS.Z, "
1 ' 3x’ |’|!VF-LS=IVO" ,IZ) l/

Debe distinguirse entre los apdstrofos propios de la sentencia DATA y los do-
bles apdstrofos que especifican la inscripcidn que se espera imprimir. En el pri-
mer DATA se pueden localizar los apSstrofos que encierran grupos de 8 caracteres,
separados por una coma y que aparecen 8 veces lo cual se corresponde con el vec-
tor FORMl declarado REAL*8 y de dimensidn 8, Los apSstrofos que definen las le-
yendas a escribir son ''FIl='' '"'PR2='' y ''FLI='"'. Lo mismo se advierte en los
DATA siguientes que son totalmente anilogos.

Después de realizar varios cilculos el programa llegari a un grupo de 3 sen-
tencias IF en donde, segin cual de ellas se cumpla, escribirid con alguno de los

formatos que tiene preparados.

CAP.V,PROGR.11,CASO 1. Los formatos de escritura preparados ingresan al programa

principal por tarjeta lefda con el formato convencional 100, a los vectores
FORMl, FORM2 y FORM3, REAL*8 y de dimensidn 6. En alg@n momento de la ejecucidn
se elegird el formato con el cual se va a escribir, El programa no tiene rutinas

a las cuales se transmitan los formatos preparados.

// ... JOB ........

//PASO1 EXEC PROC=FTG1CLG

//FORT .SYSIN DD *
REAL * 8 FORMI,FORM2 ,FORM3
DIMENSION FORM1(6),FORM2(6) ,FORM3(6)
READ(5,100) FORM1
READ(5,100) FORM2
READ(5,100) FORM3
READ(5,101) J,K,L,B,C,D
I=K-1L+J
A=B+C-D
M= (K+3) *L
IF(I.GT.5.AND.B.LT.0.009) WRITE(6,FORMl) I,A,M
IF(I.EQ.1.AND.B.GT.0.001) WRITE(6,FORM2) I,A,M
IF(I.LT.1.AND.B.LT.0.0001) WRITE(6,FORM3) I,A,M
STOP

100 FORMAT (6A8)
101 FORMAT(313,3F7.2)

END

/*

//GO.SYSIN DD *
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(1X,' FIELD1=',I2,' PARTE2=',F5.2,' FILAl=',I2)

(1X,' FIELD2=',I2,' PARTE4=',6F5.2,' FILA3=',lI2)

~(1X,' FIELD3=',I2,' PARTE6=",F5.2,' FILAS=',I2)
3 -1 1 25,32 -14.23 10.05

/*

/1

CAP ,V,PROGR.11,CASO 2. Los formatos de escritura preparados ingresan al programa

principal por tarjeta lefda con el formato convencional 100, a los vectores
FORM1, FORM2.y FORM3, REAL#*8 y de dimensién 6. En algln momento de la ejecucién
se elegira el formato con el cual se va a escribir., Los formatos preparados se

transmiten a la SUBROUTINE CALCUL por medio de una sentencia COMMON.

// ... JOB ....... .
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT ,SYSIN DD *
REAL * 8 FORMI1,FORM2 ,FORM3
COMMON/FORESC/FORM1 (6) ,FORM2 (6) ,FORM3 (6)
READ(5,100) FORMI ° :
READ(5,100) FORM2
READ(5,100) FORM3
READ(5,101) J,K,L,B,C,D
CALL CALCUL(J,,L,B,C,D)
STOP
100 FORMAT (6A8)
101 FORMAT(313,3F7.2)

END
c
SUBROUTINE CALCUL(J,K,L,B,C,D)
REAL * 8 FORMI,FORM2 ,FORM3
COMMON/ FORESC/FORM1 (6) , FORM2 (6) , FORM3 (6)
I=K-L+J
A=B+C-D
M= (K+3) *L
IF(I.GT.5.AND.B.LT,0.009) WRITE(6,FORM1) I,A,M
IF(I.EQ.1.AND.B.GT.0.001) WRITE(6,FORM2) I,A,M
IF(I.LT.1.AND.B.LT.0.0001) WRITE(6,FORM3) I,A,M
RETURN
END .
/% o

//GO.SYSIN DD *

(1X,' FIELD1=',6I2,' PARTE2=',F5.2,' FILAl=',6I2)

(1X,' FIELD2=',I2,' PARTE4=',F5.2,' FILA3=',I2)

(1X,' FIELD3=',I2,' PARTE6=',6F5.2,' FILAS5=' I2)
3 -1 1 25.32 -14.23 10.05

/%

//

{
CAP ,V,PROGR.11,CASO 3., Los formatos de escritura preparados ingresan al programa

principal por tarjeta lefda con el formato convencional 100, a los vectores

FORMI, FORM2 y FORM3, REAL*8 y de dimensién 6. En alglin momento de la ejecucién

[

i [
; .
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se elegird el formato con el cual se va a escribir. Los formatos preparados se
transmiten a la SUBROUTINE CALCUL como argumentos en la sentencia CALL que la

invoca.

// vevo JOB iviun..
//PASO1l EXEC PROC=FTGlCLG
//FORT ,SYSIN DD *
REAL * 8 FORM1,FORM2 ,FORM3
DIMENSION FORMI1(6),FORM2(6) ,FORM3(6)
READ(5,100) FORM1
READ(5,100) FORM2
READ(5,100) FORM3
READ(5,101) J,K,L,B,C,D
CALL CALCUL (FORM1,FORM2 , FORM3,J ,K,L,B,C,D)
STOP
100 FORMAT (6A8)
101 FORMAT(3I3,3F7.2)

END
C
SUBROUTINE CALCUL(FORMI ,FORM2 ,FORM3,J,K,L,B,C,D)
DIMENSION FORM1(6) ,FORM2(6) ,FORM3(6)
I=K-L+J
A=B+C-D
M= (K+3) *L
IF(I.GI.5.AND.B.LT.0.009) WRITE(6,FORMI) I,A,M
IF(I.EQ.1.AND.B.GT.0,001) WRITE(6,FORM2) I,A,M
IF(I.LT.1.AND.B.LT.0.0001) WRITE(6,FORM3) I,A,M
RETURN
END
/*

//GO.SYSIN DD *

(1X,' FIELD1=',I2,' PARTE2=' F5.2,' FILAl="',I2)

(1X,' FIELD2=',I2,' PARTE4=',F5.2,' FILA3=',12)

(1X,' FIELD3=',I2,' PARTE6=',F5.2,' FILA5=',12)
3 -1 1 25.32 -14.23 10.05

/*

//

CAP.V,PROGR.11,CASO 4. Los formatos de escritura preparados estan definidos en el

programa principal por medio de sentencias DATA de nombres FORM1, FORM2 y FORM3,

REAL*8 y de dimensifn 8. En alglin momento de la ejecucién se elegird el formato

con el cual se va a escribir, El programa no tiene rutinas a las cuales se trans-

mitan los formatos preparados.

// .... JOB ........

//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG

//FORT .SYSIN DD *
REAL * 8 FORM1,FORM2 ,FORM3
DIMENSION FORM1(8) ,FORM2(8),FORM3(8)
DATA FORM1/' (1X, 'SIYIFIL=" 12,3, YSUTPR2=TTY )Y ,F5.2, ',
1 ' 3X, I’IIIFL1=|VV’| ’12) l/
DATA FORM2/' (1X, ',"'FIZ="',',IZ,3X, YUITTPR4= Y ,F5.2, ',
1 ' 3X, l’lliFL3=lv"v ’12) '/
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DATA FORM3/' (1X, ','''FI3=''',',12,3X, ','''PR6='''," ,F5.,2, ',

1 ! 3X, "!VIFL5='!',' ,IZ) '/
READ(5,100) J,K,L,B,C,D

I=K-L+J

A=B+C-D

M= (K+3) *L

IF(I.GT.5.AND,B.LT.0,009) WRITE(6,FORM1) I,A,M
IF(I.EQ.1.AND.B.GT.0.001) WRITE(6,FORM2) I,A,M
IF(I.LT.1.AND.B.LT.0.0001) WRITE(6,FORM3) I,A,M
STOoP :

100 FORMAT(313,3F7.2)
END

/*
//GO.SYSIN DD *
3 -1 1 25.32 -14,23 10.05
/*
//

CAP.V,PROGR.11,CASO 5, Los formatos de escritura preparados estan definidos por
medio de sentencias DATA dJe nombres FORMl, FORM2 y FORM3, REAL*8 y de dimensidn

8, inclufdas en un BLOCK DATA. En algin momento de la ejecucidn se elegiri el
formato con el cual se va a escribir, Los formatos de escritura preparados se

transmiten a la SUBROUTINE CALCUL por medio de un COMMON,

// veee JOB suivinnn.
//PASO1 EXEC PROC=FTG1CLG
//FORT .SYSIN DD *
READ(5,100) J,K,L,B,C,D
CALL CALCUL(J,K,L,B,C,D)

STOP
100 FORMAT(313,3F7.2)

END ’

C
BLOCK DATA
REAL * 8 FORM1,FORM2,FORM3
COMMON /FORESC/FORMI (8) ,FORM2 (8) ,FORM3(8)
DATA FORML/' (1X, ', '''FIl=''',' 12,3X, ','''PR2=''',' |F5.,2, ',
1 ' 3x’ ',"'FL1="',' ,12) '/
DATA FORM2/' (1X, ','''FI2=''",' 12,3X, ','''PR4=''',' ,F5.2, ',
1 ' 3X, ',"'FL3="',' ,12) l/
DATA FORM3/' (1X, ','''FI3=''',' I2,3X, ','''PR6=''',' F5.,2, ',
1 ' 3X’ ',"'FL5="',' ’12) l/
END

c

SUBROUT INE CALCUL(J,K,L,B,C,D)

REAL * 8 FORMI,FORM2 ,FORM3

COMMON / FORES C/ FORM1 (8) , FORM2 (8) , FORM3 (8)
I=K-L+J

A=B+C-D

M= (K+3) *L

IF(I.GT.5.AND.B.LT.0.009) WRITE(6,FORMl) I,A,M
IF(I.EQ.1.AND.B.GT.0.001) WRITE(6,FORM2) I,A.M

IF(I.LT.1.AND,B.LT.0.0001) WRITE(6,FORM3) I,A,M
RETURN
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END
/*
-//GO.SYSIN DD *
3 -1 1 25.32 -14.23 10.05
/*
/1l

CAP.V,PROGR.11,CASO 6. Los formatos de escritura preparados estdn definidos en el

programa principal por medio de sentencias DATA de nombres FORM1, FORM2 y FORM3,
REAL*8 y de dimensidn 8. En algin momento de la ejecucidn se elegiri el formato
con el cual se va a escribir, Los formatos de escritura preparados se transmiten

a la SUBROUTINE CALCUL como argumentos en la sentencia CALL que la invoca.

// ... JOB ...... ..
//PASOl EXEC PROC=FTGICLG
//FORT ,SYSIN DD *
REAL * 8 FORMI ,FORM2 ,FORM3
DIMENSION FORMI (8) ,FORM2(8) ,FORM3(8)
DATA FORM1/' (1X, ','''FIl1=''',',12,3X, ',"''PR2=''',' |F5.2, ',

1 ' 3X, - "IVIFL1=VII" ,12) l/

DATA FORM2/' (1X, ','''FI2='''/',12,3X, ','"'PR4=""'," F5.2, ',
1 ] 3x’ !’1"FL3='VI’I ’12) l/

DATA FORM3/' (1X, ','''FI3='"' ' 12,3X, ',"''PR6=''' ' |F5.2, ',
1 ! 3X, !’|IVFL5=II|’I ,12) I/

READ(5,100) J,K,L,B,C,D
CALL CALCUL (FORM1,FORM2 ,FORM3,J,K,L,B,C,D)

STOP
100 FORMAT (313,3F7.2)
END
C

SUBROUTINE CALCUL (FORMI,FORM2 ,FORM3,J,K,L,B,C,D)
DIMENSION FORMI (8) ,FORM2(8),FORM3(8)
I=K-L+J
A=B+C-D
M= (K+3) *L
IF(I.GT.5.AND.B.LT.0.009) WRITE(6,FORM1) I,A,M
IF(I.EQ.1.AND.B.GT.0.001) WRITE(6,FORM2) I,A,M
IF(I.LT.1.AND.B.LT.0.0001) WRITE(6,FORM3) I,A,M
RETURN
END

A*

//GO.SYSIN DD *

3 -1 1 25.32 -14.23 10.05
/*
//
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PROGRAMA '12,

OBJETO: El1 programa tieme preparados 2 formatos de escritura de inscripciones.

Seglin el resultado numérico y la consiguiente decisidn de sentencias IF, elegira
cual es la inscripcidn que serd escrita. Ya sea que los formatos ingresen al pro-
grama por tarjeta lefda o estén definidos en sentencias DATA, estin expresados u-

tilizando exclusivamente el <¢8digo HOLLERITH,

CASOS CONSIDERADOS

A) Los formatos de escritura preparados ingresan al programa principal por tarje-

ta lefda, con las tiras de caracteres precedidas por el c8digo HOLLERITH,

CASO 1. El1 programa no tiene rutinas a 1as.cuales se transmitan los formatos de
escritura preparados,

CASO 2, Los formatos de escritura preparados se transmiten a una rutina de cilcu-
lo por medio de una sentencia COMMON,

CASO 3. Los formatos de escritura preparados se transmiten a una rutina de cilcu-

lo como argumentos en la sentencia CALL que la invoca.

B) Los formatos de escritura preparados estin definidos por medio de una senten-
cia DATA o bien en el programa principal o en una subrutina BLOCK DATA, Las tiras

de caracteres estén precedidas por el c6digo HOLLERITH.

CASO 4. El programa no tiene rutinas a las cuales se transmitan los formatos de
escritura preparados.

CASO 5. Los formatos de escritura preparados estdn incluidos en un BLOCK DATA y
se transmiten a una rutina de cdlculo por medio de una sentencia COMMON,

CASO 6. Los formatos de escritura preparados se transmiten a una rutina de cilcu-

lo como argumentos en la sentencia CALL que la invoca.

a) DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 1.

Los formatos de escritura ya preparados que posee el programa son los 2 si-

guientes:

(1X,29H ANTAR MENOR O IGUAL QUE 0.3.,2X,3H A=,F5.2)
(1X,21H ANTAR MAYOR QUE 0.3.,2X,3H A=,F5.2)

Ingresar@n por tarjeta lefda con los formatos convencionales 101 y 102 respecti-
vamente, a los vectores FORMl y FORM2 de dimensiones 7 y 6 y declarados REAL*8.
Despu€s de calcular la variable ANTAR una sentencia IF decidird cudl de los

formatos preparados es el que se elegiri para escribir.
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b) DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 4.

" Los formatos de escritura ya preparados que posee el programa estan definidos
en las siguientes sentencias DATA:

DATA FORML/8H(1X,29H ,8HANTAR ME,8HNOR O IG,8HUAL QUE ,8HO,3.,2X,,

1 8H3H A=,F5,8H.2) /
DATA FORM2/8H(1X,21H ,8HANTAR MA,8HYOR QUE ,8HO.3.,2X,,8H3H A=,F5,
1 8H.2) /

Debe distinguirse entre las H propias de la sentencia DATA y las H que especi-
fican la inscripcidn que se espera imprimir., En el primer DATA el grupo 8H apare-
ce 7 veces, seguido siempre por 8 caracteres y separado del siguiente por una co-
ma, lo cual se corresponde con el vector FORMl de dimensidn 7 y declarado REAL*S.
Los grupos 29H y 3H son los que definen las leyendas a escribir.

De la misma manera en el segundo DATA aparecen las H propias de la sentencia
DATA representadas por el grupo 8H repetido 6 veces y seguido de 8 caracteres, en
consonancia con el vector FORM2(6) y REAL*8, Los grupos 21H y 3H son los que de-
finen las leyendas a escribir. Después de calcular la variable ANTAR, una sen-
tencia IF decidird cuil de los dos formatos preparados es el que se elegiri para

escribir,

CAP.V,PROGR.12,CASO 1. Los formatos de escritura preparados ingresan al programa

principal por tarjeta lefda con los formatos convencionales 101 y 102, a los vec-
tores FORMI y FORM2, REAL*8 y de dimensidn 7 y 6 respectivamente. En alg@n mo-
mento de la ejecucidn se elegiri el formato con el cual se va a escribir. E1l pro-

grama no tiene rutinas a las cuales se transmitan los formatos preparados.

// ... JOB ........
//PASOl EXEC PROC=FTG1CLG
//FORT,SYSIN DD #*
REAL * 8 FORM1 ,FORM2
DIMENSION FORM1(7),FORM2(6)
READ(5,101) FORM1
READ(5,102) FORM2
DO 3 I=1,2
READ(5,100) B,C,D
ANTAR= (B+C) *SQRT (ABS (B-C+D) )
IF(ANTAR,LE,0.3) GO TO 1
A=ANTAR-(0,01+D)
WRITE(6,FORM2) A
GO TO 2
1 A=ANTAR+(0.01-D)
WRITE(6,FORM1) A
3 CONTINUE
2 STOP
100 FORMAT (3F7.2)
101 FORMAT (7A8)
102 FORMAT(6A8)
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END
/*
//GO.SYSIN DD *
(1X,29H ANTAR MENOR O IGUAL QUE 0.3.,2X,3H A=,F5.2)
(1X,21H ANTAR MAYOR QUE 0.3.,2X,3H A=,F5,2)
0.34 -0.78 0.17 :

-0.34 0.78 0.17
/*
//

CAP.V,PROGR.12,CASO 2. Los formatos de escritura preparados ingresan al programa

principal por tarjeta lefda con los formatos convencionales 101 y 102, a los vec-
tores FORML y FORM2, REAL*8 y de dimensidn 7 y 6 respectivamente, En algiin momen-
to de la ejecucidn se elegiri el formato con el cual se va a escribir. Los forma-
tos preparados se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL por medio de una sentencia

COMMON .,

// ... JOB ,..... ..
//PASO1l EXEC PROC=FTGICLG
//FORT ,SYSIN DD *
REAL * 8 FORM1,FORM2
COMMON/FORES C/FORM1 (7) ,FORM2 (6)
READ(5,101) FORMI
READ(5,102) FORM2
CALL CALCUL
STOP
101 FORMAT (7A8)
102 FORMAT (6A8)
END :

SUBROUTINE CALCUL
REAL * 8 FORMI1,FORM2
COMMON/FORESC/FORM1(7) ,FORM2(6)
DO 3 I=1,2
READ(5,100) B,C,D
ANTAR= (B+C) *#SQRT (ABS (B~C+D))
IF(ANTAR.LE.0.3) GO TO 1
A=ANTAR-(0.01+D)
WRITE(6 ,FORM2) A
GO TO 2
1 A=ANTAR+(0.01-D)
WRITE(6,FORML) A
3 CONTINUE
2 RETURN
100 FORMAT (3F7.2)
END
/*
//GO,SYSIN DD #*
(1X,29H ANTAR MENOR O IGUAL QUE 0.3.,2X,3H A=,F5.2)
(1X,21H ANTAR MAYOR QUE 0.3.,2X,3H A=,F5.2)
0.34 -0.78 0.17
-0.34 0.78 0.17
/*
//
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CAP.V,PROGR.12,CASO 3. Los formatos de escritura preparados ingresan al programa

principal por tarjeta lefda con los formatos convencionales 101 y 102, a los vec-
tores FORMI y FORM2, REAL*8 y de dimensidn 7 y 6 respectivamente. En algin momen-
to de la ejecucidn se elegird el formato con el cual se va a escribir. Los forma-
tos preparados se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL como argumentos en la senten-

cia CALL que la invoca.

}oo...JOB ........
//PASO1 EXEC PROC=FTG1CLG
//FORT .SYSIN DD *
REAL * 8 FORM1,FORM2
DIMENSION FORMI1(7) ,FORM2(6)
READ(5,101) FORMI
READ(5,102) FORM2
CALL CALCUL(FORM] ,FORM2)
STOP
101 FORMAT (7A8)
102 FORMAT (6 A8)

END
C
SUBROUTINE CALCUL (FORMI,FORM2)
DIMENSION FORM1(7) ,FORM2(6)
DO 3 I=1,2
READ(5,100) B,C,D
ANTAR=(B+C) *SQRT (ABS (B~C+D) )
IF(ANTAR.LE,0.3) GO TO 1
A =ANTAR-(0.014D)
WRITE (6 ,FORM2) A
GO TO 2
1 A=ANTAR+(0.01-D)
WRITE(6 ,FORM1) A
3 CONTINUE
2 RETURN
100 FORMAT (3F7.2)
END
J*

//G0.SYSIN DD *
(1X,29H ANTAR MENOR O IGUAL QUE 0.3.,2X,3H A=,F5.2)
(1X,21H ANTAR MAYOR QUE 0.3.,2X,3H A=,FS. 2)
0.34 -0.78 0.17
-0.34 0.78 0.17
/% -
/!

)

CAP .V,PROGR.12,CASO 4. Los formatos de escritura preparados estan definidos en el

pPrograma principal por medio de sentencias DATA de nombres FORMI y FORM2, REAL*8
y de dimensién 7 y 6 respectivamente. En algln momento de la ejecucién se elegira
el formato con el cual se va a escribir. El1 programa no tiene rutinas a las cua-
les ge transmitan los formatos preparados.

// ....JOB ....... .
//PASOl EXEC PROC=FTGlCLG
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//FORT .SYSIN DD *
REAL * 8 FORMI,FORM2
DIMENSION FORMI1(7),FORM2(6)
DATA FORM1/8H(1X,29H ,8HANTAR ME,8HNOR O IG,8HUAL QUE ,8HO.3.,2X,,

1 8H3H A=,F5,8H.2) / .
DATA FORM2/8H(1X,21H ,8HANTAR MA,8HYOR QUE ,8H0.3.,2X,,8H3H A=,F5,
1 8H.2) /

DO 3 I=1,2

READ(5,100) B,C,D
ANTAR=(B+C) *SQRT (ABS (B-C+D) )
IF(ANTAR.LE.0.3) GO TO 1
A=ANTAR-(0.01+D)
WRITE(6 ,FORM2) A
GO TO 2
1 A=ANTAR+(0.01-D)
WRITE (6 ,FORM1) A
3 CONTINUE
2 STOP
100 FORMAT (3F7.2)
END
/*
//GO.SYSIN DD *
0.34 -0.78 0.17
-0.34 0.78 0.17
/*
//

CAP ,V,PROGR.12,CASO 5, Los formatos de escritura preparados estdn definidos por
medio de sentencias DATA de nombres FORMlI y FORM2, REAL*8, de dimensién 7 y 6

respectivamente, inclufdas en un BLOCK DATA. En alglin momento de la ejecucién se
elegird el formato con el cual se va a escribir. Los formatos de escritura prepa-

rados se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL por medio de un COMMON,

// veeo JOB iuun...
//PASOl EXEC PROC=FTG1CLG
//FORT .SYSIN DD *

CALL CALCUL

STOP

END

BLOCK DATA
REAL * 8 FORMI1,FORM2

COMMON/FORESC/FORM1 (7) ,FORM2 (6)

DATA FORMI/8H(1X,29H ,S8HANTAR ME,8HNOR O IG,8HUAL QUE ,8HO.3.,2X,,
1 8H3H A=,F5,8H.2) /

DATA FORM2/8H(1X,21H ,8HANTAR MA,8HYOR QUE ,8H0.3.,2X,,8H3H A=,F5,
1 8H.2) /

END

SUBROUTINE CALCUL

REAL * 8 FORMI,FORM2

COMMON/ FORESC/ FORM1 (7) ,FORM2 (6)
DO 3 I=1,2

READ(5,100) B,C,D
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ANTAR= (B+C) *SQRT (ABS (B-C+D) )
IF(ANTAR.LE.0.3) GO TO 1
A=ANTAR-(0.01+D)
WRITE(6,FORM2) A
GO TO 2
1 A=ANTAR+(0.01-D)
WRITE(6,FORML) A
) CONTINUE
2 RETURN
100 FORMAT (3F7.2)
END
s
//GD.SYSIN DD * .
0.3¢ -0.78 0.17
-0.34 0.78 0.17
/* -
1!

1 .

CAP ,V,PROGR.12,CASO 6, Los formatos de escritura preparados estan definidos en el

programa principal por medio de sentencias DATA de nombres FORMI y FORM2, REAL%8’
+ ¥ de dimensidn 7 y 6 respéctivamente. En algdn momento de la ejecucidn se elegir3

€l formato con el cual se va a escribir. Los formatos He escritura prepa?ados se

trgnsmiten a la SUBROUTINE CALCUL como argumentos en lé sentencia CALL que la in-

voga.

[/ .. JOBi.. ...,

//PASO1l EXEC PRQC=FTGICLG

//FORT ,SYSIN DD *
REAL * 8 FORMI,FORM2
DIMENSION FORMI(7),FORM2(6) . '
DATA FORM1/8H(1X,29H ,8HANTAR ME,8HNOR O IG,S8HUAL QUE ,8H0.3.,2X,,

1 8H3H A=,F5,8H.2) /

DATA FORM2/8H(1X,21H ,8HANTAR MA,8HYOR QUE ,8HO.3.,2X,,8H3H A=,FS,
1 8H.2) / :

CALL CALCUL (FORM1,FORM2)

STOP :

END ‘

SUBROUTINE CALCUL(FORMI1,FORM2) ) ;
DIMENSION FORMI (7) ,FORM2(6) S :
D0 3 I=1,2
READ(5,100) B,C,D
ANTAR=(B+C) *SQRT {ABS (B-C+D) )
IF(ANTAR.LE.0.3) GO TO 1
A=ANTAR-(0.014D)
WRITE (6 ,FORM2) A
GO TO 2
1 A=ANTAR+(0.01-D)
WRITE(6 ,FORML) A
3 CONTINUE
2 RETURN
10G FORMAT (3F7.2)
END



/*
//GO.SYSIN DD *
0.34 -0.78 0.17
-0.34 0.78 0.17
/*
//
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PROGRAMA 13,

OBJETO: El programa tiene preparados 4 formatos de escritura de inscripciones.
Segln el resultado numérico y la consiguiente decisién de sentencias IF, elegirid
cudl es la inscripcidn que serd escrita. Si los formatos ingresan al programa por
tarjeta lefida, estdn expresados utilizando exclusivamente el cddigo de apdstro-
fos, pero si los formatos estan definidos en sentencias DATA, estin expresados u-

tilizando los c6digos de apdstrofos y HOLLERITH combinados.

CASOS CONSIDERADOS

A) Los formatos de escritura preparados ingresan al programa principal por tarje-

ta lefda, con las tiras de caracteres encerradas entre apdstrofos.

CASO 1. El programa no tiene rutinas a las cuales se transmitan los formatos des
escritura preparados.

CASO 2, Los formatos de escritura preparados se transmiten a una rutina de calcu-
lo por medio de una sentencia COMMON,

CASO 3., Los formatos de escritura preparados se transmiten a una rutina de calcu-

lo como argumentos en la sentencia CALL que la invoca.

B) Los formatos de escritura preparados estin definidos por medio de una senten-
cia DATA o bien en el programa principal o en una subrutina BLOCK DATA. Los for-
matos estin expresados utilizando los c8digos de apdstrofos y HOLLERITH combina-

dos.

CASO 4. E1 programa no tiene rutinas a las cuales se transmitan los formatos de
escritura preparados.

CASO 5. Los formatos de escritura preparados estdn inclufdos en un BLOCK DATA y
se transmiten a una rutina de calculo por medio de una sentencia COMMON,

CASO 6, Los formatos de escritura preparados se transmiten a una rutina de calcu-

lo como argumentos en la sentencia CALL que la invoca.

a) DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 1.

Los formatos de escritura ya preparados que posee el programa son los 4 si-
guientes:

(1X,' VELOCIDAD NO CORREGIDA',2X,El14.6)

(1X,' VELOCIDAD CORREGIDA POR EXCESO',2X,E14.6)
(1X,' VELOCIDAD CORREGIDA POR DEFECTO',2X,El14.6)
(1X,"' CALCULO 2 VELOCIDADES. NO TENERLAS EN CUENTA')

e ingresan por tarjeta lefda con los formatos convenciomales 100, 101, 101 y 102
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a los vectores FORMl, FORM2, FORM3 y FORM4 de dimensidn 5, 6, 6 v 7 respectiva-
menie, declarados todos REAL*8. Después de realizar varios cdlculos el programa
llegard a un grupo de 4 sentencias IF en donde, segin cual de ellas se cumpla,

escribird con alguno de los formatos que tiene preparados.

5) DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 4.

Los formatos de escritura ya preparados que posee el programa estdn definidos
en las siguientes sentencias DATA, declaradas REAL*8 y de dimensidu 5, 6, 7v 7
respectivamente:

DATA FORML/'(1X,23H ','VELOCIDA','D NO COR','REGIDA,2','X,E14.6)"/
DATA FORM2/'(1X,31H ','VELOCIDA','D CORREG','IDA POR ','EXCESO0,2°',
1 'X,El4.6) "/

DATA FORM3/'(1X,32H ','VELOCIDA','D CORREG','IDA POR ', 'DEFECTO,',

1 '2X,El4.6',") '/
DATA FORM4/'(1X,43HC','ALCULO 2',' VELOCID', 'ADES.NO ', 'TENERLAS',
1 ' EN CUEN', 'TA) v/

Debe distinguirse entre los apdstrofos propios de la sentencia DATA y las H
que especifican la inscripcidn que se espera imprimir, En el primer DATA se ad-
vierten los apdstrofos que encierran grupos de 8 caracteres separados por una co-
ma y que aparecen 5 veces lo cual se corresponde con el vector FORMI declarado
REAL*8 y de dimensidn 5; el grupo 23H es el que define la leyenda a escribir.

En el DATA siguiente los ap8strofos encerrando 8 caracteres aparecen 6 veces
lo cual se corresponde con el vector FORM2(6) y REAL*8; el grupo 31H es el que
define la leyenda a escribir, En el tercer DATA los apdstrofos encerrando 8 ca-
racteres aparecen / veces lo cual se corresponde con el vector FORM3(7) y REAL*8;
el grupo 32H es el que define la leyenda a escribir. En el @iltimo DATA.los apbs-
trofos encerrando 8 caracteres aparecen 7 veces en consonancia con el vector
FORM4(7) y REAL*8; el grupo 43H es el que define la leyenda a escribir.

Después de realizar varios cdlculos el programa llegard a un grupo de 4 sen-
tencias IF en donde, segln cual de ellas se cumpla, escribiri con alguno de los

formatos que tiene preparados.

CAP.V,PROGR.13,CASO 1. Los formatos de escritura preparados ingresan al programa

principal por tarjetas lefdas con los formatos convencionales 100,101,101 y 102,
a los vectores FORMl, FORM2, FORM3 y FORM4, declarados REAL*8, En algln momento
de la ejecucidn se elegirid el formato con el cual se va a escribir. E1 programa
no tiene rutinas a las cuales se transmitan los formatos preparados.

J/ ee. JOB ...,

/ /PASOl EXEC PROC=FTGLCLG

//FORT .SYSIN DD *
REAL * 8 FORMI,FORM2 ,FORM3, FORM4
DIMENSION FORMI1(5),FORM2(6) ,FORM3(6) ,FORM4(7)
READ(5,100) FORMI
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READ(5,101) FORM2
READ(5,101) FORM3
READ(5,102) FORM4
READ(5,103) INDICE ,MODULO,X,Y,Z
K=INDICE*MODULO
V=((X+Y) /Z)+FLOAT (K)
IF(MODULO.LT.0) V=H0,173
IF(INDICE.LT.0) V=V-0.178
IF(MODULO.GE.0.AND.INDICE.GE.0) WRITE(6,FORM1) V
IF(MODULO.GE,0.AND.INDICE.LT.0) WRITE(6 ,FORM2) V
IF(MODULO.LT.0 AND.INDICE.GE,0) WRITE(6 ,FORM3) V
IF(MODULO.LT.0.AND,INDICE.LT,0) WRITE(6,FORM4) V
STOP
100 FORMAT (5A8)
101 FORMAT (6A8)
102 FORMAT (7A8)
103 FORMAT(2I3,3F5.3)
END
/*
//GO.SYSIN DD #*
(1X,' VELOCIDAD NO CORREGIDA',2X,E14.6)
(1X,' VELOCIDAD CORREGIDA’ POR EXCESO',2X,E14.6)
(1X,' VELOCIDAD CORREGIDA POR DEFECTO',2X,E14.6)
(1X,' CALCULO 2 VELOCIDADES.NO TENERLAS EN CUENTA')
2 3 .321 .745-.012
/*
/!

CAP.V,PROGR.13,CASO 2, Los formatos de escritura preparados ingresan al programa

principal por tarjetas leidas con los formatos convencionales 100, 101, 101 y
102, a los vectores FORMl, FORM2,FORM3 y FORM4, declarados REAL*8 y de dimensidn
5, 6, 6 y 7 respectivamente. En algin momento de la ejecucién se elegiri el for-
mato con el cual se va a escribir. Los formatos preparados se transmiten a la

SUBROUTINE CALCUL por medio de una sentencia COMMON.
// ... JOB ........ ,
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG _
//FORT .SYSIN DD * i
REAL * 8 FORMI,FORM2, FORM3, FORM4 P
COMMON/FORESC/FORM1 (5) ,FORM2 (6) ,FORM3(6) , FORM4 (7)
READ(5,100) FORMI
READ(5,101) FORM2
READ(5,101) FORM3 o
READ(5,102) FORM4 P .
READ(5,103) INDICE,MODULO,X,Y,Z , i
CALL CALCUL(INDICE ,MODULO,X,Y,Z) oo
STOP oo
100 FORMAT(5A8) f
101 FORMAT (6A8)
102 FORMAT ( 748)
103 FORMAT (213,3F5.3)
- END
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SUBROUTINE CALCUL(INDICE,MODULO,X,Y,Z)
REAL * 8 FORMI1,FORM2 ,FORM3,FORM4
COMMON/FORESC/FORM1 (5) ,FORM2 (6) ,FORM3(6)-,FORM4(7)
"K=INDICE*MODULO
V=((X+Y) /Z)+FLOAT (K)
IF(MODULO.LT.0) V=0,173
IF(INDICE.LT.0) V=vV-0.178
IF(MODULO.GE.0.AND,INDICE.GE.0) WRITE(6,FORMl) V
IF(MODULO.GE.O,AND, INDICE.LT.0) WRITE(6,FORM2) V
IF(MODULO.LT.0.AND.INDICE.GE,0) WRITE(6,FORM3) V
IF(MODULO.LT.0.AND.INDICE.LT.0) WRITE(6,FORM4) V
RETURN -
END

/*

//GO.SYSIN DD *

{1X,' VELOCIDAD NO CORREGIDA',2X,E14.6)

(1X,' VELOCIDAD CORREGIDA POR EXCESO',2X,El4.6)

' (iX,' VELOCIDAD CORREGIDA POR DEFECTO',2X,E14.6)

(S

(1X,' CALCULO 2 VELOCIDADES.NO TENERLAS EN CUENTA')
2 3 .321 .745-,012
/*

A

CAP.V,PROGR.13,CASO 3. Los formatos de escritura preparados ingresan al programa

principal por tarjetas leidas con los formatos convencionales 100, 101, 101 y
102, a los vectores FORMl, FORM2, FORM3 y FORM4, declarados REAL*8 y de dimensién
5, 6, 6 y 7 respectivamente. En algin momento de la ejecucién se elegiri el for-
mato con el cual se va a escribir. Los formatos preparados se transmiten a la

SUBROUTINE CALCUL como argumentos en la sentencia CALL que la invoca.

// .... JOB ...... ..
//PASO1l EXEC PROC=FTG1CLG
//FORT .SYSIN DD *
REAL * 8 FORMI,FORM2 ,FORM3,FORM4
BIMENSION FORMI1(5) ,FORM2(6),FORM3(6) ,FORM4(7)
READ(5,100) FORM1
READ(5,101) FORM2
READ(5,101) FORM3
'~ READ(5,102) FORM4
READ(5,103) INDICE,MODULO,X,Y,Z
CALL CALCUL(FORMI ,FORM2 ,FORM3,FORM4 ,INDICE ,MODULO ,X,Y,Z)
STOP
100 FORMAT (5A8)
101 FORMAT (6A8)
102 FORMAT(7A8)
103 FORMAT (213,3F5.3)
END

SUBROUTINE CALCUL (FORM1 ,FORM2 ,FORM3, FORM4 ,INDICE ,MODULO,X,Y,Z)
DIMENSION FORMI(5) ,FORM2(6) ,FORM3(6) ,FORM4(7)

K=INDICE*MODULO

V=((X+Y) /Z)+FLOAT(K)

IF(MODULO,LT.0) Vv=W0,173

IF(INDICE.LT.0) V=V-0,178

4
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IF(MODULO.GE.0.AND,INDICE .GE.0) WRITE(6,FORMI) V
IF(MODULO.GE.0,AND,INDICE .LT.0) WRITE(6 ,FORM2) V
IF(MODULO.LT.0.AND.INDICE.CE.0) WRITE(6,FORM3) V
IF(MODULO,LT,0,AND,INDICE .LT.0) WRITE(6,FORM4) V
RETURN
END

/*

//GO.SYSIN DD *

(1X,' VELOCIDAD NO CORREGIDA',2X,El4.6)

(1X,' VELOCIDAD CORREGIDA POR EXCESO',2X,E14.6)

(1X,' VELOCIDAD CORREGIDA POR DEFECTO',2X,El4.6)

(1X,' CALCULO 2 VELOCIDADES.NO TENERLAS EN CUENTA')

2 3,321 ,745-.012
/*
//

CAP.V,PROGR.13,CASO 4. Los formatos de escritura preparados estdn definidos en el

programa principal por medio de sentencias DATA de nombres FORMl, FORM2, FORM3 y
FORM4, REAL*8 y de dimensidén 5, 6, 7 y 7 respectivamente. En alg@n momento de la
ejecucidén se elegird el formato con el cual se va a escribir, El programa no tie-

ne rutinas a las cuales se transmitan los formatos preparados.

// ... JOB ........

//PASOl EXEC PROC=FTGICLG

//FORT .SYSIN DD *
REAL * 8 FORMI1,FORM2 ,FORM3,FORM4
DIMENSION FORMI(5) ,FORM2(6) ,FORM3(7) ,FORM4(7)
DATA FORML/'(1X,23H ','VELOCIDA','D NO COR','REGIDA,2','X,E14.6)'/
DATA FORM2/'(1X,31H ','VELOCIDA','D CORREG','IDA POR ','EXCESO0,2',
1 'X,El4.6)'/
DATA FORM3/'(1X,32H ','VELOCIDA','D CORREG','IDA POR ','DEFECTO,',

1 '2X,E14.6',") '/ ,
DATA FORM4/'(1X,43HC','ALCULO 2',' VELOCID','ADES.NO ','TENERLAS',
1 ' EN CUEN','TA) '/

READ(5,103) INDICE ,MODULO,X,Y,Z
K=INDI CE*MODULO
V=( (X+Y/Z)+FLOAT (K)
IF(MODULO.LT.0) V=\0.173
IF(INDICE.LT.0) V=V-0.178
IF(MODULO.GE .0 . AND.INDICE.GE.0) WRITE(6,FORML) V
IF(MODULO.GE .0 .AND.INDICE,LT.0) WRITE(6,FORM2) V
IF(MODULO,LT.0.AND.INDICE,GE.0) WRITE(6,FORM3) V
IF(MODULO.LT.0.AND.INDICE.LT.0) WRITE(6,FORM4) V
STOP
103 FORMAT(213,3F5.3)
END
/*
//GO.SYSIN DD * .
2 3 .321 .745-.012
/*
//

CAP .V,PROGR.13,CASO 5. Los formatos de escritura preparados estidn definidos por
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medio de sentencias DATA de nombres FORMl, FORM2, FORM3 y FORM4, REAL*8 y de di-

mensién 5, 6, 7 y 7 respectivamente, inclufdas en un BLOCK DATA, En alg@n momen-

to de la ejecucidn se elegird el formato con el cual se va a escribir, Los forma-
tos de escritura preparados se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL por medio de un

COMMON .

// «o.. JOB ........

//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG

//FORT .SYSIN DD *

READ(5,103) INDICE,MODULO,X,Y,Z
CALL CALCUL(INDICE ,MODULO,X,Y,Z)

STOP
103 FORMAT(213,3F5.3)
END
C
BLOCK DATA
REAL * 8 FORMI,FORM2 ,FORM3, FORM4
COMMON / FORES C/FORM1 (5) ,FORM2 (6) ,FORM3(7) , FORM4(7)
DATA FORMI/'(1X,23H ','VELOCIDA','D NO COR','REGIDA,2','X,El4.6)/
DATA FORM2/'(1X,31H.','VELOCIDA','D CORREG','IDA POR ','EXCESO,2°',
1 'X,El4.6)'/
DATA FORM3/'(1X,32H ','VELOCIDA','D CORREG','IDA POR ', 'DEFECTO,',
1 '2X,E14.6',") '/
DATA FORM4/'(1X,43HC','ALCULO 2',' VELOCID','ADES.NO ','TENERLAS',
1 ' EN CUEN','TA) '/
END
C
SUBROUTINE CALCUL(INDICE ,MODULO,X,Y,Z)
REAL * 8 FORMI ,FORM2 ,FORM3, FORM4
COMMON/FORES C/ FORM1 (5) , FORM2 (6) ,FORM3 (7) ,FORM4 (7)
K=INDI CE*MODULO
V=( (X+Y) /Z)+FLOAT (K)
IF(MODULO.LT.0) V=\+0,173
IF(INDICE.LT.0) V=V-0.178
IF(MODULO.GE.O.AND, INDICE,GE.0) WRITE(6 ,FORMI) V
IF(MODULO.GE.0.AND,INDICE.LT.0) WRITE(6,FORM2) V
LF(MODULO.LT.0,AND.INDICE.GE.0) WRITE(6,FORM3) V
IF(MODULO.LT.0.AND.INDICE.LT.0) WRITE(6 ,FORM4) V
RETURN
END
/%

//GO.SYSIN DD *

2 3 .321 .745-.012
/*
/1

CAP ,V,PROGR.13,CASO 6. Los formatos de escritura preparados estan definidos en el

programa principal por medio de sentencias DATA de nombres FORMl, FORM2, FORM3 y
FORM4, REAL*8 y de dimensién 5, 6, 7 y 7 respectivamente. En algiin momento de la
ejecucidn se elige el formato con el cual se va a escribir. Los formatos de es-

critura preparados se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL como argumentos en la
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sentencia CALL que la invoca.

/[l ... JOB .iiven.

//PASO1 EXEC PROC=FTGLCLG

//FORT ,SYSIN DD *
REAL * 8 FORMI1,FORM2,FORM3, FORM4
DIMENSION FORMI1(5) ,FORM2(6) ,FORM3(7) ,FORM4(7)
DATA FORML/'(1X,23H ','VELOCIDA','D NO COR','REGIDA,2','X,E14.6)"'/
DATA FORM2/'(1X,31H ','VELOCIDA','D CORREG','IDA POR ','EXCESO0,2',
1 'X,E14.6)"'/ _
DATA FORM3/'(1X,32H ','VELOCIDA','D CORREG','IDA POR ','DEFECTO,',

1 '2X,El4.6',") '/
DATA FORM4/'(1X,43HC', "ALCULO 2',' VELOCID', 'ADES.NO ', 'TENERLAS',
1 ' EN CUEN','TA) '/

READ(5,103) INDICE,MODULO,X,Y,Z :
CALL CALCUL (FORM1 , FORM2 , FORM3 , FORM4 , INDICE ,MODULO,X,Y,Z)
STOP
103 FORMAT(213,3F5.3)
END

SUBROUTINE CALCUL(FORMI ,FORM2 ,FORM3 ,FORM4 , INDICE ,MODULO,X,Y,Z)
DIMENSION FORMI (5) ;FORM2 (6) ,FORM3(7) ,FORM4(7)
K=INDI CE*MODULO
V=((X+Y) /Z+FLOAT (K)
IF(MODULO,LT.0) V=V+0.173
IF(INDICE.LT.0) V=V-0.178
IF(MODULO.GE.0.AND,INDICE.GE.0) WRITE(6,FORM1) V
IF(MODULO.GE.Q.AND.INDICE.LT.0) WRITE(6 ,FORM2) V
IF(MODULO.LT.0.AND.INDICE.GE,0) WRITE(6,FORM3) V
IF(MODULO.LT.0.AND.INDICE.LT.0) WRITE(6 ,FORM4) V
RETURN
END

/*

//GO.SYSIN DD *

2 3 .321 .745-.012
/*
//
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PROGRAMA 14,

OBJETO: El1 programa tiene un formato de estritura incompleto o formato patrén y
partes de formato o componentes que se presentan en forma independiente., Segin la
decisidn de una sentencia IF, el componente adecuado se inserta en el formato pa-

trén para completarlo obteniendo asf el tftulo que se desea escribir.

CASOS CONSIDERADOS i

A) E1 formato patrdn de escritura y~los componentes de formato ingresan al pro-

grama principal por tarjetas lefdas.

CASO 1. El programa no tiene rutinas a las cuales se transmitan el formato patrén
de escritura y los componentes de formato, S
CASO 2.;E1 formato patfén de escritura y los componentes de formato se transmiten
a una rutina de cilculo poxr medio de yna sentencia COMMON,

CASO 3. El1 formato patrdn de escritura y los componentes de formato se transmiten

a una rutina de calculo como argumentos en la sentencia CALL que la invoca.

B) El formato patrdn de escritura y los componentes de formato estdn definidos
por medio de una sentencia DATA o bien en el programa principal o en una subruti-

na BLOCK DATA.

CASO 4. El programa no tiene rutinas a las cuales se transmitan el formato patrdn -

de escritura y los componentes de formato.

CASO 5. E1 formato patrdn de escritura y los componentes de formato estan inclui--

O

dos en un BLOCK DATA y se transmiten a una rutina de calculo por medio de una‘;.")'vT

sentencia COMMON.

CASO 6. E1 formato patrdn de escritura y los componentes de formato se transpiten
ey . A ' - N
a una rutina de calculo como argumeptos en la sentencia CALL que la invoca. |- .

-

»

a) DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 1,

Et formato patrdn de escritura es la tira de caracteres: ' .
(1X,13HEXP. NUM. WY
y los componentes Jué ocupardn, uno por vez, el espacio en blanco, son lo® si-
guiefites ' .

5588HCROMO
627 S8HTECNECIO : " ,
8308HRUTENIO » . o

El formato patrdn ingresa al programa por tarjeta lefda con el formato conven-

cional 100, al vector FORM, REAL*4, de dimensién 9. Los componentes ingresah tam-

e N

e we
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bién por tarjeta lefda, con el formato convencional 101, a los vectores COMPI,
COMP2 y COMP3, todos REAL*4 y de dimensidn 4.
Cuando la sentencia IF transfiera el control del programa a la marca 1, el DO

5 completar3d el formato patrdn de escritura insertando los cuatro elementos del

"vector COMPl de la siguiente manera:

FORM(5)=COMP1 (1)
FORM(6)=COMP1(2)
FORM(7)=COMP1(3)
FORM(8)=COMP1(4)

A continuacibn imprimird ese tftulo, realizar@ un cdlculo, escribiri el resul-

. tado e ird al STOP. De la misma manera si el control pasara a la marca 2, el DO 6

completard el formato patrdn de escritura con los elementos del vector COMP2 y en

: 1a marca 3 el DO 7 lo completard con los elementos del vector COMP3.

¥

“ens

L.
-

b) DESCRIPCION DEL PRdGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 4,

El formato patrbén de escritura estida definido en la sentencia DATA de nombre
FORM, REAL*4, de dimensidn 9 - |
DATA FORM/'(1X,','13HE','XP, ','NUM.',' ',' ' ' v 1
'y
Cuando la sentencia IF transfiera el control del programa a la marca 1, el DO
5 completard el formato patrdn de escritura insertando los cuatro elementos del
vector COMP1 de la siguiente manera: '

FORM(5)=COMP1(1)
FORM(6)=COMP1(2)
FORM(7)=COMP1(3)
FORM(8)=COMP1(4)

A continuacién imprimir8 ese tftulo, realizard un cdlculo, escribiri el resul-
tado e ird al STOP, De la misma manera si el control pasara a la marca 2, el DO 6
completard el formato patrbn de escritura con los elementos del vector COMP2 y en,

la marca 3 el DO 7 lo completarid con los elementos del vector COMP3,

CAP.VI,PROGR.14,CASO 1. E1 formato patrbn de escritura ingresa al programa prin-

cipal por tarjeta lefda con el formato convencional 100, al vector de nombre
FORM, REAL*4 v de dimensidn 9; los componentes de forﬁato ingresan al programa
principal por tarjetas lefdas con el formato convencional 101, a los vectores
COMP1, COMP2 y COMP3, todos REAL*4 y de dimensifn 4. En algin momento de la eje-
éuci6n uno de los componentes se insertard en el formato patrén de escritura com-
pletandolo para escribir un tftulo. El programa no tiene rutinas a las cuales se

transmitan el formato patrbn y los componentes de formato.

!/l ... JOB ........
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//PASO1 EXEC PROC=FTGlCLG
//FORT.SYSIN DD *
DIMENSION FORM(9) ,COMP1(4) ,COMP2(4),COMP3(4)
READ(5,100) FORM
READ(5,101) COMP1
READ(5,101) COMP2
READ(5,101) COMP3
READ(5,102) NUMERO,B,C,D
IF(NUMERO) 1,2,3
1 DO 5 I=1,4
5 FORM(I+4)=COMP1(I)
WRITE (6 ,FORM)
A=B+C
WRITE(6,103) A
GO TO 4
2 DO 6 I=1,4
6 FORM(I+4)=COMP2(I)
WRITE (6 ,FORM)
A=B-C
WRITE(6,103) A
GO TO 4
3 D0 7 I=1,4
7 FORM(I+4)=COMP3(I)
WRITE (6 ,FORM)
A=-C-D
WRITE(6,103) A
4 STOP
100 FORMAT (9A4)
101 FORMAT (4A4)
102 FORMAT(I3,3F7.2)
103 FORMAT(1X,' A=',F7.2)
END
/*
//GO.SYSIN DD *
(1X, 13HEXP, NUM, /)
5588HCROMO
6278HTECNECIO
8308HRUTENIO
0 ~-14.02 84.61 7.74
/*
I/

.

CAP ,VI,PROGR.14,CASO 2. E1 formato patrdn de escritura ingresa al programa prin-

cipal por tarjeta lefda con el formato convencional 100, al vector de nombre
FORM, REAL*4 y de dimensibn 9; los componentes de formato ingresan al programa
principal por tarjetas lefdas con el formato convencional 101, é los vectores
.COMP1, COMP2 y COMP3, todos REAL*4 y de dimensidén 4. En algin momento de la eje-
cucidn uno de los componentes se insertard en el formato patrdn de escritura com-
pletdndolo para escribir un tftulo. E1 formato patrdn y los componentes de forma-

to se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL por medio de una sentencia COMMON.

// ... JOB ........



130

//PASO1 EXEC PROC=FTGLCLG
" //FORT .SYSIN DD *
1 COMMON/FORESC/FORM(9) ,COMP1(4),COMP2(4) ,COMP3(4)
i READ(5,100) FORM
READ(5,101) COMP1
READ(S,lOl) COMP2
READ(5,101) COMP3
READ(5,102) NUMERO,B,C,D
i (mu,ummmmmEMJBc D)
STOP
' 100 FORMAT (9A4)
- 101 FORMAT (4A4)
102 FORMAT(I3,3F7.2)
END

SUBROUTINE CALCUL(NUMERO,B,C,D)
COMMON/FORESC/ FORM(9) COMP1(4) c0MP2(4) COMP3(4)
IF(NUMERO) 1,2,3
1 DO 5 I=1,4
5 FORM(I+4)=COMP1(I)
WRITE (6 ,FORM)
A=B+C
WRITE(6,103) A
GO TO 4
DO 6 I=1,4
6 FORM(I+4)=COMP2(I)
WRITE (6 ,FORM)
A=B-C
WRITE(6,103) A
GO TO 4
3 D0 7 1I=1,4
7 FORM(I+4)=COMP3(I)
WRITE (6 ,FORM)
A=-C-D
WRITE(6,103) A
4 RETURN
103 FORMAT (1X,' A=',F7.2)
END

N

/*

//GO.SYSIN DD *

(1X,13HEXP. NUM, /)
5588HCROMO '
6278HTECNECIO

8308HRUTENIO. :
0 -14.02 84.61 7.74 H

/* ‘

//

CAP.VI,PROGR.14,CASO 3. E1 formato patrfn de escritura ingresa al programa prin-

cipal por tarjeta lefda con el formato convencional 100, alil vector de nombre
FORM, REAL*4 y de dimensidn 9; los componentes dé formato ingresan al programa
principal por ﬁarjetas leidas con el formato convencional 101, a los vectores
COMP1, COMP2 y COMP3, todos REAL*4 y de dimensién 4. En alglin momento de la eje-

cucién uno de los componentes se insertari en el formato patrfn de escritura com-
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pletandolo para escribir un titulo. E1 formato patrdn y los componentes de forma-
to se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL como argumentos en la sentencia CALL que

la invoca.

// .... JOB ........
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT .SYSIN DD #*
DIMENSION FORM(9) ,COMP1(4),COMP2(4) ,COMP3(4)
READ(5,100) FORM -
READ(5,101) coMP1
READ(5,101) COMP2
READ(5,101) COMP3
READ(5,102) NUMERO,B,C,D
CALL CALCUL(FORM,COMP1,COMP2 ,COMP3,NUMERO,B,C,D)
STOP
100 FORMAT (9A4)
101 FORMAT (4A4)
102 FORMAT(I3,3F7.2)
END

SUBROUTINE CALCUL(FORM,COMP1,COMP2 ,COMP3 ,NUMERO,B,C,D)
DIMENSION FORM(9) ,COMP1(4),COMP2(4) ,COMP3(4)
IF(NUMERO) 1,2,3
DO 5 I=1,4
5 FORM(I+4)=COMP1(I)
WRITE (6 ,FORM)
A=B+C
WRITE(6,103) A
GO TO 4
DO 6 I=1,4
6 FORM(I+4)=COMP2(I)
WRITE (6 ,FORM)
A=B-C
. WRITE(6,103) A
GO TO 4
DO 7 I=1,4
7 FORM(I+4)=COMP3(I)
WRITE(6 ,FORM)
A=-C-D
«WRITE(6,103) A
4, RETURN
103 FORMAT(1X,' A=',F7.2)
END
/%

//GO.SYSIN DD #*
(1X,13HEXP. NUM, /)
5588HCROMO
6278HTECNECIO
8308HRUTENIO
0 -14.02 84.61 7.74
/*
/1

—

[N

w

CAP.VI ,PROGR.14,CASO 4. El1 formato patrSn de escritura estd definido en el pro-
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grama principal por medio de una sentencia DATA de nombre FORM, REAL*4 y de di-
mensidén 9; los componentes de formato estin definidos por medio de las sentencias
DATA de nombres COMPl, COMP2 y COMP3, todas REAL*4 y de dimensidn 4. En algin mo-
mento de la ejecucidn uno de los componentes se insertari en el formato patrdn de
escritura completandolo para escribir un tftulo. El programa no tiene rutinas a
las cuales se transmitan el formato patrén y los componentes de formato.

// .... JOB ......
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG

//FORT.SYSIN DD *
DIMENSION FORM(9),COMP1(4) ,COMP2(4) COMP3(4)

DATA FORM/'(1X,', 13HE','XP. ','NUM.', ' v e ',
L' '/
, DATA COMP1/' 558','8HCR','OMO ', v/

DATA COMP2/' 627','S8HTE','CNEC','IO '/
DATA COMP3/' 830','8HRU','TENI','0 '/
READ(5,101) NUMERO,B,C,D
IF(NUMERO) 1,2,3
DO 5 I=1,4
L5 FORM(I+4)=COMP1(I)
% WRITE(6 ,FORM)
A=B+C
WRITE(6,103) A
GO TO 4
i 2 D0 6 I=1,4
- 6 FORM(I+4)=COMP2(I)
WRITE (6 ,FORM)
A=B-C
WRITE(6,103) A
GO TO 4
3 D0 7 I=1,4
7 FORM(I+4)=COMP3(I)
WRITE (6 ,FORM)
A=-C-D
WRITE(6,103) A
4 STOP
101 FORMAT(13,3F7.2)
103 FORMAT(1X,' A=',F7.2)
END i

—

/%
//GO.SYSIN DD *
0 -14.02 84.61 7.74
/* '
/1

CAP,VI,PROGR.14,CASO 5. El formato patrén de escritura esti definido por medio de

una sentencia DATA de nombre FORM, REAL*4 y-de dimensién 9 inclufda en un BLOCK
DATA; 1los componenteé de formato estdn definidos por medio de las sentencias DATA
de nombres COMP1, COMP2 y COMP3, todas REAL*4 y de dimensidn 4, inclufdas en el
mismo BLOCK DATA. En algdn momento de la ejecucifn uno de?los componentes se in-

sertard en el formato patrbn completindolo para escribir un tftulo. EL formato
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patrdn y los componentes de formato se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL por me-

dio de un COMMON,

// ... JOB ........

//PASO]1 EXEC PROC=FTGICLG

//TFORT .SYSIN DD *
READ(5,101) NUMERO,B
CALL CALCUL(NUMERO,B
STOP

101 FORMAT(I3,3F7.2)

END

’C’D
c,D)

’

BLOCK DATA

COMMON/FORESC/FORM(9) COMP1(4) ,COMP2 (4) COMP3(4)

DATA FORM/'(1X,','13HE','XP.
1y
DATA COMP1/' 558','8HCR', 'OMO

DATA COMP2/' 627','8HTE','CNEC'
DATA COMP3/' 830','8HRU','TENI'

END

SUBROUTINE CALCUL(NUMERO,B,C,D)

'NUM ! l 1 ! ' LI | '

’ b s 2

] '/

,'IO '/
’lo '/

COMMON/FORES C/ FORM(9) ,COMP1(4) ,COMP2 (4) ,COMP3 (4)

IF(NUMERD) 1,2,3
1 DO 5 I=1,4
5 FORM(I+4)=COMP1(I)
WRITE (6 ,FORM)
A=B+C
WRITE(6,103) A
GO TO &4
2 D0 6 I=1,4
6 FORM(I+4)=COMP2(I)
WRITE (6 ,FORM)
A=B-C
WRITE(6,103) A
GO TO &
3 D0 7 I=1,4
7 FORM(I+4)=COMP3(I)
WRITE (6 ,FORM)
A=-C-D
WRITE(6,103) A
4 RETURN
103 FORMAT(1X,' A=',F7.2)
END
/*
//GO.SYSIN DD *
0 -14.02 84.61 7.74
/*
//

CAP.VI ,PROGR.14,CASO 6. E1 formato patrSn de escritura estd definido en el pro-

grama principal por medio de una sentencia DATA de nombre FORM, REAL*4 y de di-

mensidn 9; los componentes de formato estan definidos por medio de las sentencias

DATA de nombres COMP1, COMP2 y COMP3,

todas REAL*4 y de dimensién 4. En algin mo-
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mento de la ejecucidn uno de los componentes se insertari en el formato patrdn de

escritura completindolo para escribir un tftulo. El formato patrén y los compo-

nentes de formato se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL como argumentos en la sen-

tencia CALL que la invoca.

//

JOB ........

//PASOl EXEC PROC=FTGICLG
//FORT .SYSIN DD *

/*

101

o

NN

4
103

DIMENSION FORM(9) ,COMP1(4) ,COMP2(4) ,COMP3(4)

DATA FORM/'(1X,','I3HE','XP. ','NUM.',' ! ! v ',
Ly '/
DATA COMP1/' 558','8HCR','OMO ', v/

DATA COMP2/' 627','8HTE','CNEC','I0 '/

DATA COMP3/' 830','S8HRU','TENI','0 '/
READ(5,101) NUMERO,B,C,D

CALL CALCUL(FORM,COMP1,COMP2 ,COMP3 ,NUMERO,B,C,D)
STOP

FORMAT(I3,3F7.2)

END

SUBROUTINE CALCUL(FORM,COMP1,COMP2,COMP3 NUMERO,B,C,D)
DIMENSION FORM(9) ,COMP1(4) ,COMP2(4) ,COMP3(4)
IF(NUMERO) 1,2,3

DO 5 I=1,4

FORM(I+4)=COMP1(I)

WRITE (6 , FORM)

A=B+C

WRITE(6,103) A

GO TO 4

DO 6 I=1,4

FORM(I+4)=COMP2 (1)

WRITE (6 ,FORM)

A=B-~C

WRITE(6,103) A i

GO TO 4

DO 7 I=1,4 o

FORM(I+4)=COMP3(1),

WRITE (6 ,FORM)

A=-C-D

WRITE(6,103) A

RETURN . .
FORMAT (1X,' A=',F7.2)

END

//GO.SYSIN DD *

/*
/!

0 -14.02 84.61 7.74
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PROGRAMA 15

OBJETO: El programa tiene un formato de escritura incompleto o formato patrdm y
dos grupos de componentes de distinta procedencia. Segin la decisidén de senten-
cias IF, los componentes adecuados de cada uno de los grupos se insertaran en el

formato patrén para completarlo y obtener asi la leyenda que se desea escribir.

CASOS CONSIDERADOS

A) E1 formato patrén de escritura y los componentes de formato de ambos grupos

ingresan al programa principal por tarjetas leidas.

CASO 1, El programa no tiene rutinas a las cuales se transmitan el formato patrfn
de escritura y los componentes de formato de ambos grupos.

CASO 2. E1 formato patr8n de escritura y los componentes de formato de ambos gru-
pos se transmiten a una rutina de c3lculo por medio de una sentencia COMMON,

CASO 3., El1 formato patrdn de escritura y los componentes de formato de ambos gru-
pos se transmiten a una rutina de cidlculo como argumentos en la sentencia CALL

que la invoca.

B) E1 formato patrdn de escritura y los componentes de formato de ambos grupos
estin definidos por medio de una sentencia DATA, o en el programa principal o en

una subrutina BLOCK DATA.

CASO 4, El programa no tiene rutinas a las cuales se transmitan el formato patrén
de escritura y los componentes de formato de ambos grupos.,

CASO 5. E1 formato patr8n de escritura y los componentes de formato de ambos gru-
pos estan inclufdos en un BLOCK DATA y se transmiten a una rutina e cdlculo por
medio de una sentenc}a COMMON ,

CASO 6, E1 formato patrfn de escritura y los componentes de formato de ambos gru-
pos se transmiten a una rutina de cdlculo como argumentos en la sentencia CALL

que la invoca.

a) DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 1.

El formato patrdn de escritura es la tira de caracteres
(1X, 2X,F8.6) '

Los componentes del primer grupo que ocuparin, uno por vez, la parte anterior
del espacio en blanco del formato patrdn, son los siguientes:
6HMIDO1 6HMILDO2 6HMIDO3

Los componentes del segundo grupo que ocuparadn, uno por vez, la parte posterior
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del espacio en blanco, son los siguientes:
6HAJUS1 6HAJUS2 6HAJUS3 6HAJUS4 6HAJUSS5 6HAJUS6

El formato patrfn ingresa al programa por tarjeta leida con el formato conven-
cional 101, al vector FORM, declarado REAL*8 y de dimensidn 4. Los componentes
del primer grupo ingresan por tarjeta lefda con el formato convencional 102, al
vector METODO, declarado REAL*8 y de dimensidn 3. Los componentes del segundo
grupo ingresan por tarjeta lefda con el formato convencional 103, al vector
AJUSTE, declarado REAL*8 y de dimensién 6.

Cuando la sentencia IF(NUMERO) 1,2,3 transfiere el control del programa a la
mgrca 1, después de realizar un cdlculo, se llenar3i el formato patrén incompleto
c&n las tiras de caracteres MTDOl AJUS]1 mediante las sentencias

., FORM(2)=METODO(1)
FORM(3)=AJUSTE(1)

. ¥ se imprimir3d la variable Al junto con la leyenda apropiada. Una hueva sentencia

IF decidird continuar el programa secuencialmente o transferir el control a la

marca 5. En el primer caso, despué€s de realizar un cdlculo, mediante la sentencia
FORM(3)=AJUSTE(2)

se rellenard el formato patrdn con la tira de .caracteres MIDO1 AJUSZ,Vpero si el

control pasara a la marca 5, después de realizar un nuevo c3lculo se preparari la

-1eyenda con la variante MIDOl AJUS3 mediante la sentencia

FORM(3)=AJUSTE(3)
De manera andloga si la sentencia IF(NUMERO)1,2,3 derivara el programa a la
marca 2 se prepararian leyendas con las tiras de caracteres

MIDO2 -AJUS1
MTDO2 AJUS4
MTDO2 AJUS2

3 o . ) -
"y si el control pasara a la marca 3 se prepararian las leyendas con las tiras de

e

+
]

|

\

L]

caracteres .

MIDO3 AJUS6
MIDO3 AJUSS
MIDO3 AJUS3

"& -b) DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 4,

El formato patrbn de escritura estd definido en la sentencia DATA de nombre
FORM, declarada REAL*8 y de dimensidén 4
DATA FORM/8H (1X, ,l1H ,1H ,8H2X,F8.6)/

. - N . . [
en donde la convencién ,1H , rellena ese espacio con 8 blancos, es decir, produce

‘el mismo efecto qué escribir ,8H .o

.~ Los componentes del primer grupo.que ocuparadn, uno por vez, la parte anterior

del espacio en blanco del formato patrdn estdn definidos en la sentencia DATA de
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nombre METODO, declarada REAL*8 y de dimensidn 3
DATA METODO/8H6HMTDOl ,8H6HMTDO2 ,8H6HMTDO3 /

en donde debe distinguirse entre las haches del conjunto 8H, propio del DATA, que
abarca 8 caracteres (REAL*8) y estd repetido 3 veces (dimensién 3), de las haches
del conjunto 6H cuya funcidn es especificar la tira de caracteres que se espera
imprimir,

Los componentes del segundo grupo que ocuparidn, uno por vez, la parte posterior
del espacio en blanco del formato patrdn, estdn definidos en la sentencia DATA de
nombre AJUSTE, declarada REAL*8 y de dimensién 6

DATA AJUSTE/8H6HAJUS1 ,8H6HAJUS2 ,8H6HAJUS3 ,8H6HAJUSL
1 8H6HAJUSS5 ,8H6HAJUS6 / ‘

Cuando la sentencia IF(NUMERO) 1,2,3 transfiere el control del programa a la
marca 1, después de realizar un cdlculo, se llenarid el formato patrén incompleto
con las tiras de caracteres MTDOl AJUS] mediante las sentencias

FORM(2)=METODO(1)
FORM(3)=AJUSTE(1)

vy se imprimirid la variable Al junto con la leyenda apropiada. Una nueva sentencia

IF decidirid continuar el programa secuencialmente o transferir el control a la

marca 5, En el primer caso, después de realizar un c3lculo, mediante la sentencia
FORM(3)=AJUSTE (2) ) '

se rellenard el formato patrSn con la tira de caracteres MTDOL AJUSé; pero si el

control pasara a la marca 5, después de realizar un nuevo.célculo,'se prepari la

leygnda con la variante MIDOl AJUS3 mediante la sentencia i
FORM(3)=AJUSTE(3)

De manera andloga si la sentencia IF(NUMERO) 1,2,3 derivara el programa a la
marca 2 se prepararian leyendas.coﬁ las tiras de caracteres

MCDO2 AJUS1
MTDO2 AJUS4
MTDO2 AJUS2

’

y si el control pasara a la marca 3 se prepararfan las leyendas con las tiras de

caracteres

MIDO3, AJUS6
MI'DO3  AJUSS
MIDO3 ., AJUS3

CAP.VI ,PROGR.15,CASO 1. E1 formato patrfn de escritura ingresa al programa prin-

cipal por tarjeta leida con el formato convencional 101, al vector de nombre

FORM dec¢larado REAL*S y de dimensidn 4. Los componentes del primer grupo ingresan
por tarjeta lefda con el formato convencional 102, al vector METODO, declarado
REAL*8 y de dimensién 3.Los componentes del segundo grupo ingresan por tarjeta

lefda con el formato convencional 103, al vector AJUSTE, declarado REAL*8 y de di-

«
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mensidn 6. En alglin momento de la ejecucidn un componente de cada grupo se insed-
tard en el formato patrdn de escritura y lo completari para escribir una leyenda,
El programa no tiene rutinas a las cuales se transmitan el formato patrén y los

dos grupos de componentes de formato.

// ... JOB ...... ..
//PASOl EXEC PROC=FTG1CLG
//FORT ,SYSIN DD *
REAL * 8 FORM,METODO,AJUSTE
DIMENSION FORM(4) ,METODO(3) ,AJUSTE(6)
READ(5,101) FORM
READ(5,102) METODO
READ(5,103) AJUSTE
READ(5,100) NUMERO,B,C
IF(NUMERO) 1,2,3
1 A=B+C
Al=A-0,03
FORM(2)=METODO(1)
FORM(3)=AJUSTE(1)
WRITE (6 ,FORM) Al
IF(A.GT.0,3) GO TO 5
A2=A-0,04
FORM(3)=AJUSTE(2)
WRITE (6 ,FORM) A2
GO TO 4
5.A2=A+0.06
FORM(3)=AJUSTE(3)
WRITE (6 ,FORM) A2
GO TO 4
2 A=B+C+SQRT (B*C)
Al=A-0.03
FORM(2)=METODO(2)
FORM(3)=AJUSTE (1)
WRITE(6 ,FORM) Al
IF(A.GT.0.25) GO TO 6
A2=A-0,01
"‘FORM(3)=AJUSTE (4)
WRITE (6 ,FORM) A2
GO TO &4
6 A2=A+0.015
FORM(3)=AJUSTE(6)
WRITE (6 ,FORM) A2
GO TO 4
3 A=B+C+(0.5%(B+C))
Al=A+0,015
FORM(2)=METODO(3)
FORM(3)=AJUSTE(6)
WRITE(6,FORM) Al
IF(A.LE.0.24) GO TO 7
A2=A+0.07
FORM(3)=AJUSTE(5)
WRITE (6 ,FORM) A2
GO TO 4
7 A2=A+0.06
FORM(3)=AJUSTE(3)
WRITE (6 ,FORM) A2
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4 STOP
100 FORMAT (12 ,2F6.2)
101 FORMAT (4A8)

102 FORMAT (3A8)
103 FORMAT (6A8)
END
/*

//GO.SYSIN DD *
(1X, ' 2X,F8.6)
6HMTDO1 6HMTDO2 6HMTDO3 :
6HAJUS1 6HAJUS2 6HAJUS3 6HAJUS4 6HAJUSS 6HAJUS6
-5 1.52 0.73
/ *
!

CAP,VI,PROGR.15,CASO 2, E1 formato patrfn de escritura ingresa al programa prin-

cipal por tarjeta lefda con el formato convencional 101, al vector de nombre
FORM, declarado REAL*8 y de dimensidn 4, Los componentes del primer grupo ingre-
san por tarjeta lefda con.el formato convencional 102, al vector METODO, declara-
do REAL*8 y de dimensidn 3. Los componentes del segundo grupo ingresan por tarje-
ta leida con el formato convencional 103, al vector AJUSTE, declarado REAL*8 y de
dimensidn 6. En algin momento de la ejecucidn un componente de cada grupo se in-
sertarid en el formato patrén de escritura y lo completara para escribir una le-
yenda. E1 formato patrdn y los dos grupos de componentes de formato se transmiten

a la SUBROUTINE CALCUL por medio de una sentencia COMMON,

// .... JOB ........
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT .SYSIN DD *
REAL * 8 FORM,METODO,AJUSTE
COMMON / FORESC/ FORM(4) ,METODO( 3) ,AJUSTE(6)
READ(5,101) FORM
READ(5,102) METODO
READ(5,103) AJUSTE
READ(5,100) NUMERO,B,C
CALL. CALCUL(NUMERO,B,C)
STOP
100 FORMAT (I2,2F6.2)
101 FORMAT (4A8)
102 FORMAT (3A8)
103 FORMAT (6A8)
END

SUBROUTINE CALCUL(NUMERO,B,C)
REAL * 8 FORM,METODO,AJUSTE
COMMON / FORESC/ FORM(4) ,METODO(3) ,AJUSTE(6)
'IF(NUMERO) 1,2,3
1 A=B+C
Al=A-0.03
FORM(2)=METODO(1)
FORM(3)=AJUSTE(1)
WRITE(6 ,FORM) Al
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IF(A.GT.0.3) GO TO 5
A2=A-0.04
FORM(3)=AJUSTE(2)
WRITE(6 ,FORM) A2
GO TO 4
5 A2=A+0.06
FORM(3)=AJUSTE(3)
WRITE (6 ,FORM) A2
GO TO 4
2 A=B+C+SQRT (B*C)
Al=A-0.03
FORM(2)=METODO(2)
FORM(3)=AJUSTE(1)
WRITE (6 ,FORM) Al
IF(A.GT.0.25) GO TO 6
A2=A-0.01
FORM( 3)=AJUSTE(4)
WRITE(6 ,FORM) A2
GO TO 4
6 A2=A+0.015
FORM(3)=AJUSTE(6)
WRITE(6 ,FORM) A2
GO TO &4
3 A=B+C+(0.5*(B+C))
Al=A+0.015
FORM(2)=METODO(3)
FORM(3) =AJUSTE(6)
WRITE(6 ,FORM) Al
IF(A.LE.0.24) GO TO 7
A2=A+0.07
FORM(3)=AJUSTE(5)
WRITE(6 ,FORM) A2
GO TO 4
7 A2=A+0.06
FORM(3)=AJUSTE(3)
WRITE (6 ,FORM) A2
4 RETURN
END
/*
. //GO.SYSIN DD *
- (1%, 2X,F8.6)
6HMIDO1 6HMIDO2 6HMIDO3
6HAJUS1 6HAJUS2 6HAJUS3 6HAJUS4 6HAJUSS 6HAJUS6
-5 1.52 0.73
/*
/!

CAP VI ,PROGR.15,CASO 3, E1 formato patrdn de escritura ihgreSa al program4 prin-
cipal por tarjeta lefda con el formato convencional 101,;a1 vector de nombre

FORM, declarado REAL*8 y de dimensidn 4, Los componentés del primer grupo ingre-
san por tarjeta lefda con el formato convencional 102, al vector METODO, declara-
do REAL*8 y de dimensién 3. Los componentes del segundo grupo ingresan por tarje-

ta lefda con el formato convencional 103, al vector AJUSTE, declarado REAL*®8 y de
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dimensidn 6. En algin momento de la ejecucidn un componente de cada grupo se in-
sertard en el formato patrdn de escritura y lo completar3 para escribir una le-
yenda. E1 formato patrén y los dos grupos de componentes de formato se transmiten

a la SUBROUTINE CALCUL como argumentos en la sentencia CALL que la invoca.
/l «o.. JOB ........
//PASO1 EXEC PROC=FTGLCLG
//FORT.SYSIN DD *
REAL * 8 FORM,METODO,AJUSTE
DIMENSION FORM(4) ,METODO(3) ,AJUSTE(6)
READ(5,101) FORM
READ(5,102) METODO
READ(5,103) AJUSTE
READ(5,100) NUMERO,B,C
CALL CALCUL( FORM,METODO,AJUSTE ,NUMERO,B,C)
STOP ' -
100 FORMAT(I1I2,2F6.2)
101 FORMAT (4A8)
102 FORMAT (3A8)
103 FORMAT (6A8)
END

SUBROUTINE CALCUL(FORM,METODO ,AJUSTE ,NUMERO,B,C)
REAL * 8 FORM,METODO,AJUSTE
DIMENSION FORM(4) ,METODO(3) ,AJUSTE(6)
IF(NUMERO) 1,2,3

1 A=B+C
Al=A-0.03
FORM(2)=METODO(1)
FORM(3)=AJUSTE(1)
WRITE (6 ,FORM) Al
IF(A.GT.0.3) GO TO 5
A2=A-0.04
FORM( 3) =AJUSTE (2)
WRITE (6 ,FORM) A2
GO TO &

5 A2=A+0,06
FORM(3)=AJUSTE (3)
WRITE (6, FORM) A2
GO TO &4

2 A=B+C+SQRT (B*C)
Al=A-0,03
FORM(2)=METODO(2)
FORM(3)=AJUSTE(1)
WRITE(6 ,FORM) Al
IF(A.GT.0.25) GO TO 6
A2=A-0.01
FORM(3) =AJUSTE(4)
WRITE (6 ,FORM) A2
GO TO 4

6 A2=A+0.015
FORM(3)=AJUSTE (6)
WRITE (6 ,FORM) A2
GO TO 4

3 A=B+C+(0.5%(B+C))

L
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Al=A+0.015
FORM(2)=METODO(3)
FORM(3)=AJUSTE (6)
WRITE (6 ,FORM) Al
IF(A.LE.0.24) GO TO 7
A2=A+0,07
FORM(3)=AJUSTE(5)
WRITE (6, FORM) A2
GO TO 4
7 A2=A+0.06
FORM(3)=AJUSTE(3)
WRITE(6 ,FORM) A2
4 RETURN
END
/*
//GO.SYSIN DD *
(1X, _ 2X,F8.6)
6HMTDO1 6HMTDO2 6HMTDO3
6HAJUS1 6HAJUS2 6HAJUS3 6HAJUS4 6HAJUS5 6HAJUS6
-5 1.52 0.73
/*
//

CAP,.VI,PROGR.15,CASO 4. E1 formato patrdn de escritura estd definido en el pro-

grama principal por medio de una sentencia DATA de nombre FORM, declarada REAL*8
y de dimensidn 4., Los componentes del primer grupo estdn definidos por medio de
una sentencia DATA de nombre METODO, declarada REAL*8 y de dimensidn 3. Los com-
ponentes del segundo grupo estadn definidos por medio de una sentencia DATA de
nombre AJUSTE, declarada REAL*8 y de dimensifn 6. En algdn momento de la ejecu-
cidn un componente de cada grupo se insertari en el formato patrdn de escritura y
lo completar3d para escribir una leyenda, El programa no tiene rutinas a las cua--

les se transmitan el formato patrdn y los dos grupos de componentes de formato.

// v... JOB ........
//PASOLl EXEC PROC=FTGICLG
//FORT .SYSIN DD *
REAL * 8 FORM,METODO,AJUSTE
DIMENSION FORM(4) ,METODO(3),AJUSTE(6)
DATA FORM/8H (1X, ,IH ,1H ,8H2X,F8.6)/
DATA METODO/8H6HMTDO1 ,8H6HMIDO2 ,8H6HMTDO3 /
DATA AJUSTE/8H6HAJUS1 ,8H6HAJUS2 ,8H6HAJUS3 ,8H6HAJUS4
1 8H6HAJUS5 ,8H6HAJUS6 /
READ(5,100) NUMERO,B,C
IF(NUMERO) 1,2,3
1 A=B+C
Al=A-0.03
FORM(2)=METODO(1) : '
FORM(3)=AJUSTE(1)
WRITE(6 ,FORM) Al
IF(A.GT.0.3) GO TO 5
A2=A~0.04
FORM(3)=AJUSTE(2)

b
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WRITE(6,FORM) A2
GO TO 4
5 A2=A+0.06 .
FORM(3)=AJUSTE(3)
WRITE (6 ,FORM) A2
GO TO &4
2 A=B+C+SQRT (B*C)
Al=A-0,03
FORM(2)=METODO(2)
FORM(3)=AJUSTE(1)
WRITE(6 ,FORM) Al
IF(A.GI.0.,25) GO TO 6
A2=A-0,01
FORM(3)=AJUSTE (4)
WRITE (6 ,FORM) A2
GO TO 4
6 A2=A+0.015
FORM(3)=AJUSTE(6)
WRITE (6 ,FORM) A2
GO TO 4
3 A=B+C+(0.5*%(B+C))
Al=A+0.015
FORM(2)=METODO(3)
FORM(3)=AJUSTE (6)
WRITE(6 ,FORM) Al
IF(A.LE.0.24) GO TO 7
A2=A+0.07
FORM(3)=AJUSTE(5)
'WRLITE (6 ,FORM) A2
GO TO 4
7 A2=A+0,06
FORM(3)=AJUSTE(3)
WRITE(6 ,FORM) A2
4 STOP
100 FORMAT (I2,2F6.2)
END
/* .
//GO.SYSIN DD * , .
5 1.52 0.73 g
/*
/1l

CAP,VI,PROGR.15,CASO 5. El formato patrén de escritura esti. definido pdr medio de
una seﬂtencia DATA de nombre FORM, declarada REAL*8 y de dimensidn 4, incluida en
un BLOCK DATA. Los componentes del primer grupo egtén definidos por medio de una
sentencia DATA de nombre METODO, declarada REAL*B.y de dimensién 3, incluida en

el mismo BLOCK DATA. Los componentes del segundo gfupo estadn definidos por medio
de una sentencia DATA de nombre AJUSTE, declarada REAL*8 y de dimensidn 6, inclu-
ida también en ese mismo BLOCK DATA, En algin momento de la ejecuciém un compo-
nente de cada grupo se insertard en el formato paﬁfén de escritura y lo completa-

rd para escribir una leyenda. El formato patrdén y los dos grupos de componentes
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de formato se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL por medio de una sentencia

. COMMON .

// .... JOB ...... ..

//PASOl EXEC PROC=FTG1CLG

//FORT .SYSIN DD *
READ(5,100) NUMERO,B,C
CALL CALCUL(NUMERO,B,C)
STOP

100 FORMAT (12,2F6.2)

END

BLOCK DATA
REAL * 8 FORM,METODO,AJUSTE

COMMON / FORESC/FORM(4) ,METODO( 3) , AJUSTE (6)

DATA FORM/8H (1X, ,1H ,1H ,8H2X,F8.6)/°

DATA METODO/8H6HMTDO1 , 8H6HMIDO2 ,8H6HMTDO3 /

DATA AJUSTE/8H6HAJUS1 ,8H6HAJUS2 ,8H6HAJUS3 ,8H6HAJUSS
1 8H6HAJUSS ,8H6HAJUS6 /

END

SUBROUTINE CALCUL(NUMERO,B,C)
REAL * 8 FORM,METODO ,AJUSTE
COMMON /FORESC/FORM(4) ,METODO (3) ,AJUSTE (6)

- IF(NUMERO) 1,2,3

1 A=B+C
Al=A-0.03
FORM(2)=METODO(1)
FORM(3)=AJUSTE (1)
WRITE(6,FORM) Al
IF(A.GT,0.3) GO TO 5
A2=A-0.04
FORM(3)=AJUSTE (2)
WRITE(6,FORM) A2
GO TO 4

5 A2=A+0.06
FORM(3)=AJUSTE(3)
WRITE(6,FORM) A2
GO TO 4

2 A=B+C+SQRT (B*C)
Al=A-0.03
FORM(2)=METODO(2)
FORM(3)=AJUSTE(1)
WRITE (6 ,FORM) Al
IF(A.GT.0.25) GO TO 6
A2=A~0.01
FORM(3)=AJUSTE (4)
WRITE (6 ,FORM) A2
GO TO 4

6 A2=A+0.015
: FORM(3)=AJUSTE (6)
WRITE(6,FORM) A2
‘GO TO 4

3 'A=B+C+(0.5%(B+C))
Al=A+0.015
FORM(2)=METODO(3)
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FORM(3)=AJUSTE (6)
WRITE (6 ,FORM) Al
IF(A.LE.0.24) GO TO 7 .
A2=A+0.07
FORM(3)=AJUSTE (5)
WRITE (6 ,FORM) A2
GO TO 4
7 A2=A+0.06
FORM(3)=AJUSTE(3)
WRITE (6 ,FORM) A2
4 RETURN
END
[ .
//GO.SYSIN DD * .
5 1.52 0.73 : '
/*
//

CAP VI PROGR 15 CASO 6. E1 formato patrdn de escrltura estd definido en el pro-

grama principal por medio de una sentencia DATA de nombre FORM, declarada REAL*8
y de dlmen516n 4. Los componentes del primer grupo estidn definidos por medio de
una sentencia DATA de nombre METODO , declaradalREAL*B y de dimensidn 3, Los com-
ponentes, del segundo grupo estén definidos en una sentencia DATA de nombre
AJUSTE, declarada REAL*8 y de dimensidn 6. Enlalgﬁn momento de la ejecucidn un
componente de éada grupo se insertard en el formato patrdn de escritura y lo com-
pletari para escribir una leyenda. E1 formato patrén y los dos grupos de compo-

nentes de formato se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL como argumentos en la sen-

tencia CALL que la invoca.

// ... JOB ........
//PASOl EXEC PROC=FTGLCLG
//FORT ,SYSIN DD *
REAL * 8 FORM,METODO,AJUSTE e
DIMENSION FORM(4) ,METODO(3),AJUSTE(6) ;
DATA FORM/S8H (1X, ,1H ,1H ,8H2X,F8.6)/
DATA METODO/8H6HMTDO1 8H6HMTD02 ,8H6HMTDO3 /
DATA AJUSTE/8H6HAJUS1 ,8H6HAJUS2 ,8H6HAJUS3!,8H6HAJUSA ,
1 8H6HAJUS5 ,8H6HAJUS6 / : f
READ(5,100) NUMERO B,C ¢
CALL CALCUL(FORM,METODO,AJUSTE,NUMERO,B,C)
STOP :
100 FORMAT (12,2F6.2) ;!

END e

SUBROUTINE CALCUL(FORM,METODO,AJUSTE, NUMERO B,C)
REAL * 8 FORM,METODO,AJUSTE
DIMENSION FORM(4),METODO(3),AJUSTE(6)
IF(NUMERO) 1,2,3

1 A=B+C
A1=A-0,03
FORM(2)=METODO(1)



146

FORM(3)=AJUSTE(1)
WRITE(6 ,FORM) Al
IF(A.GT.0.3) GO TO 5
A2=A-0.04
FORM(3)=AJUSTE(2)
WRITE(6 ,FORM) A2
GO TO 4
5 A2=A+0.06
FORM(3)=AJUSTE(3)
WRITE(6 ,FORM) A2
GO TO 4
2 A=B+C+SQRT (B*C)
Al=A-0,03
FORM(2)=METODO(2)
FORM(3)=AJUSTE(1)
WRITE (6 ,FORM) Al
IF(A.GT.0.25) GO TO 6
A2=A-0,01
FORM(3)=AJUSTE(4)
WRITE(6 ,FORM) A2
GO TO 4
6 A2=A+0.015
FORM(3)=AJUSTE(6)
WRITE(6 ,FORM) A2
GO TO 4
3 A=B+C+(0.5%(B+C))
Al=A+0.015
FORM(2)=METODO(3)
FORM(3)=AJUSTE(6)
WRITE (6 ,FORM) Al
IF(A.LE.0.24) GO TO 7
A2=A+0,07
FORM(3)=AJUSTE(5)
WRITE (6 ,FORM) A2
GO TO 4
7 A2=A+0.06
FORM(3)=AJUSTE(3)
WRITE(6 ,FORM) A2
4 RETURN -
END
/*
//GO.SYSIN DD *
5 1,52 0.73
/*
//



CAPITULO VII

FORMATOS DE ESCRITURA QUE SE COMPONEN
DURANTE LA EJECUCION DEL PROGRAMA
A BASE DE ELEMENTOS INDEPENDIENTES
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PROGRAMA 16.

OBJETQO: El1 programa dispone de elementos de formato de escritura que combinados
durante la ejecucidn, integrar&n un formato completo para imprimir literales, en-

teros y/o flotantes segiin las exigencias del momento.

CASOS CONSIDERADOS

A) Los elementos de formato de escritura ingresan al programa principal por tar-

jeta leida.

CASO 1, El programa no tiene rutinas a las cuales se transmitan los elementos de
formato de escritura,

CASO 2, Los elementos de formato de escritura se transmiten a una rutina de calcu-
lo por medio de una sentencia COMMON,

CASO 3. Los elementos de formato de escritura se transmiten a una rutina de calcu-

lo como argumentos en la sentencia CALL que la invoca.

B) Los elementos de formato de escritura estin definidos por medio de una senten-

cia DATA o en el programa principal o en una subrutina BLOCK DATA.

CASQO 4. El programa no tiene rutinas a las cuales se transmitan los elementos de
formato de escritura.

CASO 5, Los elementos de formato de escritura estan inclufdos en un BLOCK DATA y
se transmiten a una rutina de cdlculo por medio de una sentencia COMMON,

CASO 6. Los elementos de formato de escritura se transmiten a una rutina de calcu-

lo como argumentos en la sentencia CALL que la invoca.

a) DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 1.

Los elementos de formato de que dispone el programa, todos REAL*4, son los si-

guientes:
(1%, Es el paréntesis izquierdo y el caracter de control de carro mas una co-
ma.
A4 Es el c6digo de conversidn A para escribir 4 caracteres.
I4 Es el c8digo de conversidn I para escribir un ndmero entero de 4 digitos.
F7.2 Es el cddigo de conversién F para escribir un ndmero flotante con un cam-

po de 7 y 2 decimales.
L4X, Es un cddigo para imprimir 4 espacios blancos.
) Es el paréntesis derecho.

Estos elementos figuran en una sola tarjeta
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(1X, A4 14 F7.2,4X,)

e ingresan a las variables PARENI ,CARACT ,ENTERO,FLOTAN,ESPACI y PAREND por medio
del formato convencional 100. E1 formato de escritura FORM es un vector vacio,
REAL*4 de dimensidn 7, el cual durante la ejecucién del programa se llenara con
los elementos de formato sefialados. Asf, si la decisidn de la sentencia
IF(NUMERO) 1,2,3 pasa el control del programa a la marca 1, el conjunto de sen-
tencias

FORM(1)=PARENI
FORM(2)=CARACT
FORM(3)=ESPACI
FORM(4)=FLOTAN
FORM(5)=PAREND

generara el formato de escritura
(1X, A4 ,4X,F7.2)

con el cual se escribirdn las variables PALABR y A.
En forma andloga, en la marca 2 se generari el formato de escritura
T(1X, I4 ,4X, A4 ,4X,F7.2)
con el cual se escribiran las variables NUMERO,PALABR y A.
Por {ltimo en la marca 3 se generari el formato de escritura
(1X, I4 ,4X,F7.2)

con el cual se escribiran las variables NUMERO y A,

b) DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 4.

Los elementos de formato de que dispone el programa, todos REAL*4, estdn defi-
nidos en las siguientes sentencias DATA:

DATA PARENI/'(1X,'/
DATA CARACT/' A4 '/
DATA ENTERO/' 14 '/
- DATA FLOTAN/'F7.2'/
DATA ESPACI/',4X,'/
DATA PAREND/') 1/

El formato de escritura FORM es un vector vacfo, REAL*4 de dimensidn 7, el cual
durante la ejecucidn del programa se llenarid con los elementos de formato sefiala-
dos. Asf, si la decisidn de la sentencia IF(NUMERO) 1,2,3 pasa el control del
programa a la marca 1, el conjunto de sentencia

,  FORM(1)=PARENI
FORM(2)=CARACT
FORM(3)=ESPACI
FORM(4)=FLOTAN

FORM(5)=PAREND
generar3i el formato de escritura
(1X, A4 ,4X,F7.2)

con el cual se escribirin las variables PALABR y A.
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En forma andloga en la marca 2 se generarid el forméto de escritura
(1X, 14 ,4X, A4 ,4X,F7.2)
con el cual se escribirdn las variables NUMERO, PALABR y A.
Por Gltimo en la marca 3 se generard el formato de escritura
(1X, 14 ,4X,F7.2)

con el cual se escribirdn las variables NUMERO y A.

CAP.VII,PROGR.16,CASO 1. Los elementos de formato de escritura ingresan al pro-

grama principal por tarjeta lefda con el formato convencional 100, a las varia-
bles PARENI,CARACT ,ENTERO,FLOTAN,ESPACI y PAREND. En algdn momento de la ejecu-
cién los elementos, convenienfemente combinados, llenaradn el vector vacfo FORM,
REAL*4 de dimensidn 7 e integrarin el formato de escritura que se necesita. El

programa no tiene rutinas a las cuales se transmitan los elementos de formato.

[l coo. JOB ..i..... )
//PASO1 EXEC PROC=FTGlCLG
//FORT .SYSIN DD *

1 DIMENSION FORM(7)
READ(5,100) PARENI,CARACT ,ENTERO,FLOTAN,ESPACI ,PAREND
READ(5,101) PALABR
DO 5 M=1,3
READ(5,102) I,J,K,B,C,D
NUMERO=I+J*K
IF(NUMERO) 1,2,3

1 A=SQRT(B+C)
FORM(1)=PARENI
FORM(2)=CARACT
FORM(3)=ESPACI
FORM(4)=FLOTAN
FORM(5)=PAREND
WRLTE (6 ,FORM) PALABR,A
GO TO 5

2 A=SQRT(B-C)

~ FORM(1)=PARENI

. FORM(2)=ENTERO
FORM(3)=ESPACI
FORM(4)=CARACT
FORM(5)=ESPACI
FORM(6)=FLOTAN
FORM{(7)=PAREND
WRITE(6 ,FORM) NUMERO,PALABR,A
GO TO 5

3 A=-C-D
FORM(1)=PARENI
FORM(2)=ENTERO
FORM(3)=ESPACT °
FORM(4)=FLOTAN
FORM(5)=PAREND
WRITE (6 ,FORM) NUMERO,A

5 CONTINUE
STOP
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100 FORMAT(6A4)
101 FORMAT (A4)
102 FORMAT (313,3F7.2)
END
/*
//GO.SYSIN DD *
(1X, A4 14 F7.2,4X,)
RAIZ
-5 -3 2 14,02 4.61 7.74
10 -5 2 63.28 -51.32 11.18
15 =3 2 -11.11 77.77 22.22
/* ,
// )

CAP.VII ,PROGR.16,CASO 2. Los elementos de formato de escritura ingresan al pro-

grama principal por tarjeta lefda con el formato convencional 100, a las varia-
bles PARENI,CARACT ,ENTERO,FLOTAN,ESPACI y PAREND. En algin momento de la ejecu-
cion los elementos, convenientemente combinados, llenardn el vector vacfio FORM,
REAL*4 de dimensidn 7 e integrardn el formato de escritura que se necesita., Los
elementos de formato se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL por medio de una sen-

tencia COMMON,

/] veio JOB L.uvu...

//PASO1l EXEC PROC=FTGICLG

//FORT .SYSIN DD *
COMMON/FORESC/PARENI ,CARACT ,ENTERO FLOTAN ,ESPACI ,PAREND
READ(5,100) PARENI CARACT ,ENTERO FLOTAN ESPACI PAREND
CALL CALCUL
STOP

100 FORMAT (6A4)

END

SUBROUTINE CALCUL

DIMENSION FORM(7)

COMMON/FORESC/PARENI ,CARACT ,ENTERO,FLOTAN ,ESPACI ,PAREND

READ(5,101) PALABR

DO 5 M=1,3

READ(S,IOZ) 1,J,K,B,C,D

NUMERO=I+J*K

IF(NUMERO) 1,2,3
1 A=SQRT(B+C) ’

FORM(1)=PARENI

FORM(2)=CARACT

FORM(3)=ESPACI

FORM(4)=FLOTAN

FORM(5)=PAREND

WRITE (6 ,FORM) PALABR,A

GO TO 5 , - ' L
2 A=SQRT (B-C) o . T

FORM(1)=PARENI -

FORM(2)=ENTERO

FORM(3)=ESPACI

FORM(4)=CARACT
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FORM(5)=ESPACI
FORM(6)=FLOTAN
FORM(7)=PAREND
WRITE (6 ,FORM) NUMERO,PALABR,A
GO TO 5
3 A=-C-D
FORM(1)=PARENI
FORM(2) =ENTERO
FORM(3)=ESPACI
FORM(4) =FLOTAN
FORM(5)=PAREND
WRITE(6 ,FORM) NUMERO,A
5 CONTINUE
RETURN
101 FORMAT (A4%)
102 FORMAT(313,3F7.2)
END
/*
//GO.SYSIN DD *
(1X, A4 14 F7.2,4X,)
RAIZ
-5 =3 2 14,02 461 71.74
10 -5 2 63.28 -51.32 11.18
15 =3 2 =11.11 77.77 22.22
/*
/1l

CAP ,VII ,PROGR.16,CASO 3. Los elementos de formato de escritura ingresan al pro-

grama principal por tarjeta lefda con el formato convencional 100, a las varia-
bles PARENI,CARACT,ENTERO,FLOTAN,ESPACI y PAREND. En algiin momento de la ejecu-
cidn los elementos, convenientemente combinados, llenardn el vector vacio FORM,
REAL*4 de dimensidn 7 e integrarin el formato de escritura que se necesita. Los
elementos de formato se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL como argumentos en la

sentencia CALL que la invoca.

// eee. JOB .. .iuu..
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT .SYSIN DD * .
READ(5,100) PARENI,CARACT ,ENTERO,FLOTAN,ESPACI ,P AREND
CALL CALCUL(PARENI,,CARACT ,ENTERO,FLOTAN,ESPACI ,PAREND)
. STOP
100 FORMAT (6A4)
END

SUBROUTINE CALCUL(PARENI ,CARACT,ENTERO,FLOTAN,ESPACI ,PAREND)
DIMENSION FORM(7)
READ(5,101) PALABR
DO 5 M=1,3
READ(5,102) 1,J,K,B,C,D
NUMERO=I+J*K
IF(NUMERO) 1,2,3
1 A=SQRT (B+C)
FORM(1)=PARENI
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101
102

/*

FORM(2)=CARACT
FORM(3)=ESPACI
FORM(4)=FLOT AN
FORM(5)=PAREND

WRITE (6,FORM) PALABR,A

GO TO 5

A=SQRT (B-C)
FORM( 1) =PARENI
FORM(2)=ENTERO
FORM( 3)=ESPACI
FORM(4)=CARACT
FORM(5)=ESPACI
FORM(6) =FLOTAN
FORM( 7)=PAREND

WRITE(6,FORM) NUMERO ,PALABR,A

GO TO 5

=-C-D

FORM(1)=PARENI
FORM(2)=ENTERO
FORM(3) =ESPACI
FORM(4)=FLOTAN
FORM(5) =PAREND

WRITE (6, FORM) NUMERO,A

CONTINUE
RETURN
FORMAT (A4)

FORMAT (313, 3F7.2)

END

//GO.SYSIN DD *
(1X, A4 14 F7.2,4X,)

RAIZ

-5 -3 2 14.02 4.61
10 =5 2 63.28 -51.32
15 -3 2 -11.11

/*
/1l

CAP ,VII,PROGR.16,CASO 4, Los elementos de formato de escritura estan definidos en

77.77

el programa principal por medio de sentencias DATA de nombres PARENI,CARACT,

ENTERO ,FLOTAN,ESPACI y PAREND, todas REAL*4, En algln momento de la ejecucidn los
elementos, convenientemente combinados, llenardn el vector vacio FORM, REAL*4 de
dimensién 7 e integrardn el formato de escritura que se necesita. El programa no

tiene rutinas a las cuales se transmitan los elementos de formato.

/1l

//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG

<« JOB ..i000nn

//FORT ,SYSIN DD *

DIMENSION FORM(7)

DATA PARENI/'(1X,'/
DATA CARACT/' A4 '/
DATA ENTERO/' I4 '/
DATA FLOTAN/'F7.2'/
DATA ESPACI/',4X,'/

7.74
11.18
22,22
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102
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153

DATA PAREND/?') v/
READ(5,101) PALABR

DO 5 M=1,3

READ(5,102) I1,J,K,B,C,D
NUMERO=I+J#*K '
IF(NUMERO) 1,2,3
A=SQRT (B+C)
FORM(1)=PARENI
FORM(2)=CARACT
FORM(3)=ESPACI
FORM(4)=FLOTAN

FORM(5) =PAREND
WRITE(6,FORM) PALABR,A
GO TO 5

A=SQRT (B-C)
FORM(1)=PARENI
FORM(2)=ENTERO
FORM(3)=ESPACI

FORM( 4)=CARACT
FORM(5)=ESPACI
FORM(6)=FLOTAN
FORM(7)=PAREND
WRITE(6,FORM) NUMERO,PALABR,A
GO TO 5

A=-C-D

FORM(1)=PARENI
FORM(2)=ENTERO
FORM(3)=ESPACI
FORM(4)=FLOTAN
FORM(5)=PAREND
WRITE (6 ,FORM) NUMERO,A
CONTINUE

STOP

FORMAT (A4)

FORMAT (313,3F7.2)

END

//GO.SYSIN DD *

RAIZ

=5 =3 2 14,02 4,61 7.74
10 -5 2 63.28 -51.32 11,18
15 -3 2 -11.11 77.77 22,22

/*
/!

CAP ,VII,PROGR.16,CASO 5. Los elementos de formato de escritura estin definidos

por medio de sentencias DATA de nombres PARENI,CARACT ,ENTERO,FLOTAN,ESPACI y

PAREND, todas REAL*4, inclufdas en un BLOCK DATA. En algin momento de la ejecu-
cidn los elementos, convenientemente combinados, llenardn el vector vacfo FORM,
REAL*4 de dimensidn 7 e integrardn el formato de escritura que se necesita., Los

elementos de formato se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL por medio de un

COMMON.
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// ... JOB .....
//PASOl EXEC PROC-FTGlCLG
//FORT .SYSIN DD *

CALL CALCUL
STOP
END
C .
BLOCK DATA
COMMON/FORESC/PARENT, CARACT ,ENTERO,FLOTAN,ESPACI,PAREND
DATA PARENI/'(1X,'/
DATA CARACT/' A4 '/
DATA ENTERO/' I4 '/
DATA FLOTAN/'F7.2'/
DATA ESPACI/',4X,'/
DATA PAREND/') '/
END
C

SUBROUTINE CALCUL
DIMENSION FORM(7)
COMMON/FORES C/PARENT, CARACT ,ENTERO, FLOTAN ,ESPACI, PAREND
READ(5,101) PALABR
PO 5 M=1,3
READ(5,102) 1,J,K,B,C,D
NUMERO=I+J*K
IF(NUMERO) 1,2,3

1 A=SQRT(B+C)
FORM( 1) =PARENI
FORM(2)=CARACT
FORM(3)=ESPACI
FORM(4) =FLOTAN
FORM(5)=PAREND
WRITE (6 ,FORM) PALABR,A
GO TO 5

2 A=SQRT(B-C)
FORM(1)=PARENI
FORM(2)=ENTERO
FORM(3)=ESPACI
-FORM(4)=CARACT
FORM(5)=ESPACI

"FORM(6) =FLOTAN
FORM(7) =PAREND
WRITE(6,FORM) NUMERO,PALABR,A
GO TO 5

3 A=-C-D
FORM(1)=PARENI
FORM(2)=ENTERO
FORM(3)=ESPACI

» FORM(4)=FLOTAN
FORM(5)=PAREND
WRITE(6 ,FORM) NUMERO,A

5 ‘CONTINUE
RETURN

101 FORMAT (A4)
102 FORMAT (313,3F7. 2)
END
/*
//GO.SYSIN DD *
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RAIZ .
-5 -3 2. 14,02 4,61 7.74
10 -5 -2 63.28 -51,32 11.18
15 -3 2 -11,11 77.77 22.22
/ * :
//

CAP,VII ,PROGR.16,CASO 6. Los elementos de formato de escritura estan definidos en

el programa principal por medio de sentencias DATA de nombres.PARENI,CARACT,
ENTERO,FLOTAN ,ESPACI y PAREND, todas REAL*4, En algln momento de la ejecucidn los
elementos, convenientemente combinados, llenarin el vector vacio FORM, REAL*4 de
dimensidn 7 e integrarin el formato de escritura que se neécesita. Los elementos
de formato se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL comg argumentos en la sentencia

CALL que 'la invoca.

// o.i JOB Luiuennn
//PASO1 EXEC PROC=FTG1CLG
//FORT .SYSIN DD *
DATA PARENI/'(1X,'/
DATA CARACT/' A4 '/
DATA ENTERO/' 14 '/
DATA FLOTAN/'F7.2'/
- DATA ESPACI/',4X,'/
DATA PAREND/' ) v/
CALL CALCUL(PARENI, CARACT ENTERO, FLOTAN ,ESPACI ,PAREND)
STOP
END

SUBROUTINE CALCUL (PARENI,CARACT ,ENTERQ,FLOTAN,ESPACI ,PAREND)
DIMENSION FORM(7)
READ(5,101) PALABR
DO 5 M=1,3
READ(5,102) I1,J,K,B,C,D .
NUMERO=I+4J*K : . .
IF(NUMERO) 1,2,3 3

1 A=SQRT(B+C)
FORM(1)=PARENI R .
FORM(2)=CARACT Lo . -
FORM(3)=ESPACI A - '
FORM(4) =FLOTAN P
FORM(5) =P AREND
WRITE (6 ,FORM) PALABR,A
GO TO 5

2 A=SQRT(B-C)

- FORM(1)=PARENI
FORM(2)=ENTERO
FORM(3)=ESPACI : :
FORM( 4)=CARACT . J
FORM(5)=ESPACI '
FORM(6)=FLOTAN
FORM(7)=PAREND
WRITE (6 ,FORM) NUMERO,PALABR,A
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GO TO 5
3 A=—C-D -
FORM(1)=PARENT
FORM(2)=ENTERO
FORM(3)=ESPACI
FORM(4)=FLOTAN
FORM(5) =P AREND
WRITE (6 ,FORM) NUMERO,A
5 CONTINUE
RETURN
101 FORMAT (A4)
102 FORMAT (313, 3F7.2)
END
/*
//GO.SYSIN DD *
RAIZ
=5 =3 2 14,02 4.61 7.74
10 -5 2 63.28 -51,32 11.18
15 -3 2 -11.11 77.77 22.22
/*
//



CAPITULO Vi

CONVERSION DE TIRAS DE CARACTERES A NUMEROS ENTEROS
Y FLOTANTES MEDIANTE EL USO DE LA RUTINA ASSEMBLER
ZAO3AS DE LA “HARWELL SUBROUTINE LIBRARY"
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PROGRAMA 17.

OBJETO: El programa tiene como datos tablas que constan de un encabezamiento y un
tftulo seguidos de una cierta cantidad, desconocida, de renglones con niimeros,
Los datos se leen como tiras de caracteres y despufs se extraerd la informacidn
numérica necesaria convirtiendo los literales en enteros o flotantes segin el ca-
so, mediante el uso de la rutina ASSEMBLER ZAO3AS de la "Harwell Subroutine

Library".

CASOS CONSIDERADOS

A) Las tablas que constituyen los datos ingresan al programa principal por medio

de un formato de lectura.

CASO 1. El programa no tiene rutinas a las cuales se transmitan las tablas que
constituyen los datos,

CASO 2, Las tablas que constituyen los datos se transmiten a una rutina de cilcu-
lo por medio de una sentencia COMMON,

CASO 3, Las tablas que constituyen los datos se transmiten a una rutina de calcu-

lo como argumentos en la sentencia CALL que la invoca,

a) DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 1.

Los datos del programa son del siguiente tipo:

MECA -35

TEMA CARR LAMD
8.53 -6.60 =149

-10.09 8.53 246

-20.31 -19.48 -843
21.52 26.03 -125

MECA 12

9 0 0 060 0080 06000000 000060800000200e080000

en donde cada rengldn representa una tarjeta. Siguen otras tablas con encabeza-
mientos y titulos andlogos y un niimero de renglones variable para cada una que
impide leer los datos con sentencias DO.

El problema se puede resolver leyendo todos los renglones como caracteres. La
rutina ASSEMBLER ZAO3AS de la '"Harwell Subroutine Library" se encargari de con-
vertir la tira -35 del renglén MECA y todas las tiras de la columma LAMD en nime-
ros enteros y los caracteres de las columnas TEMA y CARR en nidmeros flotantes.

En la marca 1 se leen tarjetas de datos hasta que la sentencia delimitadora /*

de por terminado el programa. La tira de caracteres lefda ocupa los elementos del
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vector TABLA declarado INTEGER*2 y de dimensién 20.

A continuacidn la primera sentencia IF establece lo siguiente: si la tira em-
pieza por los caracteres "ME" ird a la marca 2 en donde llamari a la rutina
ASSEMBLER con argumento (TABLA,40). E1 ndmero 40 resulta de multiplicar la dimen-
8ifn de TABLA(20) por los 2 octetos de la declaracién INTEGER*2, Estos 40 octetos
representan el espacio qde la rutina proveer3 en una memoria auxiliar en la cual
alojard automiticamente el renglén que se acaba de leer.

La sentencia READ(5,101) MECANC que sigue al CALL leer3 directamente de la me-
moria auxiliar los caracteres almacenados en el vector TABLA, pero procesados de
acuerdo con el formato FORTRAN utilizado, es decir, la variable MECANC serid un
ndmero entero. Luego se imprimird el rengldn, se realizard un cdlculo para probar
que el nimero obtenido es operable, se escribiri el resultado y el control del
programa pasard a la marca 1 a leer otra tarjeta.

La segunda sentencia IF decide que si el renglén empieza por los caracteres
"TE", el programa salte a la marca 3 en donde simplemente escribird la tira, ya
que €sta no contiene informacidn numérica e ird a la marca 1 a leer otra tarjeta.

Si el rengldn lefdo no empieza ni por los caracteres "ME" ni por "TE", entonces
ird a la marca 4 en donde llamard a la rutina ASSEMBLER nuevamente. La sentencia

READ(5,103) TENS,CARGA,LAMBDA
que sigue al CALL leer3d directamente de la memoria auxiliar los caracteres, pero
procesados de acuerdo con el formato FORTRAN utilizado, es decir, las variables
TENS y CARGA seran nidmeros flotantes y la variable LAMBDA un entero. Luego se im-
primird el rengldn, se realizard un cdlculo para probar que los niimeros obtenidos
son operables, se escribird el resultado y el control del programa pasari a la
marca 1 a leer otra tarjeta. Y asf sucesivamente con las demids tablas.

N&tese que las partfculas "ME y "TE" est&n definidas por medio de sendas sen-
tencias DATA de nombres MECANO e ITECIL, declaradas también INTEGER *2 a los e-

fectos de poder realizar la comparacidén con el vector TABLA.

CAP,VIII,PROGR.17,CASO 1. Los datos del programa son 3 tablas que se leen Inte-

gramente como caracteres e ingresan al vector TABLA declarado INTEGER*2 y de di-

mensidn 20. Las partfculas '"ME" y "TE" estdn definidas por medio de sentencias
DATA de nombres MECANO e ITECIL respectivamente, declaradas INTEGER*2 a los efec-
tos de poder compararlas con el vector TABLA. La conversién de caracteres a nime-
" ros.enteros y flotantes se realiza con el auxilio de la rutina ASSEMBLER ZA03AS
de la "Harwell Subroutine Library". El programa no tiene rutinas a las cuales se

transmitan las tablas.

/l .... JOB ........
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//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT ,SYSIN DD *
INTEGER * 2 TABLA,MECANO,ITECIL
DIMENSION TABLA(20)
DATA MECANO/'ME'/
DATA ITECIL/'TE'/

1 READ(5,100,END=10) TABLA
IF(TABLA(4) .EQ.MECANO) GO TO 2

. IF(TABLA(4).EQ.ITECIL) GO TO 3
GO TO 4

2 CALL ZAO3AS(TABLA,40)

* READ(5,101) MECANC
WRITE(6,102) TABLA
IFLEXI=MECANC#*83
WRITE(6,104) IFLEXI
GO TO 1

3 WRITE(6,102) TABLA
GO TO 1

4 CALL ZAO3AS(TABLA,40)
READ(5,103) TENS,CARGA,LAMBDA
WRITE(6,102) TABLA
IKA=LAMBDA+ME CANC
RENTA=CARGA*FLOAT ( IKA) /TENS
WRITE(6,105) RENTA
GO TO 1

10 STOP
100 FORMAT (20A2)
101 FORMAT (10X,14)
102 FORMAT (1X,20A2)
103 FORMAT(6X,F6.2 ,8X,F6.2,10X,14)
104 FORMAT (1H+,50X, 'IFLEXI="',18)
105 FORMAT (1H+,50X, 'RENTA=' E14.6)
: END
/*
/ /LKED.OTRALIB DD DSN=L10000.HARWELL ,DISP=SHR
//LKED.SYSIN DD * ,DCB=BLKSIZE=80
INCLUDE OTRALIB(ZAO3AS)

/*
//GO.SYSIN DD *
MECA -35
TEMA CARR LAMD
8.53 © -6.60 -149
-10.09 : 8.53- - 246
- =20.31- © =19.48 -843
). 21,52 26.03 -125
© MECA 12
TEMA CARR LAMD
J, 25.58 -50.16 451 .
35.44 -41,12 730
MECA 28
TEMA CARR LAMD
! 60.17 59.46 . .99
—65.43 - 60.35 " 660
70.46 -70.48 -123 -
. :

//
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CAP VIII,PROGR.17,CASO 2. Los datos del programa son 3 tablas que se leen fnte-

: gramente como caracteres e ingresan al vector TABLA declarado INTEGER*2 y de di-
menéién 20. Las particulas "ME" y "TE" estan definidas por medio de sentencias
DATA de nombres MECANO e ITECIL respectivamente, declaradas INTEGER*2 a los efec-
tos de poder compararlas con el vector TABLA. La conversidn de caracteres a niime-
ros enteros y flotantes se realiza con el auxilio de la rutina ASSEMBLER ZAO3AS
de la "Harwell Subroutine Library". Las tablas se transmiten a la SUBROUTINE
CALCUL por medio de una sentencia COMMON. |

/[l ... JOB ........
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT .SYSIN DD *
INTEGER * 2 TABLA
COMMON/CARAC/TABLA(20)
1 READ(5,100,END=10) TABLA
CALL CALCUL
GO TO 1
10 STOP
100 FORMAT (20A2)
END

SUBROUTINE CALCUL
INTEGER * 2 TABLA,MECANO, ITECIL
COMMON/CARAC/ TABLA(20)
DATA MECANO/'ME'/
DATA ITECIL/'TE'/
IF(TABLA(4) .EQ.MECANO) GO TO 2
IF(TABLA(4) .EQ.ITECIL) GO TO 3
GO TO 4
2 CALL ZAO3AS(TABLA,40)
READ(5,101)MECANC
WRITE(6,102) TABLA
IFLEXI=MECANC*83
WRITE(6,104) IFLEXI
RETURN
3 WRITE(6,102) TABLA
RETURN
4 CALL ZAO3AS(TABLA,40)
READ(5,103) TENS,CARGA,LAMBDA
WRITE(6,102) TABLA
IKA=LAMBDA+MECANC
RENTA=CARGA*FLOAT (IKA) /TENS
WRITE(6,105) RENTA
RETURN
101 FORMAT(10X,I4)
102 FORMAT (1X,20A2)
103 FORMAT(6X,F6.2,8X,F6.2,10X,14)
104 FORMAT (1H+,50X,'IFLEXI=' I8)
105 FORMAT (1H+,50X,'RENTA=',E14.6)
END
/*
//LKED.OTRALIB DD DSN=L10000.HARWELL ,DISP=SHR
//LKED.SYSIN DD *,DCB=BLKSIZE=80



161

INCLUDE OTRALIB(ZAO3AS)

/*
//GO.SYSIN DD *
MECA -35
TEMA CARR LAMD
8.53 -6.60 -149
-10.09 8.53 246
-20.31 -19.48 -843
21.52 26.03 -125
MECA 12
TEMA CARR LAMD
25.58 -50.16 451
35.44 41,12 730
MECA 28
TEMA CARR LAMD
60.17 59.46 99
-65.43 60.35 660
70.46 -70.48 -123
1%
//

CAP.VIII,PROGR.17,CASO 3., Los datos del programa son 3 tablas que se leen inte~

gramente como caracteres e ingresan al vector TABLA declarado INTEGER*2 y de di-
mensién 20. Las particulas '"ME" y "TE" estdn definidas por medio de sentencias
DATA de nombres MECANO e ITECIL respectivamente, declaradas INTEGER*2 a los efec~
tos de poder compararlas con el vector TABLA. La conversifn de caracteres a nime-
ros enteros y flotantes se realiza con el auxilio de la rutina ASSEMBLER ZAO3AS
de la "Harwell Subroutine Library". Las tablas se transmiten a la SUBROUTINE

CALCUL como argumentos en la sentencia CALL que la invoca.

// ... JOB ........
//PASOl EXEC PROC=FTGlCLG
//FORT ,SYSIN DD *
INTEGER * 2 TABLA
DIMENSION TABLA(20)
1 READ(5,100,END=10) TABLA
CALL CALCUL(TABLA)
GO TO 1
10 STOP
100 FORMAT (20A2)
END

SUBROUTINE CALCUL(TABLA)
INTEGER * 2 TABLA ,MECANO,ITECIL
DIMENSION TABLA(20)
DATA MECANO/'ME'/
DATA ITECIL/'TE'/
IF(TABLA(4) .EQ.MECANO) GO TO
IF(TABLA(4) .EQ.ITECIL) GO TO
GO TO 4

2 CALL ZAO3AS(TABLA,40)
READ(5,101) MECANC

2
3
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WRITE(6,102) TABLA
IFLEXI=MECANC*83
WRITE(6,104) IFLEXI
RETURN
3 WRITE(6,102) TABLA
RETURN
4 CALL ZAO3AS(TABLA,40)
READ(5,103) TENS,CARGA,LAMBDA
WRITE(6,102) TABLA
IK A=LAMBDA+ME CANC
RENTA=CARGA*FLOAT (IKA) /TENS
WRITE(6,105) RENTA :
RETURN
101 FORMAT (10X, E4)
102 FORMAT (1X,20A2)
103 FORMAT (6X,F6.2 ,8X,F6.2,10X,14)
104 FORMAT (1H+,50X,'IFLEXI="',6I8)
105 FORMAT (1H+,50X,'RENTA=' ,E14.6)
END
/*
//LKED,OTRALIB DD DSN=L10000.HARWELL ,DISP=SHR
//LKED.SYSIN DD *,DCB=BLKSIZE=80
INCLUDE OTRALIB(ZAO3AS)

/*
//GO.SYSIN DD *
MECA -35
TEMA CARR LAMD
8.53 -6.60 -149
-10.09 8.53 246
-20.31 -19.48 -843
21.52 26.03 -125
MECA 12
TEMA CARR LAMD
25.58 -50.16 451
35.44 -41,12 730
MECA 28
TEMA CARR LAMD
60.17 59.46 99
-65.43 60.35 660
70.46 -70.48 -123
/*

/7
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PROGRAMA 18,

OBJETO: Los datos del programa son expresiones mixtas que constan de una letra,
ellsigno igual y un ndmero real. Estos datos se leen como si fuesen literales y
después se extraerd la informacién numérica convirtiendo en flotantes las tiras
de caracteres que correspondan, mediante el uso de la rutina ASSEMBLER ZAO3AS de

la “Harwell Subroutine Library".

CASOS CONSIDERADOS

A) Las expresiones mixtas letra-signo igual-n@mero real que constituyen los datos

ingresan al programa principal por medio de un formato de lectura.

CASO 1. El programa no tiene rutinas a las cuales se transmitan las expresiones
mixtas que constituyen los datos. .

CASO 2. Las expresiones mixtas que constituyen los datos se transmiten a una ru-
tina de cilculo por medio de una sentencia COMMN.

CASO 3. Las expresiones mixtas que constituyen los datos se transmiten a una ru-

tina de cdlculo como argumentos en la sentencia CALL que la invoca.

a) DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 1,

Los datos del programa son los siguientes:

A=123456E 03 T=0.3201 G= 541.00574 C=400125.44
R=745. U=.0 V=120.87 X=-4571953E 04
E=1.35 F=8547230.1 P=22.63214
Q=000251.26 W= +9258147, S=11,98752 H=875421.23
D -78.254 B= 12,524 Y= 8.125874 Z=  -4,23547 O0=-3E-02

en donde cada rengldn representa una tarjeta que se leerd fntegramente como ca-

racteres (inclufdo el signo igual). La rutina ASSEMBLER ZAO3AS de la '"Harwell

Subroutine Library" se encargari de convertir los caracteres que correspondan en
niimeros flotantes.

En la marca 1 se leerdn tarjetas de datos hasta que la sentencia delimitadora
/* transfiera el control del programa a la marca 9 para realizar pruebas numéri-
cas. La tira de caracteres lefda ocupari los elementos del vector TIRA declarado
INTEGER*2 y de dimensidn 80.

El bucle 8 comprendido entre la marca 8 y la sentencia GO TO 8 leeri todos los
datos de cada tarjeta. E1l DO 2 buscara el signo = del dato; si no lo encontrara
(porque todos los datos de esa tarjeta ya fueron procesados) ir3 a la marca l a
leer la prOxima tarjeta. Si lo encontrara ird a la marca 3: allf estableceri que

en K1 empieza el niimero y que la letra esti en KLETRA.
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. En el DO 7 y a partir de la posicidn Kl buscari blancos gue pudiera haber entre
el igual y el primer cardcter significativo del ndmero (signot,signo-,puntg o di-
gito)., Una vez rechazados todos los blancos ir3 a la marceca 10 en donde establece-
rd que el primer cardcter valido del nimero estid en la posicién K2,

El DO 4 buscard el blanco que siempre tendrid que existir al final del ndmero
(inclusive detras del Gltimo dato de una tarjeta); cuando lo encuentre ird a la
marca 5 y establecerid que el dltimo dfgito del ndmero estd en K3. En ese punto
del programa llamard a la rutina ASSEMBLER con argumento (INTER,20) en donde
INTER es un vector declarado INTEGER*2 y de dimensidn 10 porque se supone que el
nimero consta como mdximo de 10 caracteres. El ndimero 20 resulta de multiplicar
la dimensidn de INTER(10) por los 2 octetos de la declaracién INTEGER*2; estps 20
octetos representan el espacio que la rutina proveerid en una memoria auxiliar.

A continuacidn la sentencia

WRITE(6,101) (TIRA(L),L=K2,K3)
escribirid en dicha memoria los caracteres, pero procesados de acuerdo con el for-

mato FORTRAN utilizado y solamente el niimero propiamente dicho que esti compren-
dido entre TIRA(K2) y TIRA(K3), es decir, un flotante sin la letra, sin el signo
= y sin blancos, con Su proplo signo en caso que lo tuviera. |

Un nuevo llamado a la rutina ASSEMBLER permitird leer de la memoria auxiliar,
con -la sentencia READ(5,102) CIFRA, el niimero flotante con el formato FORTRAN
utilizado en dicha sentencia.

E1l DO 13 buscaria, por comparacién con el DATA LETRA cudl es la letra del alfa-
beto que est4 en el elemento TIRA(KLETRA) o sea, cuidl es la letra que se corres-
ponde con el ndmero ya convertido a flotante; cuando la encuentre irad a la marca
12 en donde merced a la sentencia EQUIVALENCE que figura al principio del progra-
ma, se establecerid la igualdad entre el ndmero y su letra.

Se corregird el indice MIN para que busque el dato siguiente de esa misma tar-
jeta y se volverd a la cabeza del bucle 8. :

Cuando todas las tarjetas de datos hayan sido procesadas, el-control del pro-
grama se transferird a la marca 9. Allf se realizari una prueba de cileuwlo que
demuestre que todas las letras han sido asignadas a sus corfespondieﬁtes nime ros

y que estos han sido convertidos de mafiera ¢orrecta. fé :

A los efectos de obtener 8 cifras significativas exactas ei prografia deber] ser
ejerutado en doble precisifén. Si se pretenden solamente hasta 6 cifras significa~
tivas 1iguales a las de los datos originales, entonces se podr3 ejecutar el pto=
grama en simple precisidn.

Toda vez qué se realizare una comparacidn de tiras de caracteres ef} una sentefj-
cia IF, las variables, constantes o vectores involucrados en 1lg comparacitn debe-

rdn ser del mismo tipoj por esta razén han sido explicitamente declarados
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INTEGER*2,

CAP,VIII,PROGR.18,CASO 1, Los datos del programa son expresiones mixtas letra-

signo igual- ntimero real, que ingresan al vector TIRA declarado INTEGER*2 y de di-
mensidén 80, E1 juego de datos consta de cualquier cantidad de tarjetas y cada
tarjeta de cualquier cantidad de niimeros dispuetos en cualquier orden respecto

de las letras que los acompanan y perforados con cualquier formato de los cddigos
E o F, Puede haber blancos o ceros entre el signo igual y el primer caracter sig-
nificativo del ndmero(signot+,signo-,punto o digito), pero no entre los signos a-
ritméticos +/; y el primer digito. Cada nimero tiene que terminar seguido de un
blanco, inclusive el @ltimo dato de una tarjeta. El programa no tiene rutinas a

las cuales se transmitan las expresiones mixtas que constituyen los datos,

// ... JOB ..... ces
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT .SYSIN DD *
IMPLICIT REAL * 8 (A-H,0-Z)
INTEGER*2 TIRA(8Q) ,INTER(10) ,BLANCO,IGUAL,LETRA(20)
DIMENSION ALETRA(20)
EQUIVALENCE
1 (ALETRA( 1),A),(ALETRA( 2),B),(ALETRA( 3),C),(ALETRA( 4),D),
2 (ALETRA( 5) ,E),(ALETRA( 6),F),(ALETRA( 7),G),(ALETRA( 8) ,H),
3 (ALETRA( 9),0),(ALETRA(10) ,P), (ALETRA(11),Q) , (ALETRA(12) ,R),
4 (ALETRA(13),S),(ALETRA(14),T),(ALETRA(lS),U),(ALETRA(16),V),
5 (ALETRA(17),W),(ALETRA(18),X),(ALETRA(19),Y),(ALETRA(20),Z)
DATA IGUAL/'='/,BLANCO/' '/ .
DATA LETRA/'A','B','C','D','E','F','G','H','0"'P','Q','R','S',
1 'T','U','V','W','X','Y','Z'/
1 READ(5,100,END=9) TIRA
MIN=1
8 DO 2 I=MIN,80
IF(TIRA(I).EQ.IGUAL) GO TO 3
2 CONTINUE
GO TO 1
3 Kl=I+1
KLETRA=I-1
DO 7 I=Kl1,80
IF(TIRA(I) .NE,BLANCO) GO TO 10
7 CONTINUE
10 K2=1I
DO 4 J=K2,80
IF(TIRA(J) .EQ.BLANCO) GO TO 5
4 CONTINUE
GO TO 15
5 K3=J-1
CALL ZAO3AS (INTER,20)
WRITE(6,101) (TIRA(L),L=K2,K3)
CALL ZAO3AS(INTER,20)
READ(5,102) CIFRA
DO 13 IFOR=1,20
IF(TIRA(KLETRA) .EQ.LETRA(IFOR)) GO TO 12
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13 CONTINUE
12 ALETRA(IFOR)=CIFRA
WRITE(6,104) ALETRA(IFOR)
MIN=K3+1
"~ GO TO 8
9 PRUB1=(B+0-T)*(C-X) .
PRUB2=DSQRT (DABS (A+D-V) ) / (F*S)
PRUB3=(E/H) *(P-G-U)
PRUB4=(Q-2.*R) / (WY-Z)
WRITE(6,103) PRUB1,PRUB2,PRUB3,PRUB4
15 STOP
100 FORMAT (80Al)
101 FORMAT (16Al)
102 FORMAT (D16.8)
103 FORMAT (1X, 'PRUEBAl=',D16.8,2X, '"PRUEBA2=",D16.8,2X, '"PRUEBA3=",
1 D16.8,2X, 'PRUEBA4=",D16.8)
104 FORMAT(1X,D16.8)
END
/*
//LKED,OTRALIB DD DSN=L10000 ,HARWELL,DISP=SHR
//LKED.SYSIN DD *,DCB=BLKSIZE=80
INCLUDE OTRALIB(ZAO3AS)

/*
//GO.SYSIN DD #*
A=123456E 03 T=0.3201 G= 541.00574 C=400125.44
R=745. U=.0 V=120.87 X=-4571953E 04
E=1.35 F=8547230.1 P=22,63214
Q=000251.26 W= +9258147. 5=11.98752 H=875421.23

D= -78.254 B= 12,524 Y= 8.125874 Z=  =4,23547 0=-3E-02
/*
//

CAP.VIII ,PROGR.18,CASO 2. Los datos del programa son expresiones mixtas letra-

signo igual-nimero real, que ingresan al vector TIRA declarado INTEGER*2 y de di-
mensidn 80. E1l juego de datos consta de cualquier cantidad de tarjetas y cada
tarjeta de cualquier cantidad de ndmeros dispuestos en cualquier orden respecto
de las letras que los acompanan y perforados con cualquier formato de los cddigos
E o F. Puede haber blancos o ceros entre el signo igual y el primer carfcter sig-
nificativo del ndmero (signo +,signo-,punto o dfgito), pero no entre los signos a-
ritméticos +/- y el primer dfgito. Cada niimero tiene que terminar seguido de un
blanco, inclusive el {ltimo dato de una tarjeta, Las expresiones mixtas que cons-
tituyen los datos se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL por medio de una sentencia
COMMON .
// ... JOB ........
//PASO1 EXEC PROC=FTIGICLG
//FORT.SYSIN DD *

IMPLICIT REAL * 8 (A-H,0-2)

INTEGER * 2 TIRA

COMMON/CARAC/TIRA(80) ,ALETRA(20)
EQUIVALENCE
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1

100
103

13
12

15
101
102
104
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(ALETRA( 1),4), (ALETRA( 2),B), (ALETRA( 3),C),(ALETRA( 4),D),
(ALETRA( 5),E),(ALETRA( 6),F),(ALETRA( 7),G),(ALETRA( 8),H),
(ALETRA( 9),0), (ALETRA(10),P), (ALETRA(11),Q),(ALETRA(12),R),
(ALETRA(13) ,S) , (ALETRA(14) ,T) , (ALETRA(15) ,U) , (ALETRA(16) ,V),
(ALETRA(17),W) , (ALETRA(18) ,X) , (ALETRA(19) ,Y) , (ALETRA(20) ,Z)

" READ(5,100,END=9) TIRA

CALL CALCUL

GO TO 1

PRUB1=(B+0-T) *(C-X)
PRUB2=DSQRT (DABS (A+D-V) ) / (F*S)
PRUB3=(E/H) * (P-G-U) ‘
PRUB4=(Q-2.*R) / (WY-Z)

WRITE(6,103) PRUB1,PRUB2,PRUB3,PRUB4
STOP

FORMAT (80A1)

FORMAT (1X, '"PRUEBAl="',D16.8,2X, '"PRUEBA2=" ,D16.8,2X, '"PRUEBA3=",
1 D16.8,2X, 'PRUEBA4="',D16.8)

END

SUBROUTINE CALCUL

IMPLICIT REAL * 8 (A-H,0-Z)
INTEGER * 2 TIRA,INTER(10),BLANCO,IGUAL,LETRA(20)
COMMON/CARAC/TIRA(80) ,ALETRA(20)
DATA IGUAL/'='/,BLANCO/' '/
DATA LETRA/'A','B','C','D','E','F','G','H','O','P','Q','R','S'
1 'T','U','V','W','X','Y','Z'/
MIN=1

DO 2 I=MIN, 80

IF(TIRA(I) .EQ.IGUAL) GO TO 3
CONTINUE

RETURN

Kl=I+1

KLETRA=I-1

DO 7 I=K1,80

IF(TIRA(I) .NE.BLANCO) GO TO 10
CONTINUE

K2=I1

DO 4 J=K2,80

IF(TIRA(J) .EQ.BLANCO) GO TO 5
CONTINUE

GO TO 15

K3=J-1

CALL ZAO3AS (INTER,20)
WRITE(6,101) (TIRA(L),L=K2,K3)
CALL ZAO3AS (INTER,20)
READ(5,102) CIFRA

DO 13 IFOR=1,20

IF(TIRA(KLETRA) .EQ.LETRA(IFOR)) GO TO 12
CONTINUE

ALETRA(IFOR)=CIFRA

WRITE(6,104) ALETRA(IFOR)
MIN=K3+1

GO TO 8

RETURN

FORMAT (16A1)

FORMAT (D16.8)

FORMAT (1X,D16.,8)
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~ END : ' L e
{*'A C ' : ! - N "
//LKED.OTRALIB DD DSN=L10000.HARWELL ,DISP=SHR '
/(LKED SYSIN DD * ,DCB=BLKSIZE=80

INCLUDE OTRALIB(ZA03AS)

-

/*
//GO.SYSIN DD *
A=123456E 03 T=0.3201 G= 541,00574 C=400125,44
R=745. U=.0 V=120.87 X=-4571953E 04
; E=1.35 F=8547230.1 . P=22.63214
Q=000251.26 W= +9258147. S$=11.98752 H=875421.23
D= -78.254 B= 12,524 Y= 8.125874 Z=  -4,23547 0=-3E~02
/*
/l

CAP;X}E,PROGR.IS,CASO 3. Los datos del programa son expresiones mixtas 1etré—
signo igual-nimero real, que ingresan al vector TIRA declarado INTEGER*2 y de di-
mensidn 80. E1l juego de datos consta de cualquier cantidad de tarjetas y cada
tarjeta de cualquier cantidad de nimeros dispuestos en cualquier orden respecto
de las letras que los acompafian y perforados con cualquier formato de los cddigos
E o F. Puede haber blancos o ceros entre el signo igual y ei primer caracter sig- -
nificativo del ndmero (signo +, signo -, punto o dfgito), pero no entre los sig-
nos aritméticos +/- y el primer digito. Cada niimero tiene que terminar seguido de
un blanco, inclusive el dltimo dato de una tarjeta. Las expresiones mixtas que
constituyen los datos se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL como argumentos en la

sentencia CALL que la invoca.

// ... JOB ........
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT.SYSIN DD *
IMPLICIT REAL * 8 (A-H,0-Z)
INTEGER * 2 TIRA o
DIMENSION TIRA(80) ALETRA(ZO) : e
EQUIVALENCE ‘
1 (ALETRA( 1),A),(ALETRA( 2) ,B), (ALETRA( 3) C) (ALETRA( 4) ,D),
2 (ALETRA( 5),E),(ALETRA( 6),F),(ALETRA( 7),G),(ALETRA( 8) ,H),
3 (ALETRA( 9),O),(ALETRA(IO),P),(ALETRA(ll),Q),(ALETRA(IZ),R),
4 (ALETRA(13),S),(ALETRA(14),T),(ALETRA(15),U),(ALETRA(16),V),
5 (ALETRA(17),W),(ALETRA(18),X), (ALETRA(19) ,Y) (ALETRA(ZO) Z)
1 READ(5,100 END=9) TIRA
CALL CALCUL(TIRA LALETRA)
GO TO 1
9 PRUB1=(B+0-T) *(C-X) .
PRUB2=DSQRT ( DABS (A+D=V) ) / (F*S) ;
PRUB 3= (E/H) *(P-G-U) ! ‘ b
PRUB4=(Q-2.*R) / (W+Y-Z) : I
WRITE(6,103) PRUB1,PRUB2 ,PRUB3,PRUB4
. STOP ‘ :
100 FORMAT (80Al) : ' ' x
103 .FORMAT (1X, 'PRUEBA1=',D16.8,2X, 'PRUEBA2=" ,D16.8,2X, '"PRUEBA3=",
. 1 DI16.8,2X, 'PRUEBA4= ' ,D16. 8)
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END

SUBROUTINE CALCUL(TIRA,ALETRA)
IMPLICIT REAL * 8 (A-H,0-Z)
INTEGER * 2 TIRA(S80),INTER(10) ,BLANCO, IGUAL ,LETRA(20)
DIMENSION ALETRA(20)
DATA IGUAL/'='/,BLANCO/' '/
DATA LETRA/'A','B','C','D','E','F','G','H','O','P','Q','R','S',
1 T, U, VLWL XYY Y
MIN=1 :
8 DO 2 I=MIN,80
IF(TIRA(I).EQ.IGUAL) GO TO 3
2 CONTINUE
RETURN
3 K1=I+1
KLETRA=I-1
DO 7 I=K1,80
IF(TIRA(I) .NE.BLANCO) GO TO 10
7 CONTINUE
10 K2=I1
DO 4 J=K2,80
IF(TIRA(J) .EQ.BLANCO) GO TO 5
4 CONTINUE
GO TO 15
5 K3=J-1
CALL ZAO3AS(INTER,20)
WRITE(6,101) (TIRA(L),L=K2,K3)
CALL ZAO3AS (INTER,20)
READ(5,102) CIFRA
DO 13 IFOR=1,20
IF(TIRA(KLETRA) .EQ.LETRA(IFOR)) GO TO 12
13 CONTINUE
12 ALETRA(IFOR)=CIFRA
WRITE(6,104) ALETRA(IFOR)
MIN=K3+1
GO TO 8
15 RETURN
101 FORMAT(16Al)
102 FORMAT(D16.8)
104 FORMAT (1X,D16.8)
END
/%

//LKED.OTRALIB DD DSN=L10000.HARWELL,DISP=SHR
//1KED.SYSIN DD *,DCB=BLKSIZE=80
INCLUDE OTRALIB(ZA03AS)

/*
//GO,SYSIN DD *
A=123456E 03 T=0.3201 G= 541.00574 C=400125.44
R=745. U=.0 V=120.87 X=-4571953E 04
E=1.35 F=8547230.1 P=22.63214
Q=000251.26 W= +9258147, S=11.98752 H=875421.23
D=  -78.254 B= 12,524 Y= 8.125874 Z=  =4,23547 0=-3E-02
/*

//
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PROGRAMA 19,

OBJETO: Los datos del program; son expresiones mixtas que constan de una letra,
el signo igual y un ndmero entero. Estos datos se leen como si fuesen literales y
despu€s se extraer@ la informacién numérica convirtiendo en enteros las tiras de
caracteres que correspondan, mediante el uso de la rutina ASSEMBLER ZAO3AS de la

"Harwell Subroutine Library".

CASOS CONSIDERADOS

A) Las expresiones mixtas letra-signo igual-ndmero entero, que constituyen los

datos ingresan al programa principal por medio de un formato de lectura.

CASO 1. El1 programa no tiene rutinas a las cuales se transmitan las expresiones
mixtas que constituyen los datos.

CASO 2. Las expresiones mixtas que constituyen los datos se transmiten a una ru-
tina de cdlculo por medio de una sentencia COMMON.,

CASO 3. Las expresiones mixtas que constituyen los datos se transmiten a una ru-

tina de c3lculo como argumentos en la sentencia CALL que la invoca.

a) DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 1.

Los datos del programa son los siguientes:

M= -645217 J=-854127 : N= - 15472
L= +31475 -
K= -258 I=50325417

en donde cada rengldn representa una tarjeta que se leerid fntegramente como ca-
racteres (inclufdo el signo igual). La rutina ASSEMBLER ZAO3AS de la "Harwell
Subroutine Library" se encargard de convertir los caracteres que correspondan en
nimeros enteros. v ’

En la marca 1 se leeran tarjetas:de datos hasta que ia sentencia delimitadora
/* transfiera el control del programa a la marca 9 para realizar pruebas numéri-
cas. La tira de caracteres lefda oagparé los elementos del Qéctor TIRA declarado
INTEGER * 2 y de dimensidn 80. v

El bucle 8 comprendido entre la mafca 8 y la sentencia GO TO 8 leer3i todos los
datos de cada tarjeta., E1 DO 2 buscari el signo = del dato; si no lo encontrara

.(porque todos los datos de esa tarjéta ya fueron procesados) ir3 a la farca 1 a
leer la pr6xima tarjeta, Si lo encontfara ird a la marca 3: allf establecerd que
en K1 empieza el niimero y que la létra estd en KLETRA.

En el DO 7 y a partir de la posicién K1l buscarid los blancos que pudiera haber

entre el igual y el primer caracter significativo del nimero (el signo+, el signo

N .
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- o un digito). Una vez rechazados todos los blancos ird a la marca 10 en donde
establecerd que el primer cardcter vdlido del niimero esti en la posicién K2.

E1l DO 4 buscard el blanco que siempre tendrd que existir al final del némero
(inclusive detris del Gltimo dato de una tarjeta); cuando lo encuentre iri a la
marca 5 donde establecerd que el @ltimo digito del ntGmero estd en TIRA(K3), que
el niimero consta de una cantidad de dfgitos igual a NUMDIG (inclufdo su propio
signo) y que K4 es el niimero de blancos rechazados.

En este punto el programa llamard a la rutina ASSEMBLER con argumento
(INTER,20) en donde INTER es un vector declarado INTEGER*2 y de dimensidn 10 por-
que se supone que el nimero consta como miximo de 10 caracteres. El ndmero 20 re—
sulta de multiplicar la dimensidn de INTER(10) por los 2 octetos de la declara-
cién INTEGER*2; estos 20 octetos representan el espacio que la rutina proveeri en
una memoria auxiliar.

Si K4=0 el control del programa pasa a la marca 6 y allf la sentencia

6 WRITE(6,101) (TIRA(LL),LL=K2,K3)
escribiri en dicha memoria los caracteres, pero procesados de acuerdo con el for-
mato FORTRAN utilizado y solamente el nlmero propiamente dicho que estd compren-
dido entre TIRA(K2) y TIRA(K3), es decir, un entero sin la letra, sin el signo =
y sin blancos, con su propio signo en caso que lo tuviera.

En cambio si K4 no es igual a cero seri necesario desplazar los caracteres ha-
cia el octeto de orden inferior, un nimero de octetos igual a K& para que el en-
tero que se espera después de la conversidn, no resulte multiplicado por la wni-
dad seguida de ceros; en efecto, la sentencia

WRITE(6,101) (ESPACI(IB),IB=1,K4),(TIRA(IC),IC=K2,K3)
.antes de escribir los caracteres en la memoria auxiliar los desplazari hacia la
‘derecha mediante la insercidn de K4 blancos.
" Un nuevo llamado a la rutina ASSEMBLER permitiri leer de la memoria auxiliar
con la sentencia READ(5,102) ICIFRA, el niimero entero con el formato FORTRAN uti-
lizado en dicha sentencia.

El DO 13 buscari, por comparacién con el DATA LETRA cudl es la letra del alfa-
beto que estd en el elemento TIRA(KLETRA) o sea cuil es la letra que se corres-
ponde con el ndmero ya convertido a entero; cuando la encuentre ird a la marca 12
en donde merced a la sentencia EQUIVALENCE que figura ai principio del programa,
se establecerd la igualdad entre el nGmero y su letra.

Se corregird el fndice MIN para que busque el dato siguiente en esa misma tar-
jeta y se volverd a la cabeza del bucle 8.

Cuando todas las tarjetas de datos hayan sido procesadas, el control del progra-

ma se transferird a la marca 9. Allf se realizar4 una prueba de cilculo que de-
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muestre que todas las letras han sido asignadas a sus correspondientes nimeros y

que é€stos han sido convertidos de manera cor&ecta.

' Toda vez que se realizare una comparacién de tiras de caracteres en una senten-
cia IF, las variables, constantes o vectores involucrados en la comparacidn, de-

beran ser del mismo tipo; por esta razdn han sido explicitamente declarados

INTEGER *2,

CAP ,VIII,PROGR.19,CASO 1. Los datos del programa son expresiones mixtas letra-

signo igual- nimero entero, que ingresan al vector TIRA declarado INTEGER*2 y de
dimensién 80. E1 juego de datos consta de cualquier cantidad de tarjetas y cada
tarjeta de cualquier cantidad de niimeros dispuesto en cualquier orden respecto
de las letras que los acompanan y perforados con cualquier formato del cédigo I.
Puede haber blancos o ceros entre el signo igual y el primer caricter significa-
tivo del nimero (el signot, el signo- o 1 dfgito), pero no entre los signos arit-
méticos +/- y el primer digito. Cada ndmero tiene que terminar seguido de un
blanco, inclusive el Gltimo dato de una tarjeta. El programa no tiene rutinas a

las cuales se transmitan las expresiones mixtas que constituyen los datos.

// «e.. JOB ..euu...
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT .SYSIN DD *
INTEGER * 2 TIRA(80) ,INTER(10) ,BLANCO,IGUAL ,ESPACI(10),LETRA(6)
DIMENSION IALFA(6) '
EQUIVALENCE
1 (IALFA(1),I),(IALFA(2),J),(IALFA(3),K),(IALFA(4),L),
2 (IALFA(5),M),(IALFA(6) ,N)
DATA IGUAL/'='/,BLANCO/' '/
DATA LETRA/'I','J','K','L','M','N"/
DATA ESPACI/' |,v l’l l" v’v "l ',' l" "l "| '/
1 READ(5,100,END=9) TIRA
MIN=1
8 DO 2 II=MIN,80
IF(TIRA(II) .EQ.IGUAL) GO TO 3
2 CONTINUE
GO TO 1
3 K1=II+1
KLETRA=II-1
DO 7 IA=K1,80
IF(TIRA(IA) .NE.BLANCO) GO TO 10
7 CONTINUE
10 K2=IA
DO 4 JJ=K2,80
IF(TIRA(JJ) .EQ.BLANCO) GO TO 5
4 CONTINUE
GO TO 15
5 K3=JJ-1
NUMDIG=K3-K2+1
K4=10-NUMDIG
CALL ZAO3AS (INTER,20)



174

IF(K4.EQ.0) GO TO 6
WRITE(6,101) (ESPACI(IB),IB=1,K4),(TIRA(IC),IC=K2,K3)
GO TO 11

6 WRITE(6,101) (TIRA(LL),LL=K2,K3)

11 CALL ZAO3AS(INTER,20)
READ(5,102) ICIFRA

DO 13 IFOR=1,6 s
IF(TIRA(KLETRA) .EQ.LETRA(IFOR)) GO TO 12
13 CONTINUE

12 IALFA(IFOR)= ICIFRA
WRITE(6,104) IALFA(IFOR)
MIN=K3+1
GO TO 8
9 IPRUB1=K*L
IPRUB2=J+N-I
WRITE(6,103) IPRUB1,IPRUB2
15 STOP
100 FORMAT (80AL)
101 FORMAT(10Al)
102 FORMAT(I10)
103 FORMAT (1X, 'PRUEBAl="',110,2X,'PRUEBA2=",110)
104 FORMAT (1X,110)
END
/*
//1KED.OTRALIB DD DSN=L10000.HARWELL,DISP=SHR
//LKED,SYSIN DD * ,DCB=BLKSIZE=80
INCLUDE OTRALIB(ZAO3AS)

/*
//GO.SYSIN DD *
M= 645217 J=-854127 N= 15472
L= +31475
K= -258 1=50325417
/*
/1

CAP.VIII,PROGR.19,CASO 2. Los datos del programa son expresiones mixtas letra-

, signo igual-nimero entero, que ingresan al vector TIRA declarado INTEGER*2 y de
dimensidn 80. E1 juego de datos consta de cualquier cantidad de tarjetas y cada
tarjeta de cualquier cantidad de ndmeros dispuestos en cualquier orden respecto
de las letras que los acompafian y perforados con cualquier formato del c8digo I.
‘Puede haber blancos o ceros entre el signo igual y éi primer caricter significa=-
tivo del niimero (el signot+,el signo - o 1 dfgito), pero no entre los signos arit-

i méticos +/- y el primer dfgito. Cada ndmero tiene qﬁe terminar seguido de un

‘ blanco, inclusive el Gltimo dato de una tarjeta. Las;expresiones mixtas que cons-—
‘tituyen los datos se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL por medio de una sentencia

- COMMON .

/[l «e.. JOB ........ i
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG -

/ /FORT .SYSIN DD * .
INTEGER * 2 TIRA g
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COMMON/CARAC/TIRA(SO) IALFA(6)
EQUIVALENCE
1 (IALFA(1),I), (IALFA(Z) ), (IALFA(3) ,K) , (IALFA(4),L),
2 (IALFA(5),M), (IALFA(6) ,N)
1 READ(S,100,END=0) TIRA
CALL CALCUL
GO TO 1
9 IPRUB1=K*L
IPRUB2=J+N-1I
WRITE(6,103) IPRUB1,IPRUB2
STOP
100 FORMAT (80Al)
103 FORMAT(1X, 'PRUEBAl=',110,2X, 'PRUEBA2="',110)
END

SUBROUTINE CALCUL
INTEGER * 2 TIRA,INTER(10),BLANCO,IGUAL,ESPACI(10),LETRA(6)
COMMON/CARAC/TIRA(80) ,IALFA(6)
DATA LETRA/'I','J','K','L','M','N‘/
DATA IGUAL/'='/,BLANCO/' '/ ,
DATAESPACI/' V" l’l l,' l,' l’l |’| "' I’V !’l l/
MIN=1 : .
8 DO 2 II=MIN,80
IF(TIRA(II).EQ.IGUAL) GO TO 3
2 CONTINUE
RETURN
3 Kl=II+l
KLETRA=IT-1
DO 7 IA=K1,80
IF(TIRA(IA) .NE.BLANCO) GO TO 10
7 CONTINUE
10 K2=IA
DO 4°JJ=K2,80
IF(TIRA(JJ) .EQ.BLANCO) GO TO 5
4 CONTINUE
GO TO 15
5 K3=JJ-1
NUMDIG=K3-K2+1
K4=10-NUMDIG
CALL ZAO3AS (INTER,20)
IF(K4.EQ.0) GO TO 6
WRITE(6,101) (ESPACI(IB),IB=1 Ké) (TIRA(IC) 1Cc=K2,K3)
GO TO 11
6 WRITE(6,101) (TIRA(LL),LL=K2,K3)
11 CALL 2A03AS(INTER,20)
READ(5,102) ICIFRA
DO 13 IFOR=1,6
IF(TIRA(KLETRA) .EQ.LETRA(IFOR)) GO TO 12
13 CONTINUE
12 IALFA(IFOR)=ICIFRA
WRITE(6,104) IALFA(IFOR) ;
MIN=K3+1 , L
GO TO 8 o ‘

15 RETURN _
100 FORMAT (80A%)
101 FORMAT (10Al)
102 FORMAT(I10)
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104 FORMAT (1X,110)
END
/%
//LKED.OTRALIB DD DSN=L10000.HARWELL ,DISP=SHR
//LKED.SYSIN DD *,DCB=BLKSIZE=80
INCLUDE OTRALIB(ZAO3AS)

/*
//GO.SYSIN DD *
M= -645217 J=-854127 N= 15472
L= +31475
K= ~258  1=50325417
/*
//

CAP ,VIII ,PROGR.19,CASO 3. Los datos del programa son expresiones mixtas letra-

signo igual-nGmero entero, que ingresan al vector TIRA declarado INTEGER*2 y de
dimensidn 80, E1 juego de datos consta de cualquier cantidad de tarjetas y cada
tarjeta de cualquier cantidad de nimeros dispuestos en cualquier orden respecto
de las letras que los acempafian y perforados con cualquier formato del cédigo I.
Puede haber blancos o ceros entre el signo igual y el primer caricter significa-
tivo del ndmero (el signot,el signo- o 1 dfgito), pero no entre los signos arit-
méticos +/- y el primer dfgito. Cada niimero tiene que terminar seguido de un
blanco, inclusive el dltimo dato de una tarjeta.lLas expresiones mixtas que cons-
tituyen los datos se transmiten a la SUBROUTINE CALCUL como argumentos en la sen-

tencia CALL que la invoca.

// «... JOB ........
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT ,.SYSIN DD *
INTEGER * 2 TIRA
DIMENSION TIRA(80),IALFA(6)
EQUIVALENCE
1 (IALFA(1),I),(IALFA(2),J),(IALFA(3),K),(IALFA(4),L),
2 (IALFA(5),M),(IALFA(6) ,N)
1 READ(5,100,END=9) TIRA
CALL CALCUL(TIRA,IALFA)
GO TO 1
9 IPRUB1=K*L
IPRUB2=J+N-I
WRITE(6,103) IPRUB1,IPRUB2
STOP :
100 FORMAT (80Al)
103 FORMAT (1X,'PRUEBAl=',110,2X,'PRUEBA2=",110)
END

SUBROUTINE CALCUL(1IRA,IALFA)

INTEGER * 2 TIRA,INTER(10) ,BLANCO,IGUAL,ESPACI(10) ,LETRA(6)
DIMENSION TIRA(80),IALFA(6)

DATA IGUAL/'='/,BLANCO/' '/

DATA LETRA/'I','J','K','L','M','N'/

DATA ESPACI/' l’l !,! l’l I’l "l v’l v" l,l v,l v/
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MIN=1
DO 2 II=MIN,80
IF(TIRA(II).EQ.IGUAL) GO TO 3
CONT INUE

RETURN

K1=II+1

KLETRA=II-1

DO 7 IA=K1,80

IF(TIRA(IA) .NE.BLANCO) GO TO 10
CONTINUE

K2=IA

DO 4 JJ=K2,80

IF(TIRA(JJ) .EQ.BLANCO) GO TO 5
CONTINUE

GO TO 15

K3=JJ-1

NUMDIG=K3-K2+1

K4=10-NUMDIG

CALL ZA03AS (INTER,20)
IF(K4.EQ.0) GO TO 6

WRITE(6,101) (ESPACI(IB),IB=1,K4),(TIRA(IC),IC=K2,K3)
GO TO 11

WRITE(6,101) (TIRA(LL),LL=K2,K3)
CALL ZAO3AS(INTER,20)
READ(5,102) ICIFRA

DO 13 IFOR=1,6

IF(TIRA(KLETRA) .EQ.LETRA(IFOR)) GO TO 12
CONTINUE

IALFA(IFOR)=ICIFRA

WRITE(6 ,104) IALFA(IFOR)
MIN=K3+1

GO TO 8

RETURN

FORMAT (80A1)

FORMAT (10A1)

" FORMAT (110)

FORMAT (1X,110)
END

//LKED.OTRALIB DD DSN=L10000.HARWELL,DISP= SHR
//LKED.SYSIN DD * ,DCB=BLKSIZE=80

[*

INCLUDE OTRALIB(ZAO3AS)

//GO.SYSIN DD *

M=

/*
//

Z
I

-645217 J=-854127 15472
+31475

K= =258 I=50325417

[
[



CAPITULO IX

BUSQUEDA CON PROGRAMAS FORTRAN DE TIRAS
DE CARACTERES EN LOS DATOS
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! PROGRAMA 20.

lOBJETO: La bfisqueda de tiras de caracteres puede tener muy variadas aplicaciones;
entre ellas podemos mencionar la siguiente: dadas dos o mds versiones antiguas de
un programa muy grande reconocer una de ellas por algin detalle estructural.

El progréma que busca la tira de caracteres estd escrito en lenguaje FORTRAN;
los datos del mismo pueden ser a su vez programas escritos en cualquier lenguaje

o coédigo, como asi tambi&n ndmeros.

CASOS CONSIDERADOS

A) Los programas-datos se presentan en tarjetas perforadas.

CASO 1. Se busca una tira de 4 caracteres en la columna 2.

CASO 2. Se busca una tira de 7 caracteres en la columna 1.

CASO 3. Se busca una tira de 30 caracteres en la columa 21 (despufs de la tira
hay blancos). '

CASO 4. Se busca una tira de 30 caracteres en la columa 21 (despu€s de la tira
hay otros caracteres). |

CASO 5. Se busca la presencia simulténea»de dos tiras de 6 caracteres cada una,
ambas én la columna 7. '

CASO 6. Se busca la presencia simultinea de una tira de 6 caracteres en la colum-
‘na 7 y otra tira de 2 caracteres en la columna 53,

CASO-7. Se busca la presencia simultinea de una tira de 3 caracteres en la colum-
na 7 y otra tira de 10 caracteres (seguida de blancos) en la col@mﬂa 17.

CASO 8. Se busca la presencia simultinea de una tira de 3 caractéres en la colum-
na 7 y otra tira de 10 caracteres (seguida por otros caracteres)?en la columna
17. - : -

CASO 9. Se busca la presencia simultfnea de una tira de 5 caractéieé y otra de 3
caracteres, ambas en la columna.? (requi$re un programa de dos pasos).

- ‘

a) DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 1,

~Se investiga la presencia de la tira de 4 caracteres;"1230" en la columa 2. La

tira esta definida en el DATA de nombre BUSCA. : '

Lo
El bucle 5 comprendido entre la marca 5 y la sentencia GO TO Sése encargara de
leer, con el formato 100 FORMAT(1X,A4), solamente los 4 caracterés;de cada tarje-
ta que aparecen perforados a partir de la columna 2 (el cédigo li se saltea una

| .

columna), colocandolos en la variable TIRAC. g

Para poder realizar la comparacidn que figura en la sentencia IF, TIRAC y BUSCA
f

|
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deberdn ser del mismo tipo y en efecto ambas son REAL*4 por convencidén implicita.
Si las tiras de caracteres resultaran iguales, el control del programa se trans-
ferird a la marca 2 en donde se escribird la variable encontrada y desde allf
saltard al STOP, Si las tiras de caracteres no fueran iguales el control pasari
a la cabeza del bucle 5 para leer la préxima tarjeta.

Si- la tira buscada nunca apareciera, cuando la séntencia

5 READ(5,100,END=3) TIRAC.

llegue a la sentencia delimitadora /*, el control ser8 transferido a la marca 3 a

~ escribir una leyenda adecuada y desde allf saltard al STOP,

b) DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 2,

Se investiga la presencia de la tira de 7 caracteres '"C CANAL" en la columna 1.
La tira estd definida en el DATA de nombre BUSCA.

El bucle 5 comprendido entre la marca 5 y la sentencia GO TO 5 se encargari de
leer, con el formato 100 FORMAT(A7), solamente los 7 caracteres de cada tarjeta
que aparecen perforados a partir de la columa 1, colocdndolos en la variable
TIRAC.

Para poder realizar la comparacidn que figura en la sentencia IF, TIRAC y BUSCA
deberan ser del mismo tipo y en efecto ambas han sido declaradas explfcitamente
REAL*8. Si las tiras de caracteres resultaran iguales, el control del programa se
transferird a la marca 2 en donde se escribird la variable encontrada y desde
allf saltard al STOP. Si las tiras de caracteres no son iguales el control pasari
a la cabeza del bucle 5 para leer la prdxima tarjeta.

Si la tira buscada nunca apareciera, cuando la sentencia

5- READ(5,100,END=3) TIRAC e |
llegue a la sentencia delimitadora /*, el control éeré transferido a la marca 3 a

4
escribir una leyenda adecuada y desde allf saltari al STOP.

¢) DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 3.

Se investiga la presencia de la tira de 30 caracteres
"FACLO(K1212) / (FACLO(K) *FACIOL)" |. :
.a partir de la columna 21, Despufs del {ltimo carécter de 1la tlra, en la tarjeta
perforada siguen blancos. La tira estd deflnlda en el ‘DATA de nombre BUSCA decla— k
rado REAL*8 y de dimensibn 4, de la sxgulente manera : ;
DATA BUSCA/'FACLO(K1','212)/(FA','C10(K)*F','ACIOL) '/
En la marca 5 la sentencia - ' ) -
5 READ(5,100,END=3) TIRAC '

i
4’.
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leera en cada tarjeta con el formato 100 FORMAT (20X ,4A8), solamente 32 caracteres
(4 veces 8 caracteres) de cada tarjeta, a partir de la columna 21 (el c8digo 20X
se saltea 20 columnas), colocandolos en el vector TIRAC, declarado REAL*8 y de
dimensidn 4.

Para poder realizar la comparacidén que figura en la sentencia IF del DO 1,
TIRAC y BUSCA deberdn ser del mismo tipo y en efecto ambos son REAL*8 por decla-
racifn explicita. Si cualquiera de los elementos del vector TIRAC no es igual al
elemento correspondiente del vector BUSCA, las tiras de caracteres no son iguales
y el control hel programa pasari a la marca 5 a leer la pr6xima tarjeta. Si el DO
1 se agota, todos los elementos del vector TIRAC son iguales a los correspondien-
tes elementos del vector BUSCA y el control se transferirid a la marca 2 en donde
se escribird la tira de caracteres encontrada y desde allf saltari al STOP.

Si la tira buscada nunca apareciera, cuando la sentencia READ llega a la sen-
tencia delimitadora /*, el control serd transferido a la marca 3 a escribir una

leyenda adecuada y desde-allf saltarid al STOP,.

d) DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 4.

Se investiga la presencia de la tira de 30 caracteres
"FAC10(K1212)/(FAC10(K)*FAC101)"
a partir de la columna 21, Despu€s del dltimo caracter de la tira, en la tarjeta
perforada siguen otros caracteres. La tira estd definida en dos DATA, el primero
de nombre BUSCAl declarado REAL*8 y de dimensién 3 y el segundo de nombre BUSCA2
declarado REAL*8, de la siguiente manera:

DATA BUSCA1l/'FACIO(K1','212)/(FA','C10(K)*F'/
DATA BUSCA2/'AC101) '/

En la marca 5 la sentencia
5 READ(5,100,END=3) TIRACl,TIRAC2
leerd en cada tarjeta, con el formato 100 FORMAT (20X,3A8,A6), 24 caracteres (3
veces 8 caracteres) a partir de la columna 21 (el c8digo 20X se saltea 20 colum-
nas), colocandolos en el vector TIRACl declarado REAL*8 y de dimensidn 3 y ademis
6 caracteres que colocard en la variable TIRAC2 declarada REAL*8,

Para poder realizar la comparacién que figura en la sentencia IF del DO 1,
TIRACl y BUSCAl deberdn ser del mismo tipo y la misma exigencia vale para el se-
gundo IF del programa en donde TIRAC2 y BUSCA2 también deberdn ser del mismo tipo
y en efecto, los 4 son REAL*8 por declaracidn explicita. Si cualquiera de los e-
lementos del vector TIRACI no es igual al elemento correspondiente del vector
BUSCAl, las tiras de caracteres no son iguales y el control del programa pasari a

la marca 5 a leer la prdxima tarjeta. Si el DO 1 se agota, todos los elementos
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del vector TIRACl son iguales a los correspondientes elementos del vector BUSCAl
y se pasa secuencialmente al segundo IF en donde si TIRAC2 no es igual a BUSCA2,
las tiras de caracteres no son enteramente iguales y el control se transferird a
la marca 5 a leer la pr6xima tarjeta. Si por el contrario son iguales, a su vez
las tiras son totalmente iguales y el control del programa pasard a la marca 2 en
donde se escribird la tira de caracteres encontrada y desde allf saltari al STOP.
Si la tira buscada nunca apareciera, cuando la sentencia READ llega a la sen-
tencia delimitadora /*, el control serd transferido a la marca 3 a escribir una

leyenda adecuada y desde alli saltard al STOP,.

e) DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 5.

Se investiga la presencia simultdnea en el programa-dato de dos tiras de 6 ca-
racteres cada una, ambas en la columna 7. La primera tira estd definida en el
DATA de nombre BUSCAl y la segunda en el DATA de pombre BUSCA2 ambas declaradas
REAL*8, de la siguiente manera |

DATA BUSCAl/'VECTOR'/
DATA BUSCA2/'PARAMT'/

En la marca 5 la sentencia
5 READ(5,100,END=3) TIRAC
leerd en cada tarjeta con el formato 100 FORMAT(6X,A6), 6 caracteres a partir de
la columa 7 (el c8digo 6X se saltea 6 columas), colocindolos en la variable
TIRAC, REAL*8,

Para poder realizar la comparacién que figura en las dos sentencias IF que si-
guen a la marca 5, las variables TIRAC,BUSCAl y BUSCA2 deberin ser del mismo tipo
y en efecto todas son REAL*8 por declaracién explicita,

El bucle 5 comprendido entre la marca 5 y.la sentencia GO TO 5 se encargard de
sentalar la presencia de las tiras investigadas de la siguiente forma: cuando en
alguna tarjeta encuentra qué TIRAC es igual a BUSCAl, hace IFl=1 y si encuentra
en otra tarjeta que TIRAC es igual a BUSCA2, hace IF2=2, La sentepcia IF siguien-
te analiza la presencia de ambas tiras: si las dos han sido encontradas el con-
trol del programa pasard a la marca 2 donde'avisaré esta circunstancia y desde
allf saltard al STOP. Si las dos tiras no han sido encontradas todavia, el con-
trol volverd a la cabeza del bucle 5 a leer la prdxima tarjeta.

Si las tiras buscadas no aparecieran o se encontrara solamente una de ellas,
cuando la sentencia READ llega a la sentencia delimitadora /*, el control seri
transferido a la marca 3. Alli, por medio de sentencias IF y de las igualdades
IF1=1 e IF2=2 establecidas anteriormente, el programa a&isaré sl encontrd la tira

VECTOR solamente o PARAMT solamente o ninguna de las dos y saltard al STOP.
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f) DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 6.

Se investiga la presencia simultinea en el programa-dato de una tira de 6 ca-
racteres en la columna 7 y otra de 2 caracteres en la columma 53.

La primera tira esti definida en el DATA de nombre BUSCAl declarado REAL*8 y la
segunda en el DATA de nombre BUSCA2, REAL*4, de la siguiente manera:

DATA BUSCAl/'VECTOR'/
DATA BUSCA2/'SG'/

En la marca 5 la sentencia
5 READ(5,100,END=3) TIRAC1,TIRAC2
leerid en cada tarjeta, con el formato 100 FORMAT(6X,A6,40X,A2), 6 caracteres a
partir de la columna 7 (el c8digo 6X se saltea 6 columnas), colocindolos en la va-
riable TIRAC1 declarada REAL*8 y ademds 2 caracteres a partir de la columna 53
(el c8digo 40X se saltea 40 columnas) que colocard en la variable TIRAC2, REAL*4,

Para poder realizar la comparacidn que figura en las dos sentencias IF que si-
guen a la marca 5 , las variables TIRACl y BUSCAl deberdn ser del mismo tipo y en
efecto ambas son REAL*8 por declaracién explicita. La misma exigencia vale para
TIRAC2 y BUSCA2 y en efecto ambas son implficitamente REAL*4

El bucle 5 comprendido entre la marca 5 y la sentencia GO TO 5 se encargard de
sefialar la presencia de las tiras investigadas de la siguiente forma: cuando en
alguna tarjeta encuentra que TIRACl es igual a BUSCAl,hace IFl=1 y si encuentra
en esa misma tarjeta o en otra que TIRAC2 es igual a BUSCA2, hace IF2=2,

La sentencia IF siguiente analiza lapresenciade ambas tiras; si las dos han
sido encontradas, el control del programa pasari a la marca 2 donde avisarid esta
circunstancia y desde allf saltard al STOP. Si las dos tiras no han sido encon-
tradas todavia el control volverd a la cabeza del bucle 5 a leer la prdxima tar-
jeta.

Si las tiras buscadas no aparecieran o se encontrara solamente una de ellas,
cuando la sentencia READ llega a la sentencia delimitadora /*, el control seri
transferido a la marca 3. Allf, por medio de sentencias IF y de las igualdades
IFl=1 e IF2=2 establecidas anteriormente, el programa avisard si encontrd la tira

VECTOR solamente o la tira SG solamente o ninguna de las dos y saltarda al STOP.

g) DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 7.

.Se investiga la presencia simultinea en el programa-dato de la tira de 3 carac-
teres "NOD" a partir de la columma 7 y de la tira de 10 caracteres "ICONT*KAP1"

a partir de la columma 17. Después del {iltimo caricter de esta segunda tira, en

la tarjeta perforada siguen blancos,

La primera tira estd definida en el DATA de nombre BUSCAl, REAL*4 y la segunda
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en el DATA de nombre BUSCA2 declarado REAL*8 y de dimensién 2, de la siguiente
mafiera:

DATA BUSCA1l/'NOD'/
DATA BUSCA2/'ICONT#*KA','Pl

En la marca 5 la sentencia
5 READ(5,100,END=3) TIRAC1,TIRAC2
leerd en cada tarjeta, con el formato 100 FORMAT (6X,A3,7X,2A8), 3 caracteres a
partir de la columna 7 (el c&digo 6X se saltea 6 colummas), colocandolos en la
variable TIRACl, REAL*4 y ademis 16 caracteres (2 veces 8 caracteres) a partir de
la columna 17 (el cddigo 7X se saltea 7 columnas) que colocard en el vector
TIRAC2 declarado REAL*8 y de dimensibn 2. | . ‘

Para poder realizar la comparacidn que figura en los dos IF que siguen a la
marca 5, las variables TIRACl y BUSCAl deberadn ser del mismo tipo y en efecto am—
bas son implfcitamente REAL*4, La misma exigencia vale para los vectores TIRAC2 y
BUSCA2? y en efecto ambos, son REAL*8 por declaracién explfcita.

El bucle 5 comprendido entre la marca 5 y la sentencia GO TO 5 se encargara de
seflalar la presencia de las tiras investigadas de la siguiente forma: cuando en
alguna tarjeta encuentra que TIRACl es igual a BUSCAl, hace IFl=1 y si encuentra
en esa misma tarjeta o en otra que TIRAC2(l) es igual a BUSCA2(1) y TIRAC2(2) es
igual a BUSCA2(2), hace IF2=2.

La sentencia IF siguiente analiza la presencia de ambas tiras; si las dos han
sido encontradas el control del programa pasari a la marca 2 donde avisari esta
circunstancia y desde allf saltarid al STOP. Si las dos tiras no han sido encon-
tradas todavia, el control volveré a la cabeza del bucle 5 a leer la prdxima tar-
jeta, ! v

Si las tiras buscadas no aparecieran o se encontrara solamente una de ellas,
cuando la sentencia READ llega a la sentencia delimitadora /*, el control‘seri
transferido a la marca 3. Alli, por medio de sentencias IF y de las igualdades
IFl=]1 e IF2=2 establecidas anteriormente, el programa avisari si encontFG la tira

"NOD" solamente o "ICONT*KAP1" solamente o ninguna de las dos y saltard al STOP,

h) DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 8.

Se investiga la presencia simultdnea en el programa-dato.de la tira de 3‘caréc—
teres '"NOD" a partir de la columna 7 y de la tira de 10 caracteres "ICONT*KAP*" a
partir de la columna 17. Después del {ltimo caridcter de esta segunda tlra, en la
tarjeta perforada siguen otros caracteres,

La primera tira estd definida en el DATA de nombre BUSCALl, REAL*4 y la segunda
- tira, parte en el DATA de nombre BUSCA2, declarado REAL*S8 y el resto en el DATA
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de nombre BUSCA3, REAL*4, en la siguiente forma:

DATA BUSCALl/'NOD'/
DATA BUSCA2/'ICONT*KA'/
DATA BUSCA3/'P*'/

En la marca 5 de la sentencia
5 READ(5,100,END=3) TIRACI,TIRAC2,TIRAC3
leerd en cada tarjeta con el formato 100 FORMAT(6X,A3,7X,A8,A2), 3 caracteres a

partir de la columna 7 (el cbdigo 6X se saltea 6 columnas), colocandolos en la

.variable TIRACl, REAL*4; 8 caracteres a partir de la columa 17 (el c8digo 7X se

saltea 7 columnas), colocandolos en la variable TIRAC2, REAL*8 y ademds 2 carac-
teres que colocari en la variable TIRAC3, REAL*4,

‘Para poder realizar la comparacifn que figura en las dos sentencias IF que si-
guen a la marca 5, las variables TIRACl y BUSCAl, TIRAC3 y BUSCA3 deberdn ser del

mismo tipo y en efecto todas son implfcitamente REAL*4, La misma exigencia vale

fpara las variables TIRACZ y BUSCA2 y en efecto ambas son REAL*8 por declaracién

“explicita,

El bucle 5 comprendido entre la marca 5 y la sentencia GO TO 5 se encargari de se-
nalar la presencia de las tiras investigadas de la siguiente forma: cuando en al-
guna tarjeta encuentra que TIRACl es igual a BUSCAl, hace IFl=1 y si encuentra en

esa misma tarjeta o en otra, que TIRAC2 es igual a BUSCA2 y TIRAC3 es igual a

 BUSCA3, hace IF2=2,

La sentencia IF siguiente analiza la presencia de ambas tiras; si las dos han

sido encontradas el control del programa pasari a la marca 2 donde avisari esta

" circunstancia y desde allf saltara al STOP, Si las dos tiras no han sido encon-

tradas todavia, el control volverd a la cabeza del bucle 5 a leer la prdxima tar-
jeta.

Si las tiras buscadas no aparecieran o se encontrara solamente una de ellas,
cuando la sentencia READ llega a la sentencia delimitadora /*, el control ser3
transferido a la marca‘3. Allf, por medio de sentencias IF y de las igualdades
IFi=1 e IF2=2 establecidas anteriormente, el programa avisard si encontrd la tira

"NOD" solamente o '"ICONT*KAP*" solamente o ninguna de las dos y saltarid al STOP.

i) DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 9,

Se investiga la presencia simultinea en el programa-dato de una tira de 5 carac-

-teres y otra de 3 caracteres, ambas en la columna 7. El problema se puede resol-

ver con un programa de dos pasos: en el PASO 1 se busca la tira de 5 caracteres y
en el PASO 2 1la de 3. Una Referencia hacia Atrds en la etapa GO permi®iri utili-

f
zar en el segundo paso los datos ya lefdos en el primero.
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PASO 1. Se investiga la presencia de la tira de 5 caracteres ''CANAL" en la colum-
na 7. La tira esti definida en el DATA de nombre BUSCA.

‘El bucle 5 comprendido entre la marca 5 y la sentencia GO TO 5 se encargari de
leer con el formato 100 FORMAT(6X,A5), solamente los 5 caracteres de cada tarjeta
que aparecen perforados a partir de la columa 7 (el cddigo 6X se saltea 6 colum-
nas), colocdndolos en la variable TIRAC.

Para poder realizar la comparacidn que figura en la sentencia IF, las variables
TIRAC y BUSCA deberdn ser del mismo tipo y en efecto ambas son REAL*8 por decla-
racién explfcita. Si las tiras de caracteres resultaran iguales, el control del
programa se transferird a la marca 2 en donde se escribiri la variable encontra-
da y desde allf saltard al STOP. Si las tiras no fueran iguales el control pasari
a la cabeza del bucle 5 para leer la prdxima tarjeta.

Si la tira buscada nunca apareciera, cuando la sentencia

5 READ(5,100,END=3) TIRAC
llega a la sentencia deli@itadora /*, el control serd transferido a la marca 3 a
escribir una leyenda adecuada y desde alli saltard al STOP.
PASO 2, Se investiga la presencia de la tira de 3 caracteres '""MAS" en la columa
7. La tira esti definida en el DATA de nombre BUSCA.

El bucle 5 comprendido entre la marca 5 y la sentencia GO TO 5 se encargari de
leer con el formato 100 FORMAT(6X,A3), solamente los 3 caracteres de cada tarjeta
que aparecen perforados a partir de la columna 7 (el c6digo 6X se saltea 6 colum-
nas), colocdndoleos en la variable TIRAC.

El resto del programa es igual al PASO 1.

CAP.IX,PROGR,.20,CASO 1, Se investiga la presencia de la tira de 4 caracteres

1230 en la columna 2, E1 programa-dato se presenta en tarjetas.

// .e.. JOB ...v.u...
//PASOl EXEC PROC=FTGICLG . .,
//FORT .SYSIN DD *
DATA BUSCA/'1230"'/ :
5 READ(5,100,END=3) TIRAC :
IF(TIRAC.EQ.BUSCA) GO TO 2 :
GO TO 5
3 WRITE(6,102)
GO TO 4
2 WRITE(6,101) TIRAC
4 STOP
100 FORMAT (1X,A4)
101 FORMAT(1X,' ENCONTRO LA TIRA DE CARACTERES: ',A4,',EL PROGRAMA ES
1LA VERSION DEL '15/12/81')
102 FORMAT(1X,' LA TIRA DE CARACTERES NO EXISTE. EL PROGRAMA ES LA VER
1SION DEL 8/3/82"')
END
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/*
//GO.SYSIN DD *

Aqui tarjetas perforadas del programa en'el cual se busca 1la tira
de caracteres

/*
//

CAP,IX,PROGR.20,CAS0 2. Se investiga la presencia de la tira de 7 caracteres

""C CANAL" en la columna 1. El programa-dato se presenta en tarjetas.

[/ ... JOB ........
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT .SYSIN DD *
REAL * 8 TIRAC,BUSCA
DATA BUSCA/'C CANAL'/
5 READ(5,100,END=3) TIRAC
IF(TIRAC.EQ.BUSCA) GO TO 2
GO TO 5
3 WRITE(6,102)
GO TO 4
2 WRITE(6,101) TIRAC
4 STOP
100 FORMAT (A7)
101 FORMAT(1X,' ENCONTRO LA TIRA DE CARACTERES: ',A7,'.EL PROGRAMA ES
11LA VERSION DEL 15/12/81")
102 FORMAT(1X,' LA TIRA DE CARACTERES NO EXISTE. EL PROGRAMA ES LA VER
SION DEL 8/3/82")
END
/*
//GO,.SYSIN DD *
Aqui tarjetas perforadas del programa en el cual se busca la tira
de caracteres :
/*
//

CAP. IX ,PROGR.20,CASO 3. Se investiga la presenc1a de la tira de 30 caracteres
"FAClO(K1212)/(FAClO(K)*FAClOl)" en la columna 21, Después ‘de la tira propuesta

siguen blancos. E1 programa-dato se presenta en‘tarjetas.

[/ veee JOB uiinean
//PASO1 EXEC PROC=FTGLCLG
//FORT .SYSIN DD *
REAL * 8 TIRAC,BUSCA
DIMENSION TIRAC(4) ,BUSCA(4) '
- DATA BUSCA/'FAC10(K1','212)/(FA', 'ClO(K)*F' 'AClOl) v/
5 READ(5,100,END=3) TIRAC
DO 1 I=1,4
- IF(TIRAC(I).NE.BUSCA(I)) GO TO 5
1 CONTINUE
GO TO 2
3 WRITE(6,102)
GO TO 4
2 WRITE(6,101) TIRAC
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4 STOP
100 FORMAT (20X,4A8)
101 FORMAT(1X,' ENCONTRO LA TIRA DE CARACTERES: ',4A8,'. EL PROGRAMA E
1S LA VERSION DEL 15/12/81")
102 FORMAT(1X,' LA TIRA DE CARACTERES NO EXISTE. E1 PROGRAMA ES LA VER
ISION DEL 8/3/82')
END
/*
//GO.SYSIN DD *
Aqui tarjetas perforadas del programa en el cual se busca la tira
de caracteres
/%

/!

CAP .IX,PROGR,20,CASO 4. Se investiga la presencia de la tira de 30 caracteres
"FAC10(K1212)/(FAC10(K) *FAC101)" en la columna 21. Después de la tira propuesta

siguen otros caracteres, El programa-dato se presenta en tarjetas.

/[l «... JOB ........
//PASQO1 EXEC PROC=FTG1CLG
//FORT .SYSIN DD #
REAL * 8 TIRAC1,TIRAC2,BUSCAl ,BUSCA2
DIMENSION TIRAC1(3),BUSCA1(3)
DATA BUSCA1/'FAC10(K1','212)/(FA','Cl10(K)*F'/
DATA BUSCA2/'Aclol) '/
5 READ(5,100,END=3) TIRACI,TIRAC2
DO 1 I=1,3
IF(TIRACI(I) .NE.BUSCAL(I)) GO TO 5
1 CONTINUE
IF(TIRAC2.NE,.BUSCA2) GO TO 5
GO TO 2
3 WRITE(6,102)
GO TO 4
2 WRITE(6,101) TIRAC1,TIRAC2 ;
4 STOP ;
100 FORMAT (20X,3A8,46) »
101 FORMAT(1X,' ENCONTRO LA TIRA DE CARACTERES: ' 3A8 A6, '.EL PROGRAMA X
1 ES LA VERSION DEL 15/12/81") C
102 FORMAT(1X,' LA TIRA DE CARACTERES NO EXISTE. EL PROGRAMA ES LA VER
1SION DEL 8/3/82") . ;
END _
/* ‘ ' , |
//GO.SYSIN DD #*
Aquf tarjetas perforadas del programa en el cual se busca la tira-
de caracteres
/*
//

CAP .IX,PROGR.20,CASO 5. Se investiga la presencia simultdnea en el programa-dato

de las tiras de 6 caracteres '"VECTOR" y "PARAMT", ambas en la columma 7. El pro-

grama-dato se presenta en tarjetas.

// «e.. JOB ........
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
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//FORT.SYSIN DD *
REAL * 8 TIRAC,BUSCAl,BUSCA2
DATA BUSCALl/'VECTOR'/
DATA BUSCA2/'PARAMT'/
IF1=0
IF2=0
5 READ(5,100,END=3) TIRAC
IF(TIRAC.EQ.BUSCALl) IFl=1
IF(TIRAC.EQ.BUSCA2) IF2=2
IF(IF1.EQ.1,AND.IF2,EQ.2) GO TO 2
GO TO 5
3 IF(IF1.NE.1.AND.IF2,NE.2) GO TO 7
IF(IF1.EQ.1.AND,IF2.NE.2) GO TO 8
I¥F(IF1,NE,1,AND,IF2,EQ.2) GO TO 9
7 WRITE(6,101)
GO TO 4 :
8 WRITE(6,102)
GO TO 4
9 WRITE(6,103)
GO TO 4
2 WRITE(6,104)
4 STOP
100 FORMAT (6X,A6)
101 FORMAT(1X,' NO ENCONTRO NINGUNA DE LAS VARIABLES')
102 FORMAT(1X,' ENCONTRO LA VARIABLE VECTOR PERO NO LA VARIABLE PARAMT
1))
103 FORMAT(1X,' ENCONTRO LA VARIABLE PARAMT PERO NO LA VARIABLE VECTOR
1Y)
104 FORMAT(1X,' ENCONTRO LAS DOS VARIABLES, EL PROGRAMA ES LA VERSION
1DEL 3/12/81")
END ?
/*
//GO.SYSIN DD *
Aquf tarjetas perforadas del programa en el cual se buscan las tiras
de caracteres
/*
//

NOTA: En el CASO 9 se muestra cémo se puede resolver este problema con un progra-
ma de dos pasos si las tiras de caracteres estando en la misma columa no tuvie-

ran el mismo ndmero de caracteres,

CAP ,IX,PROGR.20,CASO 6, Se investiga la presencia simult#nea en el programa-dato

de la tira de 6 caracteres '"VECTOR" en la columa 7 y de la tira de 2 caracteres

"SG" en la columma 53. El programa-dato se presenta en tarjetas.

Il coee JOB (vurvunnn
//PASOl EXEC PROC=FTGlCLG
//FORT ,SYSIN DD *
REAL * 8 TIRACI,BUSCAl
DATA BUSCAL/'VECTOR'/
DATA BUSCA2/'SG'/
IF1=0
IF2=0
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5 READ(5,100,END=3) TIRAC1,TIRAC2
IF(TIRACL.EQ.BUSCAl) IFl1=1
IF(TIRAC2.EQ.BUSCA2) IF2=2
IF(IF1.EQ.1.AND.IF2,EQ.2) GO TO 2
GO TO 5
3 IF(IF1.NE.1.AND.IF2,NE.2) GO TO 7
IF(IF1.EQ.1 .AND.IF2.NE.2) GO TO 8
IF(IF1,NE.,1,AND.IF2,EQ.2) GO TO 9
7 WRITE(6,101)
GO TO 4
8 WRITE(6,102)
GO TO 4
9 WRITE(6,103)
GO TO 4
2 WRITE(6,104)
4 STOP
100 FORMAT (6X,A6,40X,A2)
101 FORMAT(1X,' NO ENCONTRO NINGUNA DE LAS VARIABLES')
102 FORMAT(1X,' ENCONTRO LA VARIABLE VECTOR PERO NO LA VARIABLE SG'")
103 FORMAT(1X,' ENCONTRO LA VARIABLE SG PERO NO LA VARIABLE VECTOR')
104 FORMAT(1X,' ENCONTRO LAS DOS VARIABLES. EL PROGRAMA ES LA VERSION
1IDEL 3/12/81")
END
/*
//GO.SYSIN DD *
Aqui las tarjetas perforadas del programa en el cual se buscan las tiras
de caracteres
/*
/1

CAP.IX,PROGR.20,CASO 7. Se investiga la presencia simultdnea en el programa-dato

de la tira de 3 caracteres '"NOD" a partir de la columna 7 y de la tira de 10 ca-
racteres "ICONT*KAP1" a partir de la columna 17. Despuds del dltimo cardcter de
esta segunda tira, en la tarjeta perforada siguen blancos. El programa-dato se

presenta en tarjetas.

// ....JOB ........
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG ,
//FORE.SYSIN DD * ' : '
REAL * 8 TIRAC2,BUSCA2 S
DIMENSION TIRAC2(2),BUSCA2(2)
DATA BUSCAl/'NOD'/
DATA BUSCA2/'ICONT#KA','Pl v/
IF1=0
1F2=0
5 READ(5,100,END=3) TIRACl,TIRAC2
IF(TIRACL.EQ.BUSCAl) IFl=1
IF(TIRAC2(1) .EQ.BUSCA2(1) .AND.TIRAC2(2) .EQ.BUSCA2(2)) IF2=2
IF(IF1.EQ.1.AND.IF2.EQ.2) GO TO 2
GO TO 5
3 IF(IF1.NE.1.AND.IF2.NE.2) GO TO 7
IF(IF1.EQ.1.AND.IF2.NE.2) GO TO 8
IF(IF1.NE.1.AND.IF2.EQ.2) GO TO 9
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4
100
101
102

103

104

/*
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WRITE(6,101)

GO TO 4

WRITE(6,102)

GO TO 4

WRITE(6,103)

GO TO 4

WRITE(6,104)

STOP

FORMAT (6X,A3,7X,2A8)

FORMAT (1X,' NO ENCONTRO NINGUNA DE LAS TIRAS DE CARACTERES')
FORMAT (1X,' ENCONTRO LA TIRA DE TRES CARACTERES PERO NO LA TIRA DE

1 DIEZ CARACTERES')

FORMAT (1X,' ENCONTRO LA TIRA DE DIEZ CARACTERES PERO NO LA TIRA DE

1 TRES CARACTERES')

FORMAT (1X,' ENCONTRO LAS DOS TIRAS DE CARACTERES BUSCADAS. EL PROG

1RAMA ES LA VERSION DEL 3/12/81")

END

//GO.SYSIN DD *

Aqui

tarjetas perforadas del programa en el cual se buscan las tiras

de caracteres

/*
//

CAP.IX,PROGR.20,CASO 8. Se investiga la presencia simultinea en el programa-dato

de la

tira de 3 caracteres '"NOD" a partir de la columna 7 y de la tira de 10 ca-

racteres "ICONT*KAP*" a partir de la columna 17. Después del @ltimo caricter de

esta segunda tira, en la tarjeta siguen otros caracteres, El programa-dato se

presenta en tarjetas.

/] ..

.. JOB ........

.//PASO1l EXEC PROC=FTGICLG
//FORT.SYSIN DD *

REAL * 8 TIRAC2,BUSCA2

DATA BUSCAl/'NOD'/

DATA BUSCA2/'ICONT*KA'/

DATA BUSCA3/'P#'/

IF1=0

1F2=0

READ(5,100,END=3) TIRAC1,TIRAC2,TIRAC3
IF(TIRAC].EQ.BUSCAl) IFl=1

IF(TIRAC2 .EQ.BUSCA2 .AND.TIRAC3.EQ.BUSCA3) IF2=2
IF(IF1.EQ.1.AND.IF2.EQ.2) GO TO 2

GO TO 5

IF(IFl .NE,1 ,AND.IF2.NE.2) GO
IF(IF1.EQ.1.AND.IF2.NE.2) GO
IF(IF1.NE,1,AND.IF2,EQ.2) GO
WRITE(6,101)

GO TO &

WRITE(6,102)

GO TO 4

WRITE(6,103)

GO TO 4

WRITE (6 ,104)

=
000
O 00~
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4 STOP
100 FORMAT (6X,A3,7X,A8,A2)
101 FORMAT(1X,' NO ENCONTRO NINGUNA DE LAS TIRAS DE CARACTERES')
102 FORMAT(1X,' ENCONTRO LA TIRA DE TRES CARACTERES PERO NO LA TIRA DE
1 DIEZ CARACTERES')
103 FORMAT(1X,' ENCONTRO LA TIRA DE DIEZ CARACTERES PERO NO LA TIRA DE
1 TRES CARACTERES') ‘
104 FORMAT(1X,' ENCONTRO LAS DOS TIRAS DE CARACTERES BUSCADAS. EL PROG
1RAMA ES LA VERSION DEL 3/12/81"')
END
/%
//GO.SYSIN DD.*
Aqui tarjetas perforadas del programa en el cual se buscan las tiras
de caracteres ‘
1%
//

CAP.IX,PROGR.20,CASO 9. Se investiga la presencia simultfnea en el programa~dato

de la tira de 5 caracteres '"CANAL" y de la tira de 3 caracteres "MAS", ambas en
la columna 7. Requiere urr programa de dos pasos, El programa-dato se presenta en

tarjetas que se leen una sola vez.

!/ ... JOB ........
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT.SYSIN DD *
REAL * 8 TIRAC,BUSCA
DATA BUSCA/'CANAL'/
5 READ(5,100,END=3) TIRAC
IF(TIRAC.EQ.BUSCA) GO TO 2
GO TO 5
3 WRITE(6,102)
GO TO 4
2 WRITE(6,101) TIRAC ;
4 STOP ‘ P F
100 FORMAT (6X,A5) _ ;o :
101 FORMAT(1X,' ENCONTRO LA TIRA DE CARACTERES: ',AS) '
102 FORMAT(1X,' LA TIRA DE CARACTERES NO EXISTE')
END

/* ; I
//GO.SYSIN DD * |
Aqui tarjetas perforadas del programa en el cual se byscan las tiras
de caracteres I
/% o . ' .
//PASO2 EXEC PROC=FTG1CLG ! !
//FORT .SYSIN DD *
DATA BUSCA/'MAS'/ |
5 READ(5,100,END=3) TIRAC |
IF(TIRAC.EQ.BUSCA) GO TO 2 N
GO TO 5 : ‘
3 WRITE(6,102) |
GO TO 4 _
2 WRITE(6,101) TIRAC L ¢
4 STOP '
100 FORMAT (6X,A3)
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101 FORMAT(1X,' ENCONTRO LA TIRA DE CARACTERES: ' ,A3)
102 FORMAT(1X,' LA TIRA DE CARACTERES NO EXISTE')
END
/*

//GO.SYSIN DD DSNAME=#*.PASOl.GO.FTO5F001,DISP=(OLD,PASS)
/* ‘
/1
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PROGRAMA 21.

OBJETO: Mostrar el procedimiento a seguir cuando el programa-dato no se presenta
en tarjetas perforadas sino que reside en disco, en una biblioteca particionada y
catalogada de programas en lenguaje simb8lico. Se toma como ejemplo el CASO 1 del
PROGRAMA 20, ya descripto al principio de este capitulo y se transcribe el modelo

completo con todas las sentencias de lenguaje de control necesarias.

CASOS CONSIDERADOS

A) Los programas-datos residen en una biblioteca,

CASO 1. Se busca una tira de 4 caracteres en la columma 2.

a) DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 1,

El programa consta de dos pasos. En el PASO 1 el utilitario IEBGENER extrae de
la biblioteca L06203.SIMBFIS el miembro de nombre ADRALFAl en el cual se buscari
la tira de caracteres "1230" en la columma 2 de una imagem de tarjeta, cargédndolo
en un disco auxiliar. En el PASO 2 el procedimiento FTGICLG ejecuta el programa
FORTRAN encargado de buscar la tira de caracteres, leyendo el programa-dato en la
etapa GO directamente del disco auxiliar en el cual fuera grabado en el paso an-

terior.

CAP . IX,PROGR.21,CASO 1. Modelo para ejecutar el CASO 1 del PROGRAMA 20 cuando el

programa-dato reside en una biblioteca particionada y catalogada de nombre
L06203,SIMBFIS.

/! eee. JOB ........
//PASOl EXEC PGM=IEBGENER
//SYSPRINT DD SYSOUT=A
//SYSIN DD DUMMY
//SYSUT1 DD DSN=L06203.SIMBFIS(ADRALFAl) ,DISP=SHR
//SYSUT2 DD DSN=ADRALFAl ,UNIT=WORKDISK,DISP=(NEW,PASS),
// SPACE=(CYL,(1,1)),DCB=(BLKSIZE=3520,LRECL=80,RECFM=FB)
/*
//PASO2 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT .SYSIN DD *
DATA BUSCA/'1230'/
5 READ(9,100,END=3) TIRAC
IF(TIRAC.EQ.BUSCA) GO TO 2
GO TO 5
3 WRITE(6,102)
GO TO 4
2 WRITE(6,101) TIRAC
4 STOP
100 FORMAT (1X,A4)
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101 FORMAT(1X,' ENCONTRO LA TIRA DE CARACTERES: ',A4,'.EL PROGRAMA ES
1LA VERSION DEL 15/12/81")
102 FORMAT(1X,' LA TIRA DE CARACTERES NO EXISTE. EL PROGRAMA ES LA VER
1SION DEL 8/3/82')
END
/% |
//GO.FT09F001 DD DSN=ADR.ALFA1,UNIT=WORKDISK,DISP=(OLD,DELETE)
/%
vy
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PROGRAMA 22,

OBJETO: Mostrar el procedimiento a seguir cuando el programa-dato no se presenta
en tarjetas perforadas sino que reside en una cinta magn€tica. Se toma como ejem-
plo el CASO 1 del PROGRAMA 20, ya descripto al principio de este capftulo y se
transcribe el modelo completo con todas las sentencias de lenguaje de control ne-

cesarias.

CASOS CONSIDERADOS

A) Los programas-datos estdn grabados en cintas magnéticas.

CASO 1, Se busca una tira de 4 caracteres en la columa 2.

a) DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 1.

En el PASO 1 el procedimiento FTGICLG ejecuta el programa FORTRAN encargado de
buscar la tira de caracteres "1230" en la columa 2 de una imagen de tarjeta, en
el programa de nombre ADRALFAl que estd grabado con el DCB=(BLKSIZE=3200,LRECL=80,
RECFM=FB) , en el rStulo 13 de una cinta magnética NL (NO LABEL) que lleva el ni-
mero de carrete T80371, En la etapa GO el programa-dato se lee directamente de la

cinta,

CAP.IX,PROGR.22,CAS0O 1, Modelo para ejecutar el CASO 1 del PROGRAMA 20 cuando el.

programa-dato estd grabado en una cinta magn&tica NO LABEL.

// ... JOB ........
//PASO1 EXEC PROC=FTGICLG
//FORT ,.SYSIN DD *
DATA BUSCA/'1230'/
5 READ(9,100,END=3) TIRAC
IF(TIRAC.EQ.BUSCA) GO TO 2
GO TO 5
3 WRITE(6,102)
\ GO TO 4 :
2 WRITE(6,101) TIRAC
- 4 STOP
100 FORMAT (1X,A4)
1101 FORMAT (1X,' ENCONTRO LA TIRA DE CARACTERES: ',A4,'.EL PROGRAMA ES
- 1LA VERSION DEL 15/12/81")
102 FORMAT(1X,' LA TIRA DE CARACTERES NO EXISTE. EL PROGRAMA ES LA VER
1SION DEL 8/3/82")
.. END ‘
A
//GO.FT09F001 DD UNIT=TAPE,VOL=SER=T80371,DISP=(OLD,KEEP),
!/ LABEL=(13 ,NL,,IN),DCB=(BLKSIZE=3200,LRECL=80,RECFM=FB)
/*
!/

\



CAPITULO X

BUSQUEDA CON EL UTILITARIO OSLISTA DE TIRAS
DE CARACTERES EN LOS DATOS
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PROGRAMA 23,

OBJETO: La bdsqueda de tiras de caracteres puede tener muy variadas aplicaciones;
entre ellas podemos mencionar la siguiente: dadas dos o mds versiones antiguas de
un programa muy grande, reconocer una de ellas por algfin detalle estructural. El
programa que busca la tira de caracteres es el utilitario OSLISTA; los datos del
mismo pueden ser a su vez programas escritos en cualquier lenguaje o cddigo, como

asf también ndmeros.

CASOS CONSIDERADOS

A) Los programas-datos se presentan en tarjetas perforadas.

CASO 1. Se bgsca una tira de 4 caracteres en la columna 2.

CASO 2, Se busca una tira de 30 caracteres en la columna 21.

CASO 3. Se busca la presencia simultinea en el programa-dato de una tira de 6 ca-
racteres en la columa 7 y otra de 2 caracteres en la columma 53,

CASO 4. Se busca la presencia simultdnea en el programa—dafo de una tira de 5 ca-

racteres y otra de 3 caracteres, ambas en la columma 7.

a) DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 1.

El programa OSLISTA es un utilitario escrito en 1971 por el Analista de Sistemas
Sr. Jorge H. Vattuone, del Centro Unico de Procesamiento Electrdnico de Datos

(CUPED) . Entre las tarjetas de control usaremos las siguientes:

//SYSUT1 DD * define los datos de entrada o sea el programa en el cual
4 se buscari la tira de caracteres.

//SYSUT2 DD * define las caracterfsticas de la salida impresa.

RCIN N, , "XXXXX' N es un niimero comprendido entre 1 y 80 que indica en-
cudl columna de la tarjeta empieza la tira de caracteres
que se busca (en nuestro caso serd N=2), Los caracteres
buscados son los que figuran entre apdstrofos (en nuestro
.caso la tira 1230). '

PRINT .FL=C indica que todo el registrp seri impreso con el - formato C

(caracteres),

El programa tiene otras muchas facilidades que no necesitamos utilizar.

CAP.X,PROGR.23,CASO 1, Se investiga la presencia de la tira de 4 caracteres
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"1230" en la columna 2., El programa-dato se presenta en tarjetas.

// «ev. JOB ...,
//PASO1 EXEC PGM=0SLISTA
//SYSPRINT DD SYSOUT=A
//SYSUT2 DD SYSOUT=A,DCB=(BLKSIZE=3990,LRECL=133,RECFM=FB)
//SYSUT1 DD *
Aquf tarjetas perforadas del programa en el cual se busca la tira
de caracteres
//SYSIN DD *
RCIN 2,,'1230"
PRINT FL=C
/*
/1l

CAP ,X,PROGR.23,CASO 2, Se investiga la presencia de la tira de 30 caracteres
"FAC10(K1212) /(FAC10(K)*FAC101)" en la columna 21. El1 programa-dato se presenta

en tarjetas.

/[l .... JOB ........

//PASOl EXEC PGM=0SLISTA

//SYSPRINT DD SYSOUT=A

//SYSUT2 DD SYSOUT=A,DCB=(BLKSIZE=3990,LRECL=133 RECFM-FB)
//SYSUT1 DD *
Aquf tarjetas perforadas del programa en el cual se busca la tira
de caracteres

//SYSIN DD *

"RCIN 21,,'FAC10(K1212)/(FAC10(K)*FAC101)"

PRINT FL=C

./*

/]

CAP .X,PROGR.23,CASO 3. Se investiga la presencia simulténea en el programa-dato

de la tira de 2 caracteres "SG" en la columa 53 y la tira de 6 caracteres

. "VECTOR" en la columna 7. E1 programa-dato se presenta en tarjetas.
1 .
/[l ... JOB ........ P
//PASO1 EXEC PGM=OSLISTA co
//SYSPRINT DD SYSOUT=A o i
"~ //SYSUT2 DD SYSOUT=A,DCB=(BLKSIZE=3990 ,LRECL=133 RECFM—FB)
//SYSUT1 DD *
Aqui tarjetas perforadas del programa en el cual se buscan las tiras
de caracteres.
//SYSIN DD *
RCIN 53,,'SG'
RCIN 7,,'VECTOR'
PRINT FL=C
/*
/1

CAP.X,PROGR.23,CASO 4. Se investiga la presencia simultdnea en el programa-dato



201

de la tira de 5 caracteres "CANAL" y la tira de 3 caracteres 'MAS", ambas en la

columna 7. E1 programa-dato se presenta en tarjetas.

/{ ... JOB ....... .

//PASO1 EXEC PGM=OSLISTA

J/SYSPRINT DD SYSOUT=A

//SYSUT2 DD SYSOUT=A,DCB=(BLKSIZE=3990,LRECL=133,RECFM=FB)

//SYSUT1 DD #*

Aqui tarjetas perforadas del programa en el cual se buscan las tiras
de caracteres '

//SYSIN DD *

RCIN 7,, 'CANAL'

RCIN 7,,'MAS'
PRINT FL=C
/*

//
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PROGRAMA 24,

OBJETO: Mostrar el procedimiento a seguir cuando el programa-dato no se presenta
en tarjetas perforadas sino que reside en disco, en una biblioteca particionada y
catalogada de programas en lenguaje simbSlico. Se toma como ejemplo el CASO 1 del
PROGRAMA 23, ya descripto al principio de este capftulo y se transcribe el modelo

completo con todas las sentencias de lenguaje de control necesarias.

CASOS CONSIDERADOS

A) Los programas-datos residen en una biblioteca.

CASO 1, Se busca una tira de 4 caracteres en la columna 2,

a) DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 1.

El utilitario OSLISTA, por medio de la sentencia //SYSUT1 extraerd de la bi-
blioteca L06203.SIMBFIS el miembro de nombre ADRALFAl, en el cual se buscari la

tira de 4 caracteres "1230" en la columma 2.

CAP .X,PROGR.24,CASO 1. Modelo para ejecutar el CASO 1 del PROGRAMA 23 cuando el

programa-dato reside en una biblioteca particionada y catalogada de nombre

L06203.SIMBFIS.

// eee. JOB ..iuiun..

//PASOl EXEC PGM=O0OSLISTA

//SYSPRINT DD SYSOUT=A

//SYSUT2 DD SYSOUT=A,DCB=(BLKSIZE=3990 ,LRECL=133,RECFM=FB)
//SYSUT1 DD DSN=L06203.SIMBFIS(ADRALFAl) ,DISP=SHR

//SYSIN DD * :

RCIN 2,,'1230" :

PRINT FL=C

/*

//
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PROGRAMA 25,

OBJETO: Mostrar el procedimiento a seguir cuando el pPrograma~-dato no se presenta
en tarjetas perforadas sino que reside en una cinta magn€tica. Se toma como ejem-
plo el CASO 1 del PROGRAMA 23, ya descripto al principio de este capftulo y se
transcribe el modelo completo con todas las sentencias de lenguaje de control ne-

cesarias,

CASOS CONSIDERADOS

A) Los programas-datos estin grabados en cintas magnéticas.

CASO 1, Se busca una tira de 4 caracteres en la columa 2.

a) DESCRIPCION DEL PROGRAMA UTILIZADO COMO EJEMPLO EN EL CASO 1.

El utilitario OSLISTA bqsca la tira de 4 caracteres '"1230" en la columna 2 de
una imagen de tarjeta del programa ADRALFAl que estd grabado, con el
DCB=(BLKSIZE=3200,LRECL=80 ,RECFM=FB) , en el r6tulo 13 de una cinta magn€tica NL
(NO LABEL) que lleva el nimero de carrete T80371. ’

CAP.X,PROGR.25,CASO 1., Modelo para ejecutar el CASO 1 del PROGRAMA 23 cuando el

programa-dato est3 grabado en una cinta magn€tica NO LABEL.

// ... JOB ........

//PASOl EXEC PGM=OSLISTA

//SYSPRINT DD SYSOUT=A

//SYSUT2 DD SYSOUT=A,DCB=(BLKSIZE=3990,LRECL=133,RECFM=FB)
//SYSUT1 DD UNIT=TAPE,VOL=SER=T80371,DISP=(OLD,KEEP),

// LABEL=(13,NL,,IN),DCB=(BLKSIZE=3200,LRECL=80, RECFM=FB)
J/SYSIN DD *

RCIN 2,,'1230"

PRINT FL=C

/% -

1/
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